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- Uar ungefahr zwanzig Jahren erschienen die ersten Video-
i/hmnsul&n mit austauschbaren Steckmodulen. Anfang den
ger lahre Feierten Uideospiele dann einen regelrechten
: Ennm hls@e Mitre der' ‘achtziger Jahre wieder von der Bild-
Flache uér'sl:hmande‘n Mangelnde Qualital und Ubertriebene Quantitar
waren die Grinde dafir. Die Zeit FOr Ninfendo und eine umfangreiche
Qualitarskontrolle war gekommen !
50 wurde das Ninfendo Entertainment System enfwickelt und mauserte sich
in der Folge zur erfolgreichsten Videospielkonsole der achiziger lahre. Bis
heute hat sich keine Honsole besser als das MES verkauft! Uon Nintendo
Folgten Game Boy, Super Ninfendo, Game Boy Pocket, Nintendo® und Game
Boy Color. Doch auch andere Firmen stiegen in das Videospielgeschaft ein und E!rlfu.lll:H-E"EHN
eigene honsolenIn den vergangenen zwanzig Jahren hat sich
also eine Menge gefan. Anfangs waren es Geschicklichhkeirsspiele
[Pong, Pac-Man, Frogger, die die Spieler zu begeisrern wufken.
Oann kam die Ara der Welrraum-Ballerspiele [Space Invaders, Galaga,
Missile Command]. Mitte der achfziger Jahre begann mit Super Mario
Bros. das Zeifalter der Jump'n'Runs [Rduenture Island, Wonderboy,
Oonkey Kongl, es Folgten Reenteuer- und Rollenspiele [The Legend
OF Zelda, Final Fantasy, Phantasy Star]. Anfang der neunziger Jahre
waren Prigel- und KampFsportspiele [Streer Fighter, King OF
Fighters] der letzte Schrei, wahrend zur Zeit immer noch Ego-
Shooter wie Turok oder Strategiespiele wie Command & Conguer
am erfolgreichsten sind.Einige Spiele und honzepte jedoch haben sich dber die vergangenen
beiden Dekaden halren kannen und erfreuen sich nach wie vor grofrer Beliebrheir. Spiele, die
es fir jede honsolen-Generation gab und die es [hoffentlich] auch in der Zubunft immer
wieder geben wird. Die Rede ist nichl nur von Super Mario, Donkey hong und Zelda. Selbst
Stars der ersten Stunde wie Frogger, Pac-Man oder PFitfall Harey Fauchen immer wieder
auf. Mega Man und Bomberman gehdren zum Eskablishment, genauso wie Turrican, Goemon
und der Belmont-Clan. Lefzterer ist wieder da und Feiert ein Fumuses
Comebachk auf dem Nintendo®™. Milionen von Spielern aﬂder |
haben bereits seit langerem auf eine F g vo
gewartef. Wir Freuen uns, Euch in diesep Ausgake d
der Uampirjager-5aga vorstellen zu kannep. H
" ‘und Knoblauch zur Hand ? Dann kann Eajilﬁgg’éhen...
: <
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Hick Ass!* Parallel zum Start der abgedrehtesten Cartoonreihe

seil den Simpsons er-s:hmnr das ultimative Spiel zu Serie.
Das Besondere: flle der zwanzig darin anwahl/baren Charaktere wurden

: h : von den original US-5prechern synchronisiert.
L Euch erwarten tonnenweise witzige Sprachsamples und viele rude Gags,

die Ihr auch in der Serie wiederfinden werdet. (mm] -
4 ’ 3 \- -

-~

* Der wohl am meisten verwendete Ausspruch in South Park.




CARTMAN WYLE STAN WENNY

OH MY GOD,

Nachdem die Cartoon-5erie des
amerikanischen  TU-Kanals Comedy
Cenftral praktisch Gber Macht zum
hulk erhoben wurde, dauerte es
nicht lange, his die ersten South
Park Merchandise-Artikel im Handel
zu Finden waren. Zunachst waren es
nur T-5hirts und aus Stoff gefertig-
te Ebenbilder der Terrorkids Cart-
man, Hq\E, Stan und Kenny. hurze Zeit
spater wurden bereits andere, selr-
South
gesichtet. 50 zum Beispiel eine Stoff-

5amere Park-Urensilien
puppe von Mr. Hanky, dem spre-

thenden ldrstchen”, das jedes

lahr zu Weiknachren aus der Toilette

TIME FOR SOME
CARTOON VIOLENCE

Daf in
Sourh Park-Serie viel Mihe inve-

die Spielumsetzung  der

stiert wurde, zeigt sich bereits
durch die liebevoll Gherarbeiteten
Charaktere des Spiels. Alle zwei-
dimensionalen Cartoon-Helden pra-
sentieren sich in der Mintendo®-
Uersion in dreidimensionaler, kam-
plett gerenderter Form. Zudem
basiert das Game auf der mirtler-
weile semi-legendaren Turok ©-
Engine und kann - mittels Expansion

Pak - sogar im High Res-Mode

gespielt werden. Dennoch darf hier
natdrlich kein dritter Teil van Turok
erwartel werden. Dlas Game hat
eine ganz andere Zielsefzung, ist es
doch vornehmlich den Fans der
skurrilen Serie gewidmet. Narirlich
funktioniert auch die umgehkehrte
Annaherung: Wer sich das Spiel
zulegh, ohne die Serie zu kennen,
hat hierbei ausgiebig Gelegenheit,
sich mir den kleinen Bastarden ver-
rraut zu machen. Fest steht jedoch,
dap bei South Park vor alem der
Wortwitz im Vordergrund  sfeht.
llem bereits die Simpsons oder
Beavis und Burthead [(die eher in
die sprachliche Herbe der South

eines Auserwshlten emparsteigh, um
mir diesem das Weiknachtsfest zu
zelebrieren. Micht minder witzig sind
T-Shirts, auf denen die verschiede-
nen Schicksale von Kenny dargestellr
sind, die ihn in jeder Folge ereilen.
Ein weiteres begehrtes Sammlerob-
jekt ist sicherlich die henny-Lhe, auf
deren Display der HKleine Hapuzen-
Freak hochstpersdnlich  erscheint
und die Zeit ansagt. [Fans der Serie
wissen natrlich, dap man khenny nie
versteht, da seine hapuze zu Fest
zugezogen isk. 5o auch in diesem Fall
- die Zeitansage entpuppt sich als

unverstandliches Gemurmel!l  Dies

Park-Hids schlagen] gefallen haken,
der dirfre auf jeden Fall seinen
Spal an den neuen hulrstars aus
den USA haben.

sind nur enige Beispiele  der
South Park-Mania, die nun schon
seilt Ober einem Jahr in den USA um
sich gegriffen hat und die sicherlich
bald such bei uns hkursieren wird,
Eigentlich war es nur eine Frage der

Zeif, his es ein Mintendo-Spiel zum

Thema 5outh Park geben wiirde.
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WZ3,

KICK

Im Spiel kannt The zundchst zwi-

schen dem 1-Player-Mode und dem

Multi-Player-Mode  wahlen. Im 1-

4.
ASS!

Spieler-Modus erwarten Euch FOnk
Stages, die jeweils in drei bis vier
Level - insgesamt 11 Spielabschnitte
- unterteilr sind. Der Plob gestaltet
sich denkbar simpel: In Ego-Per-
spektive lenkt Thr eines der uier
Rids durch verschiedene Bereiche
des Sradtchens. Dlabei begegnen
Euch wverschiedene Formen wvon
mutierten Gegnern, die sich in giner

Art Armee zusammengeschlossen
haben. Neben kleineren Gegnern
werdet The im Uerlauf der einzelnen
Level auch auf sogenannfe Tanks
rreffen, die drohen, die Stadr zu
zerstaren, wenn The sie nicht vor-
her ausschaltet.

THE CAST
OF GHAOS

Schandtaten bereit. Ihre Honversation' besteht hauptsachlich

Machfolgend wollen wir Euch die kleinen Bastarde, die auf

den ersten Blick ganz harmlos

sussehen, etwas naher vor-

stellen. Oie vier Freunde besuchen gemeinsam die drifte

Wlasse der Erundschule von South Park und sind zu allen

CARTMAN

Eric Cartman verbringr die meiste
Zeit damit, wahlos ales Epbare in
sich hineinzustopfen. Uon den mei-
sten Leuren wird er deshalb off
gekanselr und nichk selfen als . Fat
fss" bezeichnet. Sein Lieblingssnach
sind Cheesy Poofs-leckere, kalori-

enreiche

hasecracker,
die er meist hilo-
weise verrilgt.

Byle Broslowski ist nichk minder
vorlaur als Cartman. Seine Lieb-
lingsbeschaftigung ist es, mit sei-
nem kleineren Bruder ke Fupball zu
spielen. Euch dirfre War sein, wel-
che Rolle hierbei sein Bruder tber-
nimmr...

DIE CHARAKTERE

aus Beschimpfungen und Flichen. Im Single Player-Mode

kannt Ihe eine der vier Rorznasen wahlen und dann

South Park erbunden.

Stanley Marsh ist

der [fuarrer-

back der
 South  Park
Cows [das
Foorballfeam
des Stadr-
chens). Nicht

selren wird er

von seiner dlte-
ren Schwesfer Shely vermabel,
well er sich iiber ihre Zahnspange
lustig macht. Seither hat er ein
Problem mit Madchen: Er mup sich
immer (bergeben, wenn ikn eines

anspricht.

fenny McCormich ist Fir Aufensre-
hende eigentlich nie zu versrehen,
denn er hat seine hapuze zu Fest
zugezogen. Dennoch scheinen die
anderen Kids damit kein Problem zu
haben, sie verstehen jedes Wort. Er
stammt aus einer armen Familie,
sein Uater ist Rlkoholiker. Als Bun-

ning Gag segnet

kenny in jeder
Folge minde-

stens  einmal
auf bizarre
Weise das

Zeitliche.




Ein riesiger homel rast auf die
Erde,
auf das kleine, idyllische Stadr-

genauer gesagl direkf

chen South Park zu. Die Bewoh-
ner befinden sich bereits in hel-
Alle

durchzudrehen, Truthahne und

ler RAufruhr. scheinen
hihe laufen Amohk, Aliens landen

in der Stadl, Genmutationen

DIE STORY

SOVUTH PARK
IS UNDER ATTACK!

durchstreifen das Gelande und
selbst

gerat aufer Hontrolle. Einzige

harmloses  Spielzeug
Hoffnung sind vier Hids, die das
Eeschehen um sich herum sogar
noch cool Finden. Mun heift es:
Zielt auf alles, was sich bewegt,
um die Stadr vor der drohen-

den Katastrophe zu bewahren.
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Einige der WaFfen lassen sich

aufpowern. lies hietet gine

hahere Durchschlagshraft,

verlangsamt jedoch die

SchuRgeschwindigheit.

Manche Gegner reagieren

auf bestimmre WaFFen

empfindlicher als auf andere.

Probiert also stets die

verschiedenen WaFFen

wahrend des RampFs gegen

Eure Bontrahenten aus.

(S

JU L

HESE WEAPONS RULE |

SCHNEEBALLE

In zwei AusFihrungen  erhallich:
Als herkimmliche und als gelbe
Schneehalle.  Warum  gelb?  Nun,

dhm, denkt mal nach...

SCHAUMSTOFF-PFEIL-KANOAEN

Der Uaorteil dieser Waffe sind die
grofen Munitions-Packungen. The
Findel je 50 Preile und kannt maxi-
mal 200 laden.

SUPER-EIERIWIERFER

Mit dieser Waffe, die eigentlich ein
Hihnchen ist, beschieft Ihr Eure
Gegner mit Eiern. Dazu mopt Ihe
nur krafrig an den Kralen des

vl

Federviehs ziehen.

DIE WAFFEN

Fuch der Flummi [@RF sich auf-
powern. Als Elekrro-Flummi hat er
eine weitaus hohere Durchschlags-
kraft.

FURZPUPPEN

WerFt Ihr diese Puppen auf den
Boden, verbreiten sie einen grinen
Nebel,
begleiter

der von Oblem  Gestank

wird. Eine esfreme

Bedrohung Fir jeden Gegner!

ALIEN-TANZSTRAHLER

Serzt Ihr diese laffe gegen Eure
Gegner ein, fuhren sie fur kurze
Zeit einen idiofischen Tanz auf. Die-
sen Zeirraum kannt [he nutzen, um
sie mir anderen Dingen zu bombar-
dieren. [Nur im 2-Player-MNode!]

RLO-STOPPER-KNARRE

Wer kennt sie nicht, die nitzlichen
roten Saugnapfe mit dem langen
Holzstil?! Daf sich die Oinger auch
als WaFfen eignen, beweisen uns die

vier Terrorhids.

FRESS5-SCHLEUTIER

Eine ziemlich coole Waffe: Thr Feuert
Firanhas auf die Gegner. Und die
hungrigen Fischlein  Freuen sich
natiirlich sehr {iber einen kleinen

Appefithappen... /

Tie starkste, aber auch langsamste

lWaFfe. Sie feuert eine ausgewach-
sene Kuh in Richfung Eures Bonkra-
henten.




BASTARD LEVELS

DIE LEVEL

Euer primares Ziel in den

einzelnen Leveln besteht darin,

Eure humpels zu Finden. Ist dies

gelungen, kannt Ihr Euch den

weiteren AuFgaben widmen,

die Fast ausschlieBlich darin

bestehen, allen Angreifern

gehorig in den Hintern zu frefen

#2100

) @100

4-

Besondere Aufmerksamhbeit ver-
dient der ‘t-Spieler-Mode, bei dem
Ihr auf zwanzig verschiedene Cha-
raktere aus dem Spiel zurlckgrei-
fen konnt. Diese Charahktere missen
Jedoch zungchst Freigespielt werden.
Fur jedes erfolgreich absolvierte

Level erhaltet Thr ein PaBwaort, das

1

Hier gilr es, die wildgewordenen

Operation Turkey Buth:

Truthahne und ihre dazugehdrigen
Tanks zu eliminieren, bevor sie
South Park erreichen. Doch Uor-
sicht, die Truthane tauchen zu

Dutzenden aus dem MNichts auf.

=

Oh-oh, da hat wohl jemand im Gen-

A Clone OF Your Own:

Labor herumesperimentiert. berall
laufen riesige Clones van Big Gay Al
herum, die die Schule zerstdren
waollen. Eure Aufgabe besteht darin,
sie an diesem Uorhabken zu hindern.

—

The Baovine Hind: Dieses Level

Close Encounters 0OF

Fihrt Euch in die schneebedechien
Berge von South Park. Hier macht
Ihr erste Erfahrungen mit Bihen,
die Euch offenbar mit einem Fup-
ahbrreter verwechseln.

Something Wicked This
Way Clunks: Die foborer sind Ios!

Hier bekommi The es mit Unmengen
von hobotern und den dazugehari-
gen Tanks zu tun. Zudem mipt The
Euch ins Zentrum des Erdbeben-
Gebietes vorwagen.

PLAYER FUR

4-9PIELER MODE

Euch die Anwahl
Charakters aus South Park ermog-

BiNES WEIFErEN

licht. Zudem kannt Ihe im Mulkiplayer-
Mode den Austragungsort des Duells
und die Game-Time [von einer Minute
bis hin zu einer halben Stunde] wahlen.
Habt Ihr diese Entscheidungen ge-

troffen, kann's Insgehen! Jeder Spie-

ler startet aus anderer Position ins
March und ist zunachsk nur mir her-
kommlichen Schneeballen bewafFnet.
Andere WaFfen, aber auch energie-
bringende Items wie Cheesy Poofs,
miissen erst gefunden werden. Auch
hier reagieren sowohl Angreifer
als auch Opfer mir witzigen, aus der

Some lisassembly Re-

guired: Im finalen Spielabschnitt
erwarten Euch durchgeknallte Spiel-
zeuge und ein  riesiger Mech-

Endgegner.

Serie entliehenen Sprichen, die den
Mulriplayer-riode zu einem Gberaus
witzigen und turbulenten Party-Spaf
machen, bei dem man seinen kumpels

mal gehdirig in den Hintern treten kann.
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DIE ETWAS
ANDERE
TV-SERIE

Eltern, schickt Eure Kinder zu Beft, besorgt Euch Cheesy Poofs®
und etwas zu trinken - und heift die Rids aus South Park willkom-

men! Die derzeit neben Pokémon erfolgreichste Zeichentrichserie

in den Vereinigten Staaten ist namlich schon in Kirze auf ATL zu

geniefen. Allerdings mit Vorsicht...

* Das bevorzugte Mlahrungsmitrel von Cartman!



NMachdem wir bereits das Spiel
zu South Park vorgestellt haben,
wollen wir nun etwas naher auf
die Fernsehserie eingehen, die
dem Bame als Vorlage diente.
Praktisch als Quernight Sensa-
fion avancierte South Park in den
Uereinigren Sraaren zur Hultserie.
Hort bescherte die Cartoon-heike
um vier DOritthidssler dem noch
Jjungen Sender Comedy Central Ein-
schaltquaten in Aekordhdhe. Dabei
liegt der Serie ein recht einfaches
Erfolgskonzept zu  Grunde: [Man
nehme vier Kids, die niedlicher aus-
sehen als Lola Bunny beim Mdhren-
knabbern und kreuze sie mib dem
basartigen Zynismus von Al Bundy
und dem rabulosen Worfwitz von
Beavis und Butthead. Das alles

gerreu dem Motto: LWelche Minder-

Ingolf Lick

KLEINE

heit [oder auch Mehrheit] haben
wir heute noch nicht beleidigt
Einige Beispiele:

Carfman Feiert beispielsweise
Halloween im Bu Kluz Blan-kostim,
Sran mup sich immer (bergeben,
wenn ihn ein Madchen anspricht,
Hyle betreibt zu Hause Gen-E=peri-
mente, bei denen er gelegentlich ein
Schwein mit einem Elefanten kreuzt,
und Henny Fallt in jeder Folge einem
anderen - meisr tidlichen - Schick-
sal zum Opfer. Meben diesen vier
sufien Kids bereichern noch Un-
mengen anderer Charakfere das
Geschehen: Ein sexisrischer, singen-
der Hoch, ein ignoranter Polizei-
Chef, lesus, der eine Iokale TU-
Show moderiert, ein schizophrener
5chullehrer, der sich Fortwshrend

mit einer Handpuppe unrerhal, ein

Jurta Speidel

Uietnam-Ueteran, der am liebsten
mil Handgranaten zum Angeln geht
und, und, und...

Die Liste liepe sich endlos Fart-
fuhren. Grundsatzlich gilt jedoch,
daf es in South Park nichts gib,
was nicht auf die Schippe genarm-
men wird. Selbst gegendber Promi-
nenten wird keinerlei Respekl gezeigt.
S0 bekommen bereits in den
ersten Falgen Patrick DuFfy [Dallas],
Barbkra Srreisand und Sidney Paitier
ihr Fett weg. Frau Streisand benutzk
in einer Folge beispielsweise ihre
Sangeskinste, um damit die kids zu
Foltern und sie dazu zu bewegen,
ihr gin Geheimnis zu verraten

Der bisartige Dialoguwitz dieser
Zeichentrichserie, die eher FOr
Erwachsene geeignet ist, wird von

ATL wnzensiert ins Deutsche (ber-

Wigald Boning

tragen. Fir diese Aufgabe wurden
bereits prominente deutsche Spre-
cher wverpFlichrer: Unfer anderen
sind Jenny Elvers, Jutta Speidel,
Wigald Boning, Ingolf Lick und
Heiner Lauferbach mit von der
Partie. Ob die deutsche Synchroni-
sation allerdings an das amerikani-
sche Original der beiden South
Park-Erfinder Matt Stone und Trey
Parker heranreichen wird, bleibt

abzuwarten.

Die IiDeew.

..zur Serie entstand eigentlich

durch Zufall. Matr Stone und

Trey Parker kreierten aus Spaf

einen hurzen, einminutigen Car-

toon, der auf mehreren Um-

wegen an einige bekannte und

ginflupreiche  Fernsehprodu-

zenten geriet. Sie ermutigten

die beiden, den Cartoon mif

groperem Aufwand noch einmal

zu produzieren. Als dies ge-

schehen war, dauerte es nicht

lange, bis sich Interessenten

Fur eine umfangreiche Serie

fanden. Den Zuschlag erhielt

schlieflich der Mini-Sender

Comedy Central, der seitdem

auf die hochsten Einschalt-

guoten zurickblicken kann, die

jemals in den USA mit einer

Cartoon-Serie erreicht wurden.



BEHIND THE SCERE

CN: Wie viele Personen waren mit
der Arbeit an Mario Party be-
schaftigt, und an welchen Projekten
waren sie zuvor beteiligr?

HUDSON: Mehr als Finfzig Personen
hatten mif der Entwicklung wvon
Mario Party zu fun. Zu ihren
Frukeren Projekten zahlen unter
anderem die Bomberman-Reihe und
verschiedene  Aolenspiele  [RPGs].

CN: Wie lang dauerte die Entwick-
lungszeit, die in Mario Party inve-
stierk wurde?

HUDSON: Die Entwickiung von Mario
Party hat vom Erstellen der ersten
Enfwirfe bis zum Abschiufp des
Projekts ungefahr eineinhalb Jahre
in Anspruch genommen. Die Arbeit
war ratsachlich sehr auFwendig und
zeitintensiv.

CN: Das Design des Spiels sowie
die Spielidee sind innovativ und
bringen Frischen Wind in die Spiele-

landschafl, Stand bereits bei der

INTERVIEW X

~ Die japanische Software-
Schmiede Hudsaon Saft
. genieft durch die legen-
~ dare Bomberman-Serie
weltweit den Ruf, einer der Spezialisten in
. puncto SpielspaP und Mehrspieler-Action
| zu sein. AnlaBlich der Veraffentlichung des
Multiplayer-Spektakels
Mario Party waren wir
neugierig und haben den Program-
mierern heziglich der Entstehung des
- Spiels einmal grindlich auf den
Zahn gefihlt... [pF]

Lizenz-Uergabe durch fintendo Fest,
daf aus Mario Party ein Breftspiel
mit den Superstars des Minfendo-
Universums werden wirde? Oder
war es Ihre Idee, den bekannten
Charakteren die Blhne in einem
villig neuen Genre zu iberlassen?

HUDSON: Zum Teil sicherlich. LWie
glauben, dap die Skarke unserer
Firma gerade in der Enfwicklung
von  Multiplayer-Spielen  liegt.
Dies beweist unrer anderem der

immense Erfolg der Bomberman-

Serie. Wir haken also die gesamte
Bandbreire an Nintendo®-Spielen
betrachtet und dahkei festgestell,
dap es eigentlich keine Spiele-
sammiung Fir diese Hardware gibl,
fAlso sind wir an Nintendo heran-
gefreten und haben Ihnen den
Uorschlag unterbreiter, in virtuelles

Multiplayer-Brettspiel mit so be-
ruhmten Charakteren wie Mario,
Yoshi und Donkey kong in Lizenz
zu enfwickeln. Bei MNinfendo  war
man von der Idee hegeistert,
die Jump'n'Aun-Charakrere einmal
in einer wvalig anderen Art von

Spiel auffreren zu lassen.

=Ty




LI Die Spiele von Hudson Soft sind
Fur ikr hervorragendes Gameplay
und ihre Mehrspieler-Modi bekannt.
War bereits von Anfang an hlar,
daff Mario Party ein Mulkiplayer-

Spiel werden wiirde?

HUDSOnm:  Wie
haben wir sehr viel Erfahrung und

hereits  erwahnt,
eine gufe Reputation in  diesem
Bereich. Der [lehrspieler-Aspekt
stand von Anfang an im Uorder-
grund. RuPerdem ist das Konzept
eines Breffspiels zweifelsohne eine
hervorragende Grundlage Fir ein
Mulriplayer-spiel.

EN: In Mario Parky gibt es mehp
als 50 Minispiele. Woher kamen die
Inspirationen fir all diese Spigle?
bab es bei der Entstehung auch

Einfliisse van sufen?

HUDSOMN: Sicher. Viele der Minispiele
wurden von Filmen, TU-Shows und
Fernsehserien inspiriert. FAndere
Ideen hkamen von unseren [lit-
arbeirern, und einige Minispiele
bekannten  Parfy-
Spielen, 5o z.B. ,Gedachtnis-Training ™
oder ,Reise nach Toad-City". Die
Intention beim Entwurf der [Mini-
spiele war jedoch, dap die Spiele

’ basieren  auf
'[ leicht verstandlich und gur zu spielen

ESERc= T

sein mussen. Hariber hinaus sallken

sie natirlich vor alem eine Menge

Spaf bereiten!

LN Hatten Sie Probleme bei der
Uerwirklichung Ihrer Ideen oder
war es maglich, all Thre Uorstellun-
gen umzusetzen und in Mario Party

zu infegrieren?

HUDS0N:  Unser
lag auf der Spielbarkeit und der
«thematischen Balance™ der Mini-

Hauptaugenmerk

spiele. Es war nicht gerade einfach,
eine so grofe Menge Minispiele zu
enfwickeln. Wir hatten mehr als
150 Entwiirfe, van denen wir ca. B0
umgesefzt haben. Aus diesen B0
haben wir dann die Spiele ausge-
wahlt, die in Mario Party vertreren
sind. Es war schon eine Herausfor-
derung, dabei eine 3usgewogene
und abwechslungsreiche Ruswahl zu
freffen, Aber alles in allem konnren
wir unsere Ideen zur volisten

ZuFriedenheir umserzen.

LI Mir einer Grife von 256 Mbit
beansprucht Mario Party wirklich
viel Flatz. Tie einzigen anderen Spiele,
die hisher eine solche Modul-Grape
nutzen, sind: The Legend OF Zelda-
und Turoh E:
Seeds OF Evil. Uom Umfang des

I e

Spiels her macht Mario Parky im
Vergleich zu diesen beiden Spielen
aber eher einen kompakten Ein-
druchk. lWieso ist Mario Party so

speicherintensiv ?

HUDSON: Es gibt achr verschiedene
Spieffelder, die alesamt vorge-
rendert sind. Ruferdem bendtigten
wir auch noch mehr als Finfzig
gerenderte Hintergrinde Fir die
einzelnen Minispiele, so dap die
Hinfergrundgrafiken einen Gropreil
der Speicherkapazitét des Moduls
ausfillen. Vorgerenderte Bilder be-
natigen ein VielFaches des Speichers,
den eine aus Polygonen zusammen-
gesefzte und mit Testuren verse-
hene Grafik beansprucht. Weiterhin
enthdlt Mario Party sehr viele
verschiedene  Musiksticke, die
ehenfalls eine Menge Speicherplatz
belegen. Die verbleibende Hapazitat
des Moduls wird lefztich noch vom

eigentlichen Programm" ausgefill.

CNM: Die Grafiken in Mario Party
sehen sehr niedlich und eher kindlich
aus. Ist das ein Teil des Konzepts
oder hat es sich wahrend der
Enfwicklung so ergeben?

HUDSON: Wir haben bei der Ent-
wicklung stets das Ziel verfolgt, ein
Spiel Fir die ganze Familie und Fir
eine jungere Zielgruppe zu kreieren.
Die verwenderen Charaktere haben
diese Richfung natdrlich ein bipchen
vorgegeben. HKeines der Mario-
Spiele beansprucht ja, nicht niedlich

o

voll und ganz den Charah-

guszusehen. Die
Prasentation des
Spiels  entspricht

feren und unferstreicht
unsere Infention, ein
Spiel Fir die ganze

Familie zu erschaffen.

CN: Das Design der einzelnen Spiel-
Felder ist recht farbenfroh geraten.
Wohker stammen die Ideen Fir die
Spielfelder und die dazugehorigen

fiahmenhandlungen ?

HUDSOM: In die Entwicklung der
einzelnen Spielfelder ist eine ganze
Menge Arbeit geflossen. Es st
schwieriger als man denkt, ein aus-
gewogenes und gut durchdachres
Spielbrett zu gestalten. Fir die
optische  Prasenration  und  die
Handlung der einzelnen Brefter
haben wir uns von den erfolgrei-
chen Spielen, in denen die Charak-
tere guftreten, inspirieren lassen:
Super Mario 6%, Super Mario World,

Yoshis Stary...

LN hommen wir zu unserer [letzten
Frage: Ist bereits eine Fortsetzung
zu Mario Party in Planung? Eine
Menge Leute hdnnen es sicher
kaum erwarten, noch mehr Mini-
spiele zu spielen.

HUDSOM: Wir wirden uns Freuen,
ein noch besseres Brefrspiel als
Mario Party mit noch mehr Mini-
spielen erschaffen zu dirfen. Doch
wir haben die Latte so hoch gelegt,
daf wir erst einmal eine Uer-
schnaufpause brauchen. Daher
ist im Moment noch alles offen...

LN Wir danken Filp
Gesprach.

das
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Die Niirnberger Spielwarenmesse, die in

diesem Jaht ihren 50. Geburtstag feierte,

gilt in der Branche gemeinhin als Jahres-

auftakt. Und wie in jedem Jahr kamen

auch diesmal wieder die Vertreter aller

namhaften Videospiele-Schmieden, um

jene Produkte vorzustellen, die seit kurzem

oder demnchst im Handel erhaltlich sind.

a8

In puncto Ninfendo®* zeigte sich,
dap die Hersteller die ganze Band-
breite der Genres abdecken - For
jeden Geschmack gibt es ein pas-
sendes Spiel: Mintendo prasentierte
neben den bereits erhaltlichen
1080° [Ten Eighty) Snowboarding,
The Legend of Zelda — Ocarina
of Time und STAR WARS - Rogue
Sguadron ein neues Fun-Action
Game mit vielen bekannten Ninfendo-
Charakteren: die Furinse Spiele-
sammlung Mario Parhy! Auch Renn-
spielfans kinnen aufatmen, denn mit
F1 World Grand Prix 8 erscheint
noch in diesem lahr eine Racing-
Simulation, die - wie ihr Vorganger

- realistisches Formel1-facing bieter.

Honami war mit dem sehnlich
erwarteren Castlevania vertreten
und stellre mit Hybrid Heaven ein
neues Action-Aollenspiel vor, das eben-
falls im Frihjahr erscheinen soll.

Fir Fans des runden Leders
gab's erste Eindricke zu FIFA "99
von Electronic Arts: die Fortserzung
der erfolgreichen Fupbalsimulationen
mit der offiziellen Lizenz des Welf-
fupbalverbandes. Ubi Soff hatte mit
Rayman 2 und Tonic Trouble zwei
Action-Aduentures parat, deren
Fantasy-Charaktere viele luskige
Rnimationen und knallbunte, origi-

nelle Rbenteuer versprechen.

VIER COOLE ODUTFITS!

Auch Fir den Game Boy Color
wurde eine breite Palefte verschie-
densfer Spiele angeboten. Minfendo
selbst wartere im Bezug auf das
High Tech-Handheld mit einer Uber-
raschung auf: Es wurde am Srand
in vier brandneuen, coolen Farken
gezeigr. Tie vier Neuen werden vor-

s@ @ ZPARa RE

Acclaim, deren Turoh 2 - Seeds
of Evil bereits Anfang des Jahres
erschien, [apt schon bald einen wei-
teren Comic-Helden uker die Uideo-
spiel-Bildschirme wirbeln: Shadow-
man. Aber auch Liebhaber des
shurrilen Humors kommen nicht zu
kurz, denn mir South Park wird das
Spiel zur hbislang erfolgreichsten

US-Zeichentrichserie erscheinen.

aussichrlich ab Mifre des Jahres
erhaltlich sein. Neben der Hardware
wurden auch sechs neue bzw. dber-
arbeirere, Farbige Spiele vorgestell.
The Legend of Zelda - Link's
Awakening 0%, das (ber neue
Features verfigt [ein never Color
Dungeon und Game Boy Printer-
Kompatibilirat]. Auperdem wird Wario
Land]II als Farbiges Spiel erscheinen.

Und mit Super Mario Bros. Jeluze
haben es die Programmierer um
Shigeru Myamoro geschafFfl, eines
der erfolgreichsten Spiele aller Zeiten
FUr den Game Boy Color umzusefzen

- mit 20 villig neuen Leveln!

SCHUMI, CONKER, BUES!

Fur die Formel 1-Fans ist im
(ibrigen auch gesorgt: Mit F1 World
Grand Prix FUr das Handheld werden
die Anhanger vaon Hakkinen, Schu-
macher und Co. auch unferwegs
ihre Rennduelle auskragen konnen.
Ein herdhmter Film- und Fernseh-
star taucht einmal mehr in die
bunte Welt der Uideospiele ein: In
Bugs Bunny — Crazy CasHe 3 mup
sich das geschwétzige Langohr
mit allen Mitteln seines Fells er-
wehren. Rbenteuerlich gehr es bei
Quest For Camelor zu, denn das
Aduenture steht dem HKinofilm der
Warner Bros. im Bezug auf Span-
nung und Anspruch in nichis nach.

Nintendos Frihjshrsprogramm wird

dem bekanntesren Mager der TU-
Geschichte: Die Maus, Acclaim sorgh
daflr, dap die Anhanger knallharter
Action nichr zu kurz kommen, denn
Turoh 2 -5eeds of Evil stell eine ganz

besondere Herausforderung dar.

IER BALL IST BUNT!

Ganz im Zeichen des Fupballs
zeigre sich honami, die mif Interna-
tional Superstar Soccer '99 eine
Fupballsimulation Fir den Game Boy
Color auf den Markk bringen. Disney
schlieplich sorgt mit A Bug's LiFe
Action GBame Fir eine weirere, ge-

lungene Trickfilmadaption.

mit Conker's Pockelr Tales ham-

plettiert, Fiir das die Sofwareprofis
von Rare verantwartlich zeichnen.

Infogrames prasentierte mit
U-Rally Edition 99 ein Rennspiel,
das bereits auf dem MNinrendo®*
beeindrucken konnte. Weitere Spiele
der Franzosischen Firma  sind
Die SchlimpFe im Rlptraumland,

Luchy Luke und gin Abenreuer mif

Zusammenfassend konnen wir
also Feststellen, daf viele qualirariv
hochwertige Spiele auf der Narn-
berger Spielwarenmesse zu sehen
waren. Und wer wei - vielleicht
Uberpascht uns der eine oder
andere Hersteler noch mit einem
streng geheimen  Bracher, der
momentan nach in den Enfwickler-

labors schlummert...



oOREeog &0

NOoOW encerninc

Tonic Trouble
Sgite 20

Castlevania
Seite 2%

Enter the Gecko
Seite 28

Chamelean Twisk 2
Seite 30

Bush 2 — §
Extreme |
Racing USA
Seite 31

Racing %
Simulation 2
Seite 32

Marin Farky

Seite 32 e ﬂ“\ j




RRER B4 m GEMRE> ACTION-AIVENTURE) MBIT» 128

(LB

BN

Eigentlich kann so etwas jedem von uns mal passieren:
Man verschittet aus Versehen einen Orink,

Und eigentlich ist das auch gar hein
Problem... wenn man nicht gerade Ed
heifit, ein schusseliger Weltraum-Hausmeister in
ginem kleinen, miefigen
Alien-Raumschiff isk und

wenn der

My;, O ift way umoelnyyt...

50 beginnt . Der

nette, aber etwas tapsige Ed Wippt
versehentlich seine Dose mit exira-
terrestrischem Tonic um. Die Dose
fFall samt mysteridser Flssigheit
auf die Erde, und Ed bekommt
machtigen Arger. Das Getrdnk hat
némlich die unangenehme Eigen-
schaft, auf dem blzuen, vormals
friedlichen  Planeten  Menschen,
Tiere und PFlanzen in wilde, bizarre
Monstermutationen zu verwandeln.
Und der arme Ed mup zur Srrafe

Inhaltr dieser

umgehkippten Getrankedose
nicht duperst seltsame Vor-
gange auf der Erde bewirken
wirde. .. [aF]

FUr seine Tolpatschigheit die wissen-
schaftliche Expedition zur Erkundung
der Galazis unterbrechen, mit
seiner winzigen Raumkapsel den
hurs Richtung Erde einschlagen und

dort wieder Fur Ordnung sorgen.




Die n¢llyycne Gefahr

‘Ag

Ooch  dummerweise  inferessiert
sich noch jemand anderes Fur die
Dose mit der gefdhrlichen Flissig-
keir: Grogh! Der brutalbose Schurke,
der sich nur der Hallische™ nennen
[apr, hat das Eliier in seine unheil-
beschwarenden Hande bekommen
und witterrt nun die Chance, endlich

aleiniger, almachriger Herrscher

(ber die Welr zu werden. Doch Grogh
isk nichl nur bose, sondern auch
dimmlich und einfaltig, und das ist
Eds Chance. Als er auf der Erde
ankommt und Feststell, daf der Fies-
ling schon im Besitz der diabolischen
Dose ist, versucht er mit allen Mitteln,
sie thm zu entreifen und so das

Alerschlimmste zu verhindern.

Wenn oiec Welt ;@mitfr‘gefd..“

Es siehl bereits ziemlich wisk
dus auf der Erde: Schneebedechte
Berge erheben sich aus dem
Nichts, Ozeane erscheinen und ver-
schwinden, Flisse verwandeln sich
in reifende Sangria-Strame [inklu-
sive Friichren!]... Alles geht drunter
und driber! Eds Missionen Fuhren
ihn in Wisten mit umgedrehten
Pyramiden, zu magischen Cochtail-
einen

Glerschern, in riesigen

Schnellkochtopf, und natirlich auch

in Groghs Finsferes hanigreich.

M J“ ic

Ed hat so einige Tricks auf Lager,
mif denen er sich durch die Missionen
mauscheln mup. Eine seiner besten
Aktionen ist die Uerwandlung in
Sobald er

Popcorn mampft, bekommt er Fir

Super-ED. leckeres

kurze Zeit Riesenkrafte. Sie helfen

ihm, die jeweils sechs versteckren

?5‘@-;'@«:@ 9

Objekte pro Mission zu Finden. Der
violette Held kann sowieso  Fast
alles: springen, rennen, tauchen,
durch die Luft gleiten, an Uor-
springen hangeln, Seile rauf- und
Objekie

schieben und ziehen, sogar mit

runterhklettern, tragen,
nitzlichen Uerkleidungen kann er
sich tarnen. Seine Waffen, die er
sich allerdings erst verdienen mup,
sind unfer anderem eine magische
Fliege und ein mysreridser, Farm-
verandernder Srach, der ihn durchs

Wassar navigiert.
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Der nette, sympathische Ed ist kein

typischer Superheld. Er sight kim-
merlich, rolpatschig, dimmlich und
bemitleidenswert aus. Ooch nur er
kann die Welt retten! Mt einem
Haufen wverrdckter Freunde, die
ihm tapfer beistehen, rrift er den
kampF gegen Grogh an. Ed I3AF
keinen  Popcorn-Automaten  links
liegen, denn die Popcorn-Uerwand-
lung in sein machtiges Aller-Ego
halt immerhin lange genug an,
um bestimmie Wege zu OFFnen,
ein paar Eisenstangen zu ver-
biegen oder einigen Feinden den

Marsch zu blasen.

Suzy

Suzy ist die Tochrer von Ooc. Sie isk
oberflachlich, Flicter gerne, isk
neckisch, spirzfindig, gelangueilt
und vor alem verzweifelt, weil in
ihrer modebewuften Welr seit Eds
Unglick alles drunfer und driber
geht. Ihr Ziel ist es, eine Person zu
finden, die den Planeten wieder in
Ordnung bringt, damir die Friseure
und Modeboutiquen ikre Geschafte
wieder GFfnen.

Dine-Kuh

Unbeschwert, langsam und ruhig:

Die Dino-Huh ist eine enorme
Murarion - eine Mischung
aus Hund, Huh und

Tyrennosaurus Res. Die
Dino-huh ist gin Freund-
liches und sanfres Haustier und
stellr absolut keine Gefahr dar.

Di¢e Ha uptcltm‘abteff

<

Grogh ist ein tyrannischer, arro-
ganter, autoritarer, anspruchs-
voller und sehr gerissener Aohling,
der sich in seinem unbandigen
Grofenwahn zum Herrn der Erde
grnannt hat, Er wil natirlich die
machtversprechende Iose behalken
und wird alles run, um sicher-

rustellen, dap sie an einem sicheren

Ort auFbewahrt wird.

D¢r Dec

Heute ist der Doc recht harmios,
doch noch var ein paar Jahren war
er ziemlich irrsinnig. Als genialer
und sehr produktiver Erfinder Fiel
der Ooc seiner extremen Paranoia
tum OpFer und uerbarrikadierte
sich in seinem geheimen Labor,
Obwohl er das Labor in der Hohle
gerne verlassen wirde, @B der
Robot-hoffer  ihn nichk  heraus.

T

Ed muf den armen Doc befreien

und erhalr als Gegenleistung Docs

unsterbliche Freundschaft,

chen
Diese Herle sind nichts als leere

Hillen woll heifer Luft! Ihre
Aufgeblasenheit halr sie aber ‘

nickt davon &b, besonders

ze

scheuplich zu sein, wenn Grogh es

von ihnen verlangt. Sie hassen
Schmufz und Nachlassigkeir und “
bestrafen |eden, der sie be-
schmurzl, und sei es such nur
unabsichtlich. Sie sind eine esfrem

egoistische  Gruppe, besessen

von ibren starken Rorpern und

oot

ausgestattet mit der Fahighkeir, mit

HilFe von Helium Fliegen zu kdnnen.
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Mir dem . Mulriple-Worlds-ro-

conquer*-Format  kndpfen  die
Macher von Ubisoff an die grofe
Beliebtheit ihres Bestsellers Rayman
an. In einer hkleinen Nebensequenz
tritt Rayman sogar  selbsk  auf!
Der Spieler taucht in Tanic Tro

in gine hampleze 30-Umwelt ein, die
10 grafisch brillanre  Welten  mir
grofien Texztur-Maps plus einiger
Baonuslevel bietet. Jede harte ver-
Fiugr uber eine eigene Atmos-
phare, die sich thematisch um ein
Objekr

sefzt beskimmre spielerische Fahig-

bestimmtes aufbaut, und

keiren voraus.

Sie sind ein klassischer
Fall von ohologischer
Hatastrophe! Hie Opfer
der durch die Flissig-
keil ausgelbsten Mutationen,
unschuldige Gemisesorten,
werden zu Eds gefahrlich-
TodFeinden.
Ruben, Mais, Pilze, Paprika und

sten Mahren,
Bohnen... Die bosartigen Angreifer
schrecken vor nichts zurdch, um
ihn zu vernichren und auszuloschen.
Auch nicht vor noch so Fiesen

Akrionen!

Die valig Freie Bewegungsmaglichieit
der Figuren im Rsum, die nun auch
Interaktionen mit dem Hinfergrund
wlapt, und der beeindruchkende
Detailreichfum  werden ermaglicht
durch eine neue 30-Programm-
routine namens ACP [Architecture
Commune Programmation] und die
modulare, skalierbare  Grafik-
Engine - Ubisoft-Entwicklungen, die
unrer enormem personellen  und
Finanziellen Aufwand  enrsranden.
Diese idberlegene kinstliche Intelli-
genz erzeugt beispielsweise die sich
verandernden  Gesichfsausdrichke

der Charaktere, je nachdem, mir

welcher Sifuation sie konfrantiert
Oie dber 40
Figuren, auch die Sekundarcharak-

werden. ginzelnen
fere, Fihren auf diese IWeise ein
echfes Eigenleben. Das bedeuret,
sie tauchen unabhangig von Eds
Aktionen im Spiel auf und wver-
schwinden wieder. Fir Ed werden
sie somit unberechenbar, er mMup
immer wieder neu knobeln und
herausfinden, wer ihm wie bei
seinen [Missionen helfen kann. So
erweist  sich der liebenswert
tapsige Ed, eigentlich der geborene
Anti-Held, im Endeffekt als Retter

der Welr!
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Kithl ist die Nachtluft, durch die ganz leise das

Platschern eines nahen Flusses dringt. Nebelschwaden

ziehen trage an den scharfen Zinnen und spitzen Turmhelmen des
diisteren Gemauers vorbei. Reinhardt Schneider, blond und

von stattlicher Gestalt, hetritt mit entschiossenem Schritt die

Zughriicke des bedrohlichen Bauwerks und bekreuzigt

sich. Er weif: Mit Eurer HilFe und mit seiner Peitsche wird er sich den lleg

zu Iracula bahnen, um den Herrn der

Vampire Fir immer zu vernichten!  [tr]




[ o
| — | e | —

CRRRIE & REINHARDT MEET DRRCULR

Sines frm-\{‘ n

Tng;a’_w‘,

mein Sohn,

wird es auch
Dein Schicksal

sein, gegen
den Herrn
c|a_';‘\-‘"'111\].'_..153-'('

anzutreten.”

Aus einem Brief von Gerhart Schneider
an seinen Sohn Reinhardt

REINHARDT SCHNEIRER

Er isf ein Ferner Uerwandrer der

Familie Belmont und tritk  das
schwere Erbe der Uampirjager an.
Die vielseitigste WaFfe, die ihm zur
Uerfugung sfeht, ist seine Peirsche.
Mit ihr bezwingt er seine Gegner.
Durch Power Ups, die an verschie-
denen 0Orten zu Finden sind, wird
diese Peirsche sogar starker. Im
NahkampF kann der junge Rbenteu-
rer  dbrigens auch das Kurz-
schwert einsetzen, und als Distanz-
waffen sfeken 'ihm unter anderen
das Bumerang-Hruzifis oder der

Dolch zur UepFigung.

Lapt Euch entfihren nach Trans-
sylvanien, in die tiefen Uerliese und
schwindelerregend hohen  Tirme
von Schiop Oracula - jerzk endlich auf
der Mintendo®* ! Zwar hat es etwas
langer gedauert, bis die spannende
Uampirjagd fertiggesfell war. Das
Ergebnis entschadigt jedoch Fir die

Wartezeit: wartet auf

mit tber einem Dutzend Leveln,

CRRRIE FERNANDEZ
Erwas arypisch wirkt sie schon,

die junge, grazile Heldin, in solch

einer |ekensgefahrlichen Mission —

doch Carrie solfe man nicht
unrerschatzen: Mir magischer
Hinaft tidliche
Energieballe suf ihre Gegner
[halt
B-hnopf gedrickr, werde

hann  sie

schleudern man den
sie aufgepowert]. Und mit ihren
scharfen blingen-Ringen besteht
sie, wenn sie sich geschickt ansrellt,
auch im nahen ZweikampfF ohne

Blessuren!

vier hameraposifionen, einer an-
wahlbaren Ega-Ferspekrive  und
einer praktischen Zielerfassung,
um Gegner effekfiv zu freffFen.
Die  stimmungsuolle, unheimliche
Armosphdre und ein melodidser
Soundtrack runden die virtuelle
Gruselei ab, und so ist daraus ein
Gothic

Aduenfture in 30 entskanden!

Uberzeugendes Harpor-
Ubrigens wechseln im Spiel auch
Tag und Nacht: Die hreaturen der
Dunkelheit sind, solfe man ibnen
dlso fagsiiber begegnen, schm‘i!"theru
solange die Sonne scheink.
Zusdtzliche Rrrrakfivitar verleibt

derm Spiel die Waklmoglichkeit zwi-

Reinhardr

Schneider und Carrie Fernandez.

schen zwei Figuren:
AuF diese Weise war es moglich,
zwei unterschiedliche  Handlungs-
strange im Spiel einzubauen, je
nachdem, Fir welchen der beiden

Charaktere [hr Euch entscheidet.

Die beiden Modi des Spiels (Easy und
Normal) ermaglichen es auch Anfan-
gern, in den GenuR des disteren
(Gothic Horrors zu kommen ~ im Easy-
Mode allerdings nur bis Level 5, wo
eine gigantische Kreatur als End-
gegner auf den Spicler wartet, Der
wahre Experte allerdings gelangt
bis zum Bergfried, um im Endkampi
den Herrn der Vampire zu vernich-
ten! Mage es nicht nur beim Versuch

bleiben... @
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5,{‘1\1 unter und

Sonne

sie stehen uuf- -

so ist nun mal

des Lebens

1. utf!

Professor Abronsius (Jack MacCowran)
in, Tanz der Vampire”

THE FERRLESS

=)[RE

VRMPIRE XILLERS

Zu Beginn des Spiels moRr Ihr Euch
Fur einen der Protagonisten ent-
Jeder der beiden hat

seine Starken und Schwachen — so

scheiden.

ist Carrie z.B. durch ihre Energie-
balle in der Lage, zu ihren Gegnern
die Distanz zu wahren. Reinkardts
Peitsche hingegen ist wirkungsuoll,
wird allerdings erst durch Power
Ups zur exzellenten DistanzwaFfe.

Im wesentlichen haben beide
Charaktere das gleiche Ziel. Einige
Level jedoch unterscheiden sich,
was den Weg der Charaktere durch
das Schioff betrifff, voneinander:
Reinhardr kampft sich auf seiner
Suche nach dem Zentrum der Burg
durch Schachte, die von Riesen-
spinnen bevalkert sind. Carrie hin-

erreicht  denselben  Orf,

gegen
indem sie durch die Hanalisation
schleichl, in der hinrer fask jeder
Eche

irgendwelche  Echsenkrea-

——
-

T

Yormalka

)

(&

As you wish ’#
Come, | will téar you
Hmb froun 1G]

turen lauern. Ziel beider ist letztlich
der Bergfried. Uber eine schmale
Treppe erreicht man hier Oraculas
Aukestarte — oder die eigene...

STATUSNCNOD
SOLD N300
H
1)
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Oas neue hapitel des -
Epos Uberzeugt in vielerlei Hinsicht:
Jump'mRun-Level, in denen Thr
Eure Geschichlichkeit beweisen maft,
wechseln mit knifFligen Adventure-
Sequenzen. Im §. Level zum Beispiel
gilt es, zwei verzwickte Aufgaben zu
lsen, deren Erfolg Fir den Fort-
gang [im Normal-Mode] bzw. den
Abschlup  [im  Easy-Mode]  des
Akenteuers unabdingbar ist.

Hier stoft Ihe namlich auf
Sratuen, die Euch Hinweise gebken,
mit  denen Ihr  zunachst nichts
anfangen konnt. Schlieplich jedoch
erreicht Thr einen Raum mit einer
umFangreichen Sternenkarte  und
drei Statuen, die den bereits
gefundenen dhnlich sind. Thr habt
Euch hoffentlich die Hinweise gut
gemerkr, denn sie verraren Euch,
auf welchen Plafz der Sternenkarte
Ihr sie schieben mopr! AuF diese
lWeise wird das Siegel im Raum mif
dem Endgegner dieses Levels

gebrochen.

Doch um zum Endgegner - ein
gigantischer, gehornter Behemaoth
- zu gelangen, isk noch weit mekr
Geschicklichkeit als zuuor gefragt:
Thr habt namlich die Aufgabe, hoch-

Action view

explosives MNifroglyzerin zu frans-
portieren, um damit Risse in der
Wand aufzusprengen. Bei diesem
Transport darF man jedoch nicht
springen und von keinem Gegner
gerroffen werden, denn sonst heifk

es . Schluf des grus'ligen Spiels”.

NIGHT OF THE

Sogar einige  anachronisfische
Elemente wurden im Spiel unter-
gebracht: 50 trefft The in der Uilla
auf einen Damon, der aussieht wie
ein Uersicherungsvertrerer. Das
ist zwar seltsam, doch der Typ
verkauft Euch immerhin wichtige
Irems, so z.B. PBoastbeef, RAein-
heits-Krisfalle oder Mondsymbole.

Seltsam wirken in der sfimmigen

A row of bottiles
containing red liguid.
Magical Nitro...
Explosive magic item.

Sollte die schwere Aufgsbe erfolg-
reich erledigt sein, kann der Zugang
zum Aaum mit dem Behemoth auf-
gesprengt werden. Weckr nun die
Hillenkreatur mit dem Flilssigspreng-
stoff. Ja, und dann gil es, ke den

Garaus zu machen...

DEMON

Atmosphare aber in jedem Fall die
Skelette, die auf Motorrddern (1
angreifen, oder der Gigant im Laby-
rinth, der mit einer kettensage [!)
auf Euch Insgeht. Ob die neuzeit-
lichen Elemente im Spiel unbedingt
hatten sein missen — nun, dardber
kann man skreiten. Puristen dirfren
jedoch nichl  wirklich begeistert

SEIN...
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Willkommen in der Well des schwanzschlagenden,
griunfratzigen TV-Junkies Gex, der sich auf eine
turbulente Reise durch die
verschiedenstren Film- und

Fernsehgenres begibt.
In gexzellenter Manier begibt er sich
— erstmals auf dem Mintenda®* — auf

die wilde lagd nach Fernbedienungen und

schlechten TV-Programmen. [mm]

Auf der Jagd

nach der Fernbedienung...

Gex B% - Enter The Gecho Fihrt
uns durch 18 Level und vier Bonus-
zonen. Defir wurde die Oberwel
Lebiete

unterteilt, die gelegentlich durch

in sechs verschiedene
verschlossene Tore voneinander
getrennt sind. Ziel des Spiels ist es,
in jedem Level die verstechten rofen
Fernbedienungen einzusammeln, um
auf diese lleise neue Level zu
Erhalt
Remote Controls ist jeweils  mif

erschliefen. Der dieser

der Rusfihrung einer bestimmben

Mission verbunden. Sind alle AuF-

trage innerhalb  eines  Levels
ausgefuhrt, wartet ein  hizarrer
Endboss —wie  zum  Beispiel  die
Schweinekuh im Moo Shoo Park®-
Level - auf die Echse mit der Flinken
Zunge. Neken den rofen gibk es
noch weitere Fernbedienungen zu
finden. Eine erhalt der grine Flitzer
Fir alle eingesammelten Irems, eine
weirere befindet sich gut verstechkt

irgendwo im Level, q ﬂﬁﬁ
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GEH - ENTER THE GECKO
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Lextro

Die einzelnen Level betritt Ges, indem
er in die Bildschirme gigantischer
Fernseher gesogen wird. Jedes
Level hat ein bestimmtes —auf TU
bzw. Rino bezogenes —Thema, dem
sich auch unser reptiler Protago-
nist anpapt. 5o erscheint er im
hung Fu-Level im Wampfanzug, im
Srar Wars-Level in der Rdstung der
imperialen Sturmtruppen, und auf
Gilige= Island [eine Anspielung auf
die erfolgreiche US-TU Comedy
«Giligans Island™] prasentiert er

sich mit  schickem  Tropenhkelm.

Speziell Fir das Nintendo®™ wurde

tchszellente Action

Um die Gegner auper Gefecht zu

sefzen, nufzf Gex vornehmlich
seinen kraffigen Echsenschwanz, mit
dem er auch Scheiben und andere
in den Leveln plazierte Gegenstande
zerstaren kann. In kleineren Fern-
sehern Finden sich meist Fliegen,
die der Gecko mit seiner langen
Zunge genuplich verspeist, um so
wieder  zu

verlorene  Energie

ersetzen. Zudem kann er natirlich
auf seine Echsen-Fahighkeit zurich-
greifen, die es ihm ermaglicht, an
bestimmten Wanden hochzuklerrern.
All diese Elemente machen aus

Gex BY Enter The Gecko Ein

abwechslungsreiches  Jump'n*Aun,
das zudem dber viele Puzzle-Elemente
im Stil von Super Mario B% und

Banjo-Hazooie verfiigt.

Energen!

tbrigens ein Level programmiert,
dem das Thema . Tifanic™ zugrunde
liegt.

Toch nicht nue sein Outfit, auch
die in den Levels zu sammelnden
Gegenstande passen sich dem Thema
der Stage an. Im Horrorabschnitt
+Smellrgiser™  zum  Beispiel  sind
gs 5Schadel, Grabsteine und die
berthmten Eishockey-Masken von
lasan, die es zu sammeln gilt. Findef
unser gruner Freund alle im Level
verstechkten Items, winkt thm eine

Ewfra-Fernbedienung!

fchsenle hauptsdchlich vor dem fern
sehapy ebracht haben muB, wird
schnell deutlich: In jedem level hat del
Kesse Gecko einen anderen zynischen
Spruch auf Lager, der wie die faust aufs
Auge paBt. (Fiir die Synchronisation des
amerikanischen Originals wurde kein
Geringerer als US-Star (omedian Dang
Gould verptli

kungen aber Hollywoodfilme, T\

und sogar Sternchen wie Boy George

en masse von sic

l. i:{
C
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Der Held mit der langen Zunge kehrt zuriich. Was bereits kurze Zeit nach
dem Release des ersten Teils van Chameleon Twisk angekundigl wurde,
liegt nun als Fertiges Spiel var. Dank etlicher Verbesserungen und vieler
origineller Minispiele kann sich das Ergebnis durchaus sehen lassen! [Mm]

épﬂ_.

Im Uergleich zum Uorganger pra-
sentiert sich das Spiel weitaus
umfangreicker und durchdachter,
Sechs grofe Level, komplexe Mini-
Spiele, verstechte Spielabschnirre,
die durch besonders schnelle Level-
Durchgangszeiten zu erreichen sind,
und detailreich in Szene gesetzre
3D-Landschaften machen Chamelean
Twist 2 zu einem eindrucksvollen
Spiglerlebnis. Die Forrserzung des

Tongue'n'Auns  Ghertrumpft  das
Original in allen Belangen.

Im Gegensatz zum ersten Teil
wurde bei Chameleon Twisk B
Ubrigens suf einen  Uier-Spieler-
Modus verzichrer. Dafir konzen-
frierte man sich um so infensiver
auf den 1-Player Rdventure Mode
und den Practice Mode, der dem
Spieler Gelegenheit hieref, sich mit

der Steuerung vertrauf zu machen.

AGILE
LIENGUAL-AKROBATEN

Wie bereits im Vorganger, schiipft
der Spieler auch in Chameleon
Twist 2 wieder in die Role der
JMutant Space Chameleons" und
begibt sich springend, schwingend
und verschlingend auf die Reise
durch sechs gigantische Level, die
von Gegnern, Fallen und Hindernissen
nur so wimmeln. Damit unsere
reptilen Freunde dabei nichf unfer
die Rader geraten, hat ihnen das
Programmierer-Team von  Japan
System Supply ein vallig neues JubFit
spendiert. homplett redesigned und
neu gezeichnet prasentieren sich
unsere Chamaleons anno 1999
weitaus zeitgemaper und echsen-
ahnlicher. Seine lange Zunge hkann

das Chamaleon mulrifunktional ein-
setzen: Als Liane, um sich von einer
PlattForm zur anderen zu schwingen,
als Stab, vm in Stabhochsprung-
Manier dber Hindernisse zu jumpen,
und natorlich als WaFfe, um Angreifer
zu packen, zu verschlingen und
wieder suszuspuchken.

Der Spieler hann zwischen vier
verschiedenen Charakferen wahlen
und diese zudem mit 20 verschie-
denen Outfits susstatten. Auch die
hamerasteverung wurde komplert
dberarbeitet und uerbesserr. An
den Grafiken wurde im Uergleich
zum Uorganger noch weirer gefeilt,
so daf das Spiel nun durchaus das
Zeuq dazu hat, in den Jump'n'Run-
Olymp auFzusteigen.
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lWer sich von Rennspiel-Simulationen

normalerweise wenig angezogen Fihlt, der durfte bei diesem
Spiel dennoch in wahre Riot Racing-Ekstase geraten.

Weitabh namlich van skarender Realitarsnahe heift es hier:
«Crash and Burn!" Euch erwartet gin furioses
Rennspiel-Spehktakel ohne Regeln,

Erenzen und Hompromisse! Hit The hoad!  [mm]

Auch wenn sich das Gameplay im
Uergleich zum Ugrganger nur wenig
verandert hat, so hat Rush 2 -
Extreme Racing USA in puncro
Umrfang, Optionen und Fun doch
giniges mehr zu  bieten. Meben
mehr als 15 Fahrzeugen und acht
Standard-5trecken bieter das Game
mit den Stunt-, Crash-, HalFpipe-
und Pipe-tursen auch vier Special-
Tracks, auf deren sich Rush-Fans
austoben konnen. Unrer den regu-
lgren Strecken Finden sich sowohl
Fisten durch beliekre  US-Graop-
stadte [wie Mew York oder Las
Uegas] als such emotische Hurse
wie das Gefangniseiland Alcatraz. Es
wurde auch Wert auf die Detail-
treve der Routen gelegh: In der

Spielanleitung Finden sich Stadrplan-

Besonderen Spap machen die vielen
Optionen: So kannt The u.a. Einfluf
auf Wind und Nebel nekmen, die
Anzahl der Runden und Konkurrenten
festlegen und such die Eigen-
schaften Eures Racers in Fasf jeder
auch die
Crash-EmpFindlichkeit!  Auf
lWeise bleiben Euch alzu haufige

Hinsicht verdndern -

diese

Explosionen erspart...

Besondere Beachfung verdient
auch der Stunt-Modus des Spiels:
Hier kannt The Flugstunts erlernen
und trainieren, die [hr auch in den
anderen Modi [One Race oder Circuir]

anwenden koannk, Zudem erhalter

Extreme Racing

NOREH 9MeRICan
RIOE RaSCING

abschnitte wieder, in denen neben
der Strecke auch ale Sehenswor-
digheiten des betreffenden Ortes

vermerht sind. Zusarzlich bietet das

MLISC]E} Car

Spiel einen Streckeneditor, mit dem
es  moghch ist,  die  jeweiligen
Strecken auch in anderer Fahrt-
richtung oder sogar spiegelver-
kehrt zu befahren. [Die verstechren
Fahrzeuge und die Zusatzstrecke
findet Ihr Obrigens, indem Ihr die
aufF den Strecken  verstechien

Schiissel einsammelr. ]

ORPEION MabDNess

Thr Fir jede gelungene Stunt-Rcton
Punkle, so daf es auch hier maglich
isf, Euch mit anderen Spielern zu
messen. Punbte werden allerdings
nur gutgeschrieben, wenn Ihr mif
den Radern auf dem Asphalt landet.
Lander Thr statt dessen auf der Seite
oder dem Dach, heift es beten und

den Feugrlgscher suchen...
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Sich einmal im Leben wie ein
Formel1-Superstar  Flhlen... Das
Gefihl  erleben, wenn  pures

Adrenalin in die Adern schiefr... Oen
Herzschlag sporen, wenn man kurz
vor einer Haarnadelkurue in die
Eisen steigt, um abzubremsen... Al
diese Rennfakrer-Traume werden
mik erfull.
AuF insgesamt 1% Skrecken, die bis
ins kleinste Detail gestalter sind, und
mit 11 verschiedenen Fahrzeugen
konnt Thr entweder eine ganze
Saison noch einmal erleben oder die
Formel 1-Geschichre neu schreiben.

Wem das noch nicht reickl, der
kann in einem speziellen Ediror-
Mend sein Fahrzeug, die Strecke
oder den Fahrer nach ganz indivi-
duellen Winschen einstellen und auf
diese  lleise

neve Bedingungen

schaffen. Neu ist, daf diese Ein-

stelungen  sogar  wahrend  des

Rennens vorgenommen  werden
konnen. Im harriere-Modus skartet
Ihr als NMeuling eines kleinen Renn-
stalls und kannt Euch bis zum Welr-
meister-Titel nach oben kampfen.
Den Platz eines Fahrers einnehmen
und die Highlights einer Saisan
noch einmal erleken — das dirft The
im  Szenario-Modus.  Exfremen

Spielspaf garantiert der TMehr-

Spieler-Modus. Hier kommen die

phantastischen Spezialeffekte be-

saonders  zur Geltung, und  der

kampF um die besten Platze wird zu

ginem  Erlebnis  der  absoluten

Exrraklasse.

CHECHBOARD
(EEI’IHE» HHEIHG—SIFILILHTIEII'I)

MBITH 120

SPRIELER> 2
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SPEICHER» CONTAOLLER PAR
MODULINTERN

Mario und seine Freunde sind
zurick! Tie Helden des Minfendo-
Universums  gdnnen  sich  eine
Jump'n*Run-Auszeit und erschliefen
ganz neue Spielspapdimensionen.
Im ausgeflippten ‘t-Spieler-5pek-
rakel

um  die

dreht sich alles

Frage, wer wohl der

grofte Superheld aller Zeiren ist,
Der Abentever-Madus entfihet bis
zu vier Spieler in die Welten jenseirs
der Warp-Aohre. In Dhs Dschungel-

Palman=
2 ooy

o T
@ GaneRles _®

Habe dia glaicha Flagos wie

der Shy Guy. Dricks O tir

die weills und & Kir dis
- ot Flagge.

Adventure zum Beispiel darf ein
mysteridser Schatz gesucht werden,
wahrend in Luigis Maschinenraum
eine riesige Maschine wieder in
Gang gebracht werden mup. Und
nebenher fobl auf den Spielfeldern

standig eine aufre- 2

Schlacht /r

um  Minzen und
Srerne. Nur wer jede N

nende

&
Chance nutzt, bkann den
anderen die begehrren Dbjekre

gbknopfen, um dann  vielleicht
Sieger zu werden. Oas auf Runden
basierende Worfelspiel wird von
originellen  Minispielen und  (ber-
raschenden Ereignissen  unfer-
brochen — mal sfifret Bowser Unruhe,
mal muf ein Spieler dem anderen
seine MMunzen Ubergeben.

weiy aber auch im
1-5pieler-Modus zu gefalen.
a-ﬁ' Zusatzlich konnen auf der
4‘ Minispiel-Insel in  neun

Das ist dia War LTER
das Tor zum Abenteusr.

lWelten Finfzig lustige Minispiele

bestritten  werden. hurz:

ist der ultimative Partyspaf!

CHECKEOARD

(_ GENRE» SPIELESAMMILUNG )

LI

SPIELER» 4

( RUMBLE FAH> JA )
11

( SPEICHER» MODULINTERN )
5
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Die welsse simuLation

N\
Alsgapunnis 38

Macht Euch gefapt auf eine bahn-
brechende Premiere! Ubi Soft hat
mir die erste
Tennis-Simulation Fir das Nintenda®™
herausgebracht. Fur dieses Debit
des weifen Sports  suf  der
schwarzen honsole haben die Pro-
fis des internationalen Tennis wie
Jonas  Bjorkman, Mickasl Chang,
Amanda Coetzer, Richard Brajiceh,
Gustavo huerten, Conchita Martinez,
Jana Navatna und Mark Philippaussis
Modell gestanden. Mit iknen oder
mit vier weireren Charakteren, die
Ihr selbst gestalten konnk, liefert
Thr Euch heife Einzel- oder Ooppel-
matches, zu viert auf dem Center
Court oder im erweirerren Mulki-
player-Modus sogar mit acht Spielern
im Einzel-Turnier. Acht unterschied-

liche Originalplatze, darunter die

vier brand Slam-5chauplatze Paris,
Wimbledon, Flushing Meadow und
Melbourne, stehen zur RAuswahl,
jeweils mit entsprechendem Belag
[Sand, Gras oder hunststoff]. Je
nach Spielniveau honnt The einen
der drei verschiedenen Modi [Smash,
und  Bomhb]
Uerbliffende 30-Effekte und die
erweiterte Motian Capturing-Technik

Arcade auswahlen.

liefern zusammen mit der detailge-
treuen Darstellung der Spieler und
ihrer Fahigkeiten eine authenfische
Sportsimulation der Extraklasse.

CHECHBOARD Jes

GEMNRE» SPOAT
L1

L]

SPIELER» 't

(_ SPEICHER® CONTROLLER PAK )
4

Be s RGHIE ]

BASEBRIN
~ 2000

Acclaim hat Fir die Enfwickiung des
neuesten Baseball-Games einen der
Besten verpflichrer: Die  erfolg-
reichen Spielemacher konnten tat-
sachlich den All-Star  Shortstop
Derek lerer von den N.Y. Yankees
Fur die Mitarbeit gewinnen. Jeter ist
mit den Yankees 1996 und 1998
World Series Champion geworden,
er wurde 15996 Rookie of the Year
und 1998 zu seinem ersren All-Star

Spiel berufen. Ersfhlassige Aus-

sichten also, um nach dem Riesen-
erfolg mit

nun in eine neue Dimension in Sachen
Grafik und Gameplay vorzustopen:
(lber 400 neue Motions sowie indi-
viduelle  Spielerdarstellungen  und
-performances
den 6't0=%80 Hi-Aes Graphics eine
realistische  Spiel-
habt  die  Wahl
0 Major
League Teams inklusive ikrer in 30

garantieren  mit

umwerfend
Simulation.  Ihp

zwischen  samflichen

gerenderten  Sradien.  Obendrein
stehen Euch insgesamt tber 300
MLBPA-Gpieler
Die vier verschiedenen Spielmodi
Ehibition,

Home Run Derby werden natirlich

zur Uerfigung.

Season, Playoff  und

von  ausfihrlichen  Spieler-  und
Team-Statistihen begleiret.
verspricht Sport-
simulation fir die Honsole  auf
programmiertechnisch  hochstem

Miveau.

CHECREORRD

GENRE» 5POAT
-
MBIT» 128
|
SPIELER» %
I
RUMBLE PRK» IR

(_ SPEICHER» CONTROLLER PAK )
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Mit volig neu dberarbeiteten und

verfeinerfen  Lrafiken  skartef
#onami in die neue Basketbalsaison.

bietet realistische
Maotion Capruring-Animationen, die
den Spielablauf noch rasanter und
Flissiger werden lassen. Tie sieben

hamerawinkel, die sich auch heran-

schwer sein]. Meben den bekannten
Spielmadi Exhibition, Season, Playoffs
und All-Star, kommentiert von NBA
Stadion-Ansager Ray Clay, gibf es
in der neuen Uersion auch einen
spannenden  3-Punkfe Shootouf-
Modus sowie profihaftes Pinpaint-

Passing. Hinzugekommen zu den

zoomen lassen, bieten optimalen  bisherigen Taktiken und Strategien

Uberblick Ober das Spielgescheben, ist die  OFfensiv-Formation. Der

grofte Uorfeil von

und behind-rhe-back dribblings mal
50 richtig hektisch wird. Samtliche

ist jedoch, dasf es im

Unterschied zum richligen

29 NBA Teams sind mil insgesamt  Bashketball-Leben hier keine

ber 300 Spielern hier vertreten. Im - Streik-Opfion gibt...

GEMRE» SPORT
|

MBIT» 96
|

SPIELER» %
|

RUMBLE PAK» JA

k ( SPEICHER» CONTAOLLER PAR )
PAL VERSION /

Flayers Edit Modus konnt The auch
his zu 10 eigene Spieler kreieren
(und die dirfen dann auch ruhig

]
I
.
.'
auch wenn es bei fiesen crossover

mal § foot hoch und 300 pounds

1=

HOLY BLaDEes OF sceelu ]

tonami wagt sich mir

zwar erst jefzt sufs Eis, doch das
Warten hat sich gelohnt: Allein das
Optionsmenu [3ft kaum einen Wonsch
offen. Bei einer Auswahl von sechs
Controler-Einstellungen, sieben ver-
schiedenen HKamerawinkeln, Funf
Schwierigkeitsgraden, FunF Spiel-
geschwindigkeiren  und  etlichen

anderen Features Findet jeder
seine Lieblings-Spielvariante. Auch
akustisch dberrascht

mit kenntnisreichen  hommentaren

des TU-Announcers Randy Hahn

[San Jose Sharks|, dessen durchs

Stadion hallende Stimme sogar die

einzelnen  Spielernamen  ausruft.
Durch die vole NHL- und NHLPR-
Lizenz sind sie auch alle dabei: Ihr
habl die Wahl

Teams, Spielern, Trikots und Stadien

unter  samtichen

der nordamerikanischen Liga und
der World Al-Stars. Ourch die

General Manager  Opfion  konnt
Ihr auch Gpieler einkaufen  bzw.
verhkaufen.

Die Teamstrategien lassen sich
den Erfordernissen der Spielsiruakion
gemaf mit je acht OFFensiv- und

variieren. Die

Defensivstrategien

Spieler selbst zeichnen sich durch
sechs SratusFahigheiten wie Skating,
Shooting und  Stick-Handling  aus,
die jeweils noch genauer in Eigen-
schaften wie Skatespeed oder

Acceleration  unrerteill  werden.

Durch geschickte  Puck-Handling
Optionen und rasant-harte Pdsse
wird glle Freunde des

schnellen, kalren Sportes begeistern.
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® igentlich hétte es ein genialer Tag werden
W sollen: Oie Geburtstagstorte stand schon
» gauf dem Tisch, die Geschenke waren
verpacht, und Berri wartete zusammen mil Conker
suf die Gaste, die sie anlaflich Conkers Geburtstag
eingeladen hatte. Plarzlich aber taucht der Erzfeind
- des Backhenharnchens auf, entfihet Berri und
verschwindet mit allen Geschenken! Ia muf die
Party wohl oder ubel verschoben werden... [tr]




JAGER DER
GESTOHLENEN
GESCHENKE

Conker gibf, noch bevor Twelve
Tales: Conker B% uverdffentlicht
wird, sein Debdr auf dem Game Boy
Color! Der  junge Nager,  der
bereits in Diddy hong Racing kraftig
aufs Gas gefreten hat, hat hier
eine Unzahl groper Aufgaben vor
sich. So Fiket ihn sein Weg durch

siehen umFangreiche Welren [mit

FUR EINE HANDVOLL
EICHELN MEHR

Die Suche nach den Geschenken
koster ein junges Backenhornchen
fFreilich viel Energie, und die vielen
verschiedenen Ubelkreaturen sorgen
schon dafur, daf unser [ager
gehdrig ins Schwitzen kommb. Bei
jedem Treffer wird Conker eine
Eichel aus seinem Energiebestand
sbgezogen. Doch er kann diese
verlorene Energie wieder erneuern,
denn dberall liegen schmackhafte

insgesarmt hundert Unterleveln] auf
der Suche nach seinen Geschenken,
von denen er in jeder Welt wieder-
um sieben Stick Finden muf. Oazu
gilf es, die vielen Hohlen, Hauser
und- Gegenden zu erkunden, und
mit  Geduld  und Spucke ist das
Backenhiirnchen erfolgreich! Zu-
inden

satzlich erhalt  Conker

Eicheln herum!

Damil es aber gar nichl erst
zum Energieveriust kammr, benukzt
Conker seine Schleuder. it ke
kann er steinharte Haskanien ver-

ersten sechs Welren jeweils ein
spezielles Geschenk, das in einer
Enst
durch diese sechs Spezialgeschenke

bunten Uerpackung stechkt.

wird es moglich, den letzfen Level
zu befreren, um schlieflich dem
Endgegner in der letzten Hohle
Aug® in Ruge gegeniibersiehen zu
honnen!

schiefen, um sich auf diese Weise
lastiger Widersacher zu entledigen.
Ebenso leister ihm die Schleuder
guch bei manchen Endgegnern

gute Dienste.., Woher er die Munition

nimmE? Mun, auch die Kastanien liegen
tberall herum!

Uber 30 verschiedene Gegner
wuseln innerhalb des Spiels herum
[wandernde Felsklocke, Riesen-
spinnen, Fledermause und Fleisch-
Fressende PFlanzenl, und die sechs
Endgegner sind auch nicht von

Pappe. Da braucht man ordenflich

Munition?




Als Conker Geierstadr, ein ver-
schlafenes Nest im Wilden Westen,
erreicht, wird er zunachsk einmal
verwechsel: Der Sheriff, ein altge-
dienter Haudegen, sperrt ihn ein.
Er half das Backenhornchen Fir
einen lange gesuchten Unrukestifter
und Bankrauber. Doch schon nach
hurzer Zeit srellr sich heraus, dap
Conker zu Unrecht eingesperrt
wurde. Der Sheriff  entschuldigt
sich und macht den jungen fager
kurzerhand zu seinem Deputy. Und

sogleich darf er seine Fahighkeiten

GEMRE™ JUMP'MT'AUN
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SHERIFF CONKER

unter Beweis stellen: Oie Bank des
Westernstadichens  wird  namlich
just in dem Augenblick ausgeraubt,
als Conker seine ersten Schritte als
Frischgebackener HilFssheriff Fut.
Oer Bosewicht, auf den er
trifFl, ist ein gewisser Honkep!
Der dhnelr Conker wie ein Ei dem
anderen — kein Wunder also, daf
Conker verwechselr wurde. Doch
der neue Deputy Fackelt nicht lange
und macht dem Bosewicht den
Wohl

Schleuder bei sich hat...

Garaus! dem, der seine

e ¥

\

DREI AMIGOS

Conker hbleibt bei seiner Suche
selbstverstandlich nicht auf sich
allein gestell:: Mannshohe, lauFende
Eicheln kommen dahergewachkelt
und geben dem Backenhornchen
jede Menge Tips. 5o erklaren sie
thm zum Beispiel, wozu Irems nurzen
ader zeigen ikm den Weg. Und
dann ist da noch der Waldwachter,
in dessen Haus Conker schon zu

Beginn den Tip bekommt, er moge

doch Schleuder

suchen. Aber auch drei andere

nach einer
Gestalten hieten ihre Dienste an,
wenn auch nicht immer ganz
unentgeltlich: ein Fauler Goldsucher,
ein eifriger Boorshauer oder ein
hilFsbereiter Geier!

Werfen wir doch einfach mal

einen Blick auF das, was den mutigen

Conker erwarter...

a RAREWARE LOGO IS A TRADEMARK OF RARE
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DAS GLORREICHE SIEBEN

Nachdem Conker erfolgreich den
iblen Honker in die Flucht geschla-
gen hak, wil er all die anderen
Geschenke Finden. ODoch dazu mufb
er unter anderem die hrahen-
festung befreten, zu der er
jedoch erst gelangt, wenn er eine
goldene Maske tragt. Die Geier, die

er rrifft, verraten ihm, dap sie die
Maske besitzen. Sie wirden sie
jedoch verkaufen: Wenn Conker
mit genigend bold wiederkame, sei
die Maske sein, verspgrechen sie.
RAlso kehrt Conker nach Geier-
stadfr zurdchk und sucht nach einem

Typen, der ikhm bei der Goldsuche

SPIEL MIR DAS LIED
VOM BOOT

Honker ist einer der iblen Gegner
im Spiel und das, was man im
Englischen als .pain in the neck’
bezeichnet. Immer wieder faucht
er auf, um sich unrechimafig zu
bereichern und Conker sowie allen
anderen Friedliebenden Bewohnern
des Landes das Leben schwer zu
machen,

Als er zu den Mako-Inseln
hommt, wartet Honker schon wieder
auf ihn. Diesmal will der Ubelwicht
ihn zu einem Bootsrennen heraus-
Fordern. Doch woher soll Conker

ein Bool nekmen? Er it zum

Boofshauer, der ihm seine Hilfe
anbietet. Doch es Fehlt ihm das
Holz, um ein Boaol zu haven. Aufer-
dem hbendtigh er noch ein Ruder
sowie einen Motor, und auch ein
Schiffspropeller  ist noch  nicht
vorhanden.

#ein Problem Fir einen cleveren
flager wie Canker: Er macht sich
auf, all dies Maferial zu besorgen.
Um es sich zu verdienen, muf er
jeweils in einem sportlichen Wefr-
bewerb siegreich sein. Oabei zahlt
das Hlrdenrennen noch zu den

leichteren Disziplinen...

behilFlich sein  soll. - Tatsachlich
wartet der Cowboy immer noch
auf ihn, doch zum Goldsieben
braucht  man  hekanntlich  eine
PFanne, in der man das Gold
waschen kann. Lonker hesorgh sie
und begibt sich zum Fluf, um sich
mit den bendtigten Muggets zu
UErSOrgEn.

Rls er zu den Geiern zurdch-
kehrt, erfahrt er jedoch, dap die
Maske gestohlen wurde. Das war
Honker!
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BUGsS BUNNY

7

kaum befritt Bugs Bunny das
alke Schiop, wird er von den
verzauberten Looney Tunes be-

Um einen PRaum im

drangt.

Schlop wieder wverlassen zu

bonnen, muff Bugs ale dort

versteckhten  Schlissel  ein-
sammeln. Oa das Schiof aus vier
Gebduden mit je 15 RAdumen
bestehr, gibt es sehr viel zu
durchsuchen. In den verwinkelren
Gangen Finden sich sowohl l&stige

Hindernisse als auch hilFreiche

Tie Hexe Hazel hal die gesamte

Looney Tunes-Sippschaft mit
einem verhangnisvollen Fluch belegt.
Und das nicht ohne Grund:
Sie will mit Hilfe der verzauberten Helfer Bugs Bunny
davon abhalten, den sagenumwobenen
Schatz in den Gemauern eines alten Schliosses zu Finden.
Bugs hatte namlich in ginem antiken Buch etwas uber den Schatz gelesen,
aber es stand darin nur, der Suchende misse sich in das Schiop begeben.
Der gensue Fundort des Schatzes wurde nicht genannk.
Und so macht sich der beribhmteste Hase der Welt auf die Suche! [aF]

DUNKLE GANGE,
FINST'RE RAUME

Wege: Warpfelder, Fallfiren,

brichiger oder klebriger
Boden, Fliepbander, Rolltreppen,
Leitern und Lianen... Diese
manchmal sehr heimtickischen
Hurden machen die Suche nach
dem geheimnisvollen Schatz aus

der alten Schrift zu einer wahren

Abenteuerreise!




Zuersk mup Bugs sich im

Garten umsehen, wao kM

Tweety, Daffy Duck und Elmer

Fudd begegnen. Auch in der

WENN FREUNDE ZU GEGNERN WERDEN

Halle wimmelt es nur so von
verzauberten Looney Tunes,
so dafh Bugs sich auch vor
Sylvester, Foghorn Leghorn
und Bocky in achl nehmen mup.
Sa richtig unheimlich wird es
tief unten in den doaskeren
kellergewdlben des Schios-
Adhren-

ses. Uerwirrende

systeme, stachlige Techken
und unheimliche Gestalten wie

Wil hoyote, Lirtle Ghost und

DIE GEHEIMEN WAFFEN
DES LANGOHRS

Bugs mul sich gegen die ver-
zauberten Looney Tunes mit
allerlei Tricks und WafFen zur
Wehr setzen. Eine geschickl pla-
zierte Bombe kann schnell den
Weg Freirdumen, und fonnen-
schwere  Gewichre  berauben
jeden Gegner, wenn sie auf ihn
Die
Feuert Bugs nur ab, wenn wirk-
lich Gefahr drohbt. Mif Hammer
und Pickel

Steine und rdumt sich so den

herabfallen. horkenpistole

zerschmefrert  er

Weg Frei. Eine besonders heim-

Fickische Uerteidigung isk der

Blirz, der alle Widersacher im
lapr.
Eine hochst gesunde Strategie

Aaum zu Eis erstarren

dagegen ist  der  leckere
Mahrensaft, den Bugs so gerng
rrinki. Ourch

kurze Zeit sogar unbesiegbar

ihn wird er For

und betdubt alle Gegner, die ihm

in die Quere bommen.

das Sfinktier Pepe warten nur

darauf, Bugs eins auszu-
wischen. DOas Ziel seiner
gefshrlichen Reise ist die
Schatzhammer. Doch auch

diese wird von verzauberten
Looney Tumes belagert. Aker
Bugs kann es kaum erwarten,
die glitzernden Kosrbarhkeiren
in seinen Handen zu halten,
und so kampfr er dork voller

Tatendrang gegen Daffy Duchk,

Marc Anfony, Yosemire Sam
und den Tasmanischen Teufel,
um die lerzten Schlissel zu

Finden.

Hauptaufgabe bei der lustigen

und spannenden. Suche nach
dem heipbegehrten: Schatz isk

das Sammeln niitzlicher Gegen-

sfande. Bugs schaut' hinter
jeder Tir, ob dort nicht ein

Schlissel, eine Baratte oder gin

Bugs Bunny-Symaol verborgen

ist. Diese Irems GFfnen ihm _,d'e'n
Weg zum r_iéchsI*Er'l-'dﬁaum__ oder
bescheren zusatzliche Uersuche.

HilFreicher und effekfiver Schutz

gegen die feindiicken Angriffe

ﬁ’FEilél’:hnEll wie Hermes durch

die Gange sausen lassen.

bieterd auch die Schilde und |
Uhren, wihrend die Schuhe ihn
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das einsf blihende Reich von Kal
Tarlin. Er sammelt die Krafte des
Bosen und erweckt den Titanen
Behemoth! Terror und Angst herrschen
im Lande, und das Volk lebt in Furcht.
Doch die weisen Propheten wissen, daf Rettung
naht. Ein edler Streiter, rapfer,
Furchtlos und van kaniglichem
Blut, wird den HampF gegen den
grauenerregenden Firsken der
Tunkelheir auFnehmen... [aF]

In alter Zeit grindete eine Uereini-
gung von Zauberern den Zirkel
der mystischen Zwalr." Toch einige
der Eingeweihten entsagren dem
Guren und ergsben sich der Machk
der schwarzen Magie. Unter ihrem
grimmigen Anfikhrer Lord Warlock
verbreireten  sie Angst  und
Schrecken, bis die Mitgleder des
oZirkels der  mystischen Zwalf"
beschlossen, endlich die Schrechkens-
herrschaft Warlochs zu brechen.
Lakmir, der Oberste des Zirkels,
in die
Schiof

verbannte Lord Warloch

dusteren  Uerliese  von

ﬁ
}
/

Der Finstere Lord Warlock bedraht
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Dic JMachte 0es Bosen
eetoachen ceneut...

Shadowgate. Der tdrichten Dumm-
heit einiger Zwerge jedoch ist es
zu wverdanken, dah die magisch
versiegelte hammer nach  uielen
Jahrzehnten des Friedens wieder
gedffnet wurde und Lord Warlock
in die Freiheit entham. Seit diesem
schwarzen Tag in der Geschichre
#al Torlins regiert der First der
Finsternis erneut Uber das Schiof
und rerrorisiert mik Firchterlicher
Macht die Friedliebenden Bewohner.
Wieder erdrickende

legr  sich

Finsrernis uber das Land...
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- Rette 0as Dolk von Kal Zoclin

b

Mur ein tapferer Angehoriger der
kiniglichen Familie hat den Mut, sich
dem Flrsten des Bosen entgegen-
zustellen. Mir seiner silbernen Abstung
und mit dem kaniglichen Schwert in
der Hand macht er sich  auf,

dem Grauen in Schiof Shadowgate

Moosbewachsene Hahlen, Feuchr-
halre Dungeons und muffige Grab-
kammern - in dieser Atmosphare
lauern grausige Hreaturen  in
disteren Ecken und harren darauF,
den Aefter mit ihren schwarz-
magischen Kraften zu bezwingen.
Doch dieser ergreift Furchilos die
brennende Fachel und kampFt sich

durch das Finstere Schiof, suf der

Dic ndchste Prophesciung

ODer ultimative  Fantasy-Horror-
hlassiker, der bereirs auf dem MES
erfolgreich war, erlebt auf dem
Game Boy Color sein Farbiges
Fevival! Das mit deutschem Bild-
schirmresr  ausgestattete  Spiel
sorgt Fir Gansehaut und Nerven-
hitzel. Auch die Fir den Game Boy
Color bislang einzigartige Ego-Per-
Menis

spekrive  mit wahlharen

die Stirn zu bieten. Schon am Tor
des uralren Gemauers weht ihm der
eisige Hauch des Todes enfgegen.
Doch es gibt kein Zurick mehr: Ter
gegen Lord
Warloch, das widerwartigste aller

gefahrliche  hampF

hdlischen Geschipfe, beginnt!

_u EEHEE&E%

Suche nach Schliisseln, Edelsteinen

und der alten Chronik, welche die

bieter ein spannendes Aduenfure-
Erlebnis. Freunde der unheimlichen
Game-Saga  kdnnen schon  jefzf
voller Uorfreude in die gar nichf
allzu ungewisse Zukunft blicken: Wie
die Programmierer uvon  hemco
weissagren, steht die Minfendo®’-
Uersion von Shadowgate in Balde
bevor — ein unheimliches 30-Fantasy

Adventure in Ego-Perspektive!

rettenden Prophezeiungen enrhalr.
Zauberspruche, die er unter der
Obhut des [Meisters des weifen
Zirkels erlernte, helfen dem Helden
im gefahrlichen hampf gegen die
dunkle Macht. Sie lassen die Erde
erbeben oder verwandeln ihn in
mystischen Wind. Aber auch der
machrige Lord Warloch hat Finstere
Uasallen in

seiner  Gefolgschaft:

o SRRNRENBRENLENEN o

einen feuerspeienden Orachen, den
niedertrachtigen Brickenwachrer-
Troll oder die mysteriose Sphinz,

die sowohl Fluch als auch Segen Fur
den Helden bedeutet.




TSR

. Der Anstof Fir die Game Boy Color-
Uersion einer der erfolgreichsten
] Fupbalsimulationen war  sicherlich
nur eine Frage der Zeit: Unzahlige
Einstelungen und eine ausgekligelte
Steuerung machten bereits Infer-
national Superstar Soccer ‘98
\ FUr das Ninfendo®™ zu einer span-
nenden, abwechslungsreichen und
realiratsnahen Simulation. [Oas Spiel
erhielr wohl auch aus diesem Grund
| auf der E3 1998 in Atlanta den be-
gehrten Interactive  Achievement
' Award als bestes Sporfspiel des
Jahres.] Da war es nur konsequent,
ebenfalls Fir den Game Boy Color
gine .Uersion Fir unrerwegs”™ zu
enfwickeln. Und mit der Farbigen

PORTABLE POLIER PRSSWOATFUNKTION> JA ) MBITH B E—

Der Ball ist rund, der Rasen ist grin und das Spiel isk spannend: Konami prasentiert mif
\ International Superstar Soccer 99 die Farbige Handheld-Version seiner

\ preisgekronten Soccer-Simulation. Lange Passe, prazise Flanken und

gekonntes Dribbling sind hier ebenso moglich wie spannendes Elfmeter-Schiefen.

Da wird sich hald zeigen, wer der Game Boy Color-FuRballmeister wird?! [ir]

PREISEERRONTER PATE

Handheld-Uersion hat honami nun-
mehr mihelos die Tabellenspifze Fur
FuRball-Simulationen erreicht! Ex-
zellente, gestochen scharfe Grafiken
und eine prazise Steuerung garan-
tieren auch hier im 1- oder 2-Spieler-

Maodus echren Fufballspaf!
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Damit Eure Chancen auf Tore steigen,
kannt Thr vor dem March auch
unterschiedliche Spielstraregien Fir

F2PLavers
Int’L Cup feo

Euer Team Festlegen. Dder Thr ver-
suchl es mach dem Rezept erfolg-
Inser Bundestrainer, mif von Spiel zu
Spiel neuen Aufstellungen auf dem Feld

GLEILRE
BEOINGUNGEN

Die Optionen sind selbstverstandlich

auch in der Game Boy Color-Uersion
Fast Legion:

Ihr konnt sechs verschiedene
~ Handicap-Levels  auswahlen, um
entweder im Duell mik Eurem Hand-
held oder einem Freund annshernd
gleiche Bedingungen zu erreichen.
Auch die Fahigkeiren Eurer heeper
dirft Thr ganz nach Wunsch einsrel-

len, denn Ihr habt die Moglichkeit,

amrrrrrrrr
e
FETErEEy

' zogenen Uorgaben  staftfinden. Im

Aty fa o
i M

CORNER

MATOIGFALTIGE STRATEGIEN

die gegnerischen Mannschaffen zu
verwirren. Ok Thr also eher defensiv
spielen wollt und einer abwehrstarken
Elf den Vorzug gebt, oder ob Ihe
offensiv ins Feld geht und mehrere
Stirmer auf den Rasen schickl — das
bleibt alles Euch Gberlassen.

wim A6am!

passwortgesicherten Play-0FF und im
nervenaufreibenden EFmeterschiefien
kannt Thr somit auch auf dem Game
Boy Color zeigen, was an Fup-
ballerischem #onnen in Euch stecht!
Zwar har dieses Spiel keine FIFA-
Lizenz, und wir missen auf ,echte”
Spielernamen  wie  #ahn, HRirsken
oder Babbel verzichten. Aber mal

ghrlich: Was sind schon Mamen! Viel
wichtiger ist doch, dap Inter-
national Superstar Soccer 'A%
brillante Action auf dem Farbigen
Display bieter! [Und dann kann ein
Spieler auch ruhig mal wKlinsnam™
heifen — wer wohl damit gemeint

sein mag... 7]
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Was Fir das Nintendo®* recht isk, ist FOr den
Game Boy Color erst recht rechi! InfFogrames
stellt mit U-Rally Championship Edition die
farbige, rasante Version Fur das Handheld

vor. Anschnallen, den Motor starten - und los geht

es im aufgepowerten Tourenwagen

auf den Pisten und Rennstrechken aller
Herren Lander, varbei an vielen Sehenswirdig-
keiten sowie dber Sfock und Shein! [tr]

NIGHTRIDER ODER III\V'I'BIPPEB

Db hei Nachr oder am Tag: Auch auf
dem Game Boy Color habt The die
Wah! zwischen unrerschiedlichen
Tageszeiten, zu denen Thr Fahren
mochtet.  Obendrein  kanab  Ihe
spgar verschiedene Wetterbedin-
gungen .geniepen”. Aber egal wie
das Wefter wird:
bleibf

trocken und konnt auf die Tube

In Game Boy
Color-Farben Ihr  immer
dricken, ohne dap rarsachlich ein
TropFen auf eure Nase FEll

Geschwindigkeitsheschrankungen?
Pustekuchen! Radarkontrollen? Uan
wegen! Hier habt Ik endlich auch
auf dem Handheld die Gelegenheif,
mit einem eigenflich ganz gewdhn-
lichen Porsche, einem Ford oder
ginem anderen gangigen Aurofypen
quer durch die Wel zu donnern.

Uorbei an den wunderschonen,

auf dem Farbdisplay authentisch

dargestelllen Sehenswirdigkeiren

diirft Thr zeigen, was Ihr konor!

Wer jetzt glaubt, dies seien die ein-
zigen Fearures von V-Rally Cham-
pionship Edifion, der har sich
getduscht: Da die Srrecken auf der
ganzen Wel zu Finden sind, habt Thr
gs natiirlich nicht nur mit reifen-
freundlichem,  mitteleuropdischem
RAsphalt zu tun. Oie Championship
bringt Euch auch an (rte, deren
staubige Strafien oder glafte Aenn-
pisten Eurem Fahrerischen hannen

wirklich alles abuerlangen! Aber
keine Sorge: Wer sein Auto zu
Schratt Fahel, der darf noch einmal

von vorn beginnen, ohne dap die

Uersicherungsbeirrage skeigen.




Zumindest

im deutschsprachigen
Raum gehort der kleine Drache
Tabaluga neben Grisu zu den be-
kanntesten gefligelren Fabelwesen.
Peter MMaffays Krestion hat sich
nicht nur zum Darsteller  einer
beliebren Zeichentrickserie ge-
" mausert, sandern Flattert nun auch
auf dem Game Boy Color umher!
Zusammen mit mehr als 20 anderen

Charakreren aus der Serie muf der

kleine Drache nun erstmals auf dem
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Handheld ein Abentever in der
virtuellen Spielewelr bestehen. Seing
Aufgabe ist, Grinland zu retten
und gegen die Angriffe des Oblen
Akiros, eines durch bose Machte
lebendig gewnordenen Schneemannes,
zu verteidigen. Es gilt, die Tiere des
Landes in SGicherheit und wieder
Frieden Fur Gronlend zu bringen!
Das Spiel ist Obrigens mit einer
Passwortfunkrion ausgestatter,

Oer kleine hobold mit den grofen
Augen kehrt zurick! Hugo, jahre-
lang beliebter TU-Serienheld auf
kabell, erscheint erneut auf dem
gestachen scharfen, Farbigen Display
des Game Boy Color. Der gewandte
Wirbelwind prasentiert sich in valig
neuer Form und mit einem zusalz-
lichen Level, der speziell Fir die
Farbuersion programmiert wurde!
Hugo steckt in argen Schwierigkeiten:
Er hat sich mif Hugoline verabreder,
Hewana halr ihn jedoch in ihrem

ene ceLsHRLICHEeE RPLUCHE

Schlop gefangen. Mt Eurer Hilfe
wird es Hugo aber bestimmi gelingen,
zu enthommen, nicht wahr ?

Leicht wird das nicht: Nachdem
der kleine kerl sich namlich durch
FOnF hnifflige Level gekampft hat,
wartet am Schiuf die base Hexana
mit ihren Zauberblitzen, die valler
elektrischer Energie sind. Und wenn
sie bezwungen ist, gilt es, eine letzte,
gefahrliche  Herausforderung  zu
bestehen. Ob der Hobold sie wohl
meistern wird ?

GENMRE» JUMP'N'ALN
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Die aktuelle Saison har kaum begon-
nen, da habt Ihr bereits jetzt die
Gelegenheir, mit honamis MBA Fro 99
die Spiele in der amerikanischen
Profi-Liga vorwegzunehmen!

In Anlehnung an die Mintendo® -
Uersion Ffindet Ihr hier ale 29
Teams der Liga, und Ihr kannt vier
verschiedene Spielvarianten wahlen:
E=hibirion,
Playoff. Der eingebaute Barrerie-

Uersus, Season und

speicher 33t die Wahl zwischen dre

Speichersranden, so daf Ihe nach

Oer harte hampF um den Puck auf
dem spiegelglatten Eis: Wer glaubt,
daf so etwas als Umsetzung in die
virtuelle  Spielewelt  lediglich  auf
giner .grofen” Konsole Funktioniert,
der solte schleunigst MHL Pro 99
spielen! Die Game Boy Color-Uersion
steht dem gropen Bruder auf
dem Nintendo®™ in Fast nichts mach,
da die technischen Moglichkeiten
des Handheld dank der groperen
Speicherkapazitat gewachsen sind.
Neben allen Spielern der ameri-

kanischen Profiiga und den Updares

einem Spiel im Season-Mode nicht
noch umstandlich Papworter auf-
schreiben mipk (brigens gibt es
sogar  speziele Animationen, um
besonders geniale Dunks darzu-
Dribhbles,
Rebounds - was auf dem echfen

stellen.  Slam  Dunhs,
Hallenboden in der Realitat maglich
ist, das kdannt Ihr auf dem Game
Boy Color selbstverstandlich auch!
Meben dem Ein-Spieler-Modus kannt
Ihr aber - via Game Link habel -

auch gegen einen Freund antreten.

Check that Body!

Fir 1998/99 habt Ihr die Moglich-
keif, unterschiedliche Strategien Fir
das Spiel auszuwdhlen, und Ihe
kannt mir Eurem Lieblingsteam die
ganze Saison durchspielen. O3 zeigt
sich, wie gur Ihe auf dem Eis gegen
die durchrrainierten Hocheycrachs
bestehen konnt! Aber bleibt Fair -
Bodychecking ist uncool und eine
unfaire Angelegenheit !

Auch auf dem Handheld mir
dem Farbdisplay ist die Eishockey-
somit - eine

Simulation schnelle,

spannende Sportart!

CHECHBOARD

EENRE SPOATS

MBIT ]

SPIELER

Heifien Dunk!

Ob wohl Dennis Rodmans gefarkte
Hauptkrause auf dem Display des
Handhelds genauso schin leuchtet
wie im wirklichen Leben? Bestimmt!
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GAMEBOYColoR ) 't MEW COLORS

Trendy, bunt und Fashionahble:
Oer Game Boy Color
bringt einmal mehr
auch auferlich Farbe

in die Spielewelr!

Innovative Iesigner
haben das Handheld Fir die
kommende Saison neu
eingekleider — und hier
ist unser Blick auf die...

unicseed COLORS OF
Gome BoOY

Qiupﬂpgnass—)

Passend zum Seventies-Revival in
der Sommermode hier der neon-
grune, frendige Retro-hracher im
coolen Gewand: Als Supergrass
zeigh der Game Boy Color, daf er
sich auch in der Insider-5zene zu

behaupten weif}!

Ein sattblauer Himmel, sanft sich im
Wind wiegende Sonnenblumen und
gin  strahlender  Sonnenschein...
Passend zur Sommersaison pra-
sentiert sich der Game Boy Color
im schlichren sonnengelben Gewand.

Schin, strahlend, sonnig - !

Oas nafirliche Blau unberohrrer
Sudseelagunen und die Faszinieren-
de Farbigheit der Ozeane sfand
Pare Fir das (berzeugende Design
dieses Modells. Der Game Boy Color
als nautischer Bote und Herr der
Meere — Shark!

Fruchtig-wuchfig  begeistert  das

brombeerrote Oubfit des hame Boy
Color, der nicht zu Unrecht den
Namen Freahy Devil rragk: Mit infen-
sivem Ton und ungemein aufregend,
bestichr das Handheld durch seinen
Charme und seine Lassigheit...
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(" JAHRTAUSENDPROBLE

{ Andreas HilgenFeldt, via e—mail)

Im Editorial der Ausgabe 1/99 heift
es in der ersren Zeile: L Willkommen
im letzien Jashr uor dem neuen
Jahrtausend!” Das ist nichf ganz
korrekt. An Siluester wechselr der
halender zwar van 1999 auf 2000,
der tatsachliche lahrtausendwech-
sel Findet aber erst ein Jahre spater
[von 2000 auf 2001] statt,

Nun, das ist kein Fehler von uns, sondern
leider alles eine frage der Sichtweise. Das
Problem dabei ist ein Streit zwischen Mathe-
matikern und Historikern, je nachdem, ob man
die Sache streng analytisch-astronomisch an-
geht oder religionsgeschichtlich sieht. Rech-
nerisch gesehen zahlt man die Jahre nach

Christi Geburt, also wird Jesus am 1.1.2000
seinen 1weitausendsten Geburtstag feiern.
Andererseits hat er ja erst am 24.12. Geburtstag
(weswegen wit ja auch Weihnachten feiern),
und selbst die Gelehrien streiten dariiber, ob
seine Geburt dberhaupt exakt im Jahre Null
stattfand. Abgesehen davon existiert der
christliche Kalender erst seit dem sechsten
Jahchundert n.Chr,, und im Jahr 1562 wurden
beim Obergang vom julianischen 2um grego-
rianischen Kalender sogar 10 Tage dbersprun-
gen. Wie auch immer Du es also siehst - die
wirklich groRen Silvesterparties werden
bestimmt schon am 31. Dezember 1090 steigen.
Und wenn Dein persanliches Millenium erst
2001 beginnt, dann kannst Du ja gleich zweimal
feiern — das ist doch auch praktisch, oder?

(VRS STEHT DENN DA?

3

Wow! The habt j@ ganz schon am
Erscheinungshild des Hefres gefeilr!
Beim ersten Jurchbldrtern war ich
zwar etwas skephisch, weil mir dig
bunren Seifen der bisherigen Club
Mintendo-Ausgaben eigentlich ganz guk
gefallen haben. Dock mitterweile habe
ich mir Zeit genommen und das Heff in
Ruhe durchgelesen. Es wirkt jetzt wirk-
lich moderner! ODoch eines mup ich
bemangeln: Wenn Ihr auch ein fech-
noides Layaut erstelll, dann versucht
wenigstens, eine andere Schriff zu
benufzen. Die jetzige kann man namiich

mirunrer unglaublich schiwer lesen. Es

&
& Gerhard Betz, O-Harlstadr )

gibl doch sicher auch Fufuriskische
Schriften, die leseFreundlicher sind?

Ansonsten gefallk mir vor allem,
dap Ihe nun endlich mekr Tips und

Cheats zu Spielen bringf.

Tja, Gerhard, danke erstmal fiir die freund-
lichen Worte zum Heft. Tatsachlich bist Du
nicht der einzige, der die neue Typographie
bemangelt hat. Wir haben uns daher eine
fleihe anderer, ebenfalls futuristischer Schriften
angesefien und werden voraussichtlich ab
der kommenden Ausgabe cine neue Typo
verwenden. Schreib’ uns doch dann mal, ob
Du 2ufrieden damit bist!

(" MANGELWARE MANUAL

Ich habe auf einem Flahmarkt
Super-fintendo-Spiele, leider ohne
Anleitung, bekommen. Gibt es eine
Maglichkeit, die Fehlenden Spiel-

anleifungen noch zu erhalten?

Bei Spielen, die direkt von Nintendo
vertrieben werden, konntest Du Glick haben.
s besteht die Maglichkeit, Kopien von Spiel-

(Jur-gé;l .Elél.'-lgi.l;l.Er‘ ; Eandhag_-.‘:l;_n

anleitungen bei uns zu bestellen, allerdings
nicht fiir alle Spiele auf allen Systemen.
Auch bendtigen wir pro Anleitung fiir
die Bearbeitungs- und Versandkosten DM 3,~
in Briefmarken. Am besten erkundigst Du Dich
vorher bei der Kostenlosen Hotline unserer
Konsumentenberatung (0130 = 56.06), ob
wir Dir bei einem spetiellen Spiel weiter-
helfen konnen.

( BEGEISTERTER NEULING

»

Ich bin noch ein Meuling, was Video-
spiele angeht: Zu meinem 30. Geburks-
tag bekam ich von meinen Freanden
gin NMintendo®" geschenkt — die erste
konsole Gberhaupr in meinem Leben'!
Seitdem bin ich absolut begeistert,
denn vor alem

fFesselt mich
ungemein! Ich bin wirklich hin und weg
von der Grafik. Auch die Skory isk
durchdacht und unglaublich spannend.
Jefzi wirde ich nup gern Wwissen:
Kann man in die Fantastische LWelk
von Zelde noch fiefer einfauchen?
bibt es noch weitere Zelda-Spiele,
dig im Handel ephaltlich sind? Und
wigviele Abenteuer mik Link gah es

Uberhaupt schon®

t\lﬂathlas Erohmann, mildqulq_ﬁ'g)

Da sieht man: Man ist nie zu alt, um sich fur
Videospiele begeistern zu konnen! Jedentalls
freut es uns, daf Du vom neuen Abenteuer
mit Link so begeistert bist. Wenn Du allerdings
noch tiefer in die fantasy-Welt eintauchen
willst, wirst Du Dir noch einen Game Boy (olor
1ulegen missen: Mit The Legend of Zelda -
link's Awakening DX ist ein spannendes,
farbiges Ielda-Adventure erhiltlich, daB Dich
sicher genauso fesseln wird! Auf den Nintendo-
Systemen sind im iibrigen bislang finf Aben-
tever mit Link erschienen: The Legend of Zelda
@ Tolda 1! - The Adventure of Link (beide fiir
das NES), The Legend of Telda— A Link to the
fast (Super Nintendo) sowie The Legend of
Telda - Link’s Awalening DX (fiir den Game
Boy Color) und das von Dir mit Begeisterung
gespielte Zelda-Abenteuer fiir das Nintendo®.

(" UNCoOLER COMIC

)

( Frank Schmid, CH-Bern )

Die neue Konzeption Eures Hefres ist
ghsolut toll, weil man endlich nichE
mehr von den bunren Spieleseiren
guasi erschlagen wird. lefzk sieht
das Magazin zumindest nicht nur wie
gine Werkebroschire aus. Guk Finde
ich auch, dap Ihr Euch ein Spiel als
~Game of the Manrth" herauspicht
und dariber ausfukrlicher berichtet,
Hinfergrundinfos bringt usw. Apro-
pos Hintergrundinfos: Die Idee mik
den Behind the Scenes”-5eiten sk
guch super, denn so erfahrt man
auch einmal efwas daruber, wWie ein
Spiel enfsteht und wer daran mif-
arbeitet. Ich hatte nie gedacht, daf
dies sooo sufwendig ist! Mur eines
hat mir eher mipFallen: Euer Comic
wirkr irgendwie fehl am Platz. Er
paft zwar zum neuen Layouf, aber

er gafit meines Erachtens Uberhaupt
nicht zur . World of Nintendo™, Aein
Mario, kein Link... Ich wil nickk sagen,
dafi der Comie schlecht gemacht
ware, denn handwerklich isk er ganz
susgezeichner. Aker die alren Comics

waren irgendwie fypischer.

{Iber Geschmack IRt sich bekanntlich trefflich
streiten. Die Meinung iiber das Comic ist
gin gutes Beispiel - dem einen geféllt’s, der
andere hatte vielleicht lieber etwas bunteres,
und mancher michte das (omic eher im
typisch japanischen Manga-Stil. Wie denken
eigentlich die anderen Leser ber dieses
Thema? Schreibt uns doch fure Meinung und
teilt uns mit, welche Art von Comic Ihr am
liebsten im (lub Nintendo-Magazin sehen
wiirdet! Wir sind gespannt...
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Martin Diegl, via E-mail

Seit der Ueroffentichung des Game
Boy vor rund zehn Jahren habe ich
mich zum Fan und Sammler ent-
wickelr — in alen Farben und AusFoh-
rungen steht der Game Boy bei mir
auf dem Regal. [Selbstuerstandlich
spiele ich such damit .| Egal, ob es
der original Game Boy sein mag, der
Game Boy pockef oder der neue

Game Boy Color - jedes Modell besitze

ich in allen unterschiedlichen Aus-
Fuhrungen. Oaher nun meine Frage:
Es gibt bislang nur zwei verschiedene
Game Boy Color-AusFukrungen — sind
eigentlich weitere geplant ? Und wenn

8, wann werden sie veroffentlich?

Uber treue Game Boy-Fans freuen wir uns
immer mdchtig! Und Du kannst Dich auch
freuen, denn ftatsachlich werden noch in

diesem Sommer vier neue Ausfiihrungen des
(Game Boy Color auf den Markt kommen - aber
bevor wir hier viele Worte machen, wollen
wir Dir einfach raten: Schlage die Seite 50
dieses Heftes auf, und Du wirst bereits
jetzt erfahren, mit welchen neuen Modellen
Du Deine Sammlung ab dem Sommer vervoll-
standigen kannst!

Sandro Rihl, 1-Oberhausen

Also, zu Eurem neuen Comicstl muf
ich Euch wirklich gratulieren. Endlich
habt Ihr mal eine lustige Geschichte
grafisch ansprechend umgesetzt Die
alten Comics waren viel zu sehr auf die
Mariospiele bezogen, aber jefzi scheint
Thr  einen  abwechslungsreicheren
Ansatz zu haben. Aber wer oder was
st denn nun eigentlich VIP? Gehr die
Stary um die N-Gang nach weiter ? Ist

das ein Teil Eures neuen Heft-Layouts
oder habt Ihr blof Fir die Ausgabe
1/99 einen anderen Zeichner enga-
giert? Das ware schade. 50 ganz all-
gemein konnten die Geschichten aber
ruhig noch efwas mehr zur Sache

gehen und solfen nicht so brav bleiben.

Wir freuen uns, daB die neue (omic-
Konzeption bei Dir (und auch allgemein

bei fuch) so gut ankommt. Keine Angst,
Nick und seine Freunde von der N-Gang
werden [Euch auch in den kommenden
Magazinen mit ihren spannenden Abenteuern
unterhalten. Doch vielleicht werden wir uns
1ur Abwechslung auch wieder mal einen
Mario-Comic ausdenken - laBt Fuch also
iiberraschen! Ubrigens, die Identitdt des
mysteriosen VIF wird in einer der nachsten
Ausgaben geliftet...

‘Christoph Jahn, O-Luchau

Wie oft kommt Euer neues Heft
eigentlich heraus? Ich bin jedesmal
sehr gespannt auf die nachste Aus-
gabe! Ich habe aber dennoch ein
bifchen britik zu Eurem Magazin, die
Ihr mir hoffentlich nicht dbel nehmt.
Biffe druchr
homplettidsungen als Sonderhefr!

zu einigen Spielen

Hanntet Ihr in Eurem Heft mehr Tips
und Tricks zu verschiedenen Spielen
zeigen? Und warum missen Test-
spieler mindestens 18 Jahre alf sein?
Und dann habe ich noch eine
ganz personliche Frage: Wie wird
man Oberhaupt Spieleproduzent ?
Welche Talenre mu@ man besifzen ¥

Das (lub Nintendo-Magazin liegt wie ge-
wohn alle twei Monate kostenlos bei Deinem
Videospielehdndler aus. Es erscheint jeweils
10 Beginn des zweiten Monats (also die

Ausgabe fiir Mai/Juni findest Du ab Anfang
Juni beim Handler.) Der sicherste Weg, das
Maaarin nicht 1u verpassen, ist das Fower-
Abo! Dann liegt das Heft alle 1wei Monate
pinktlich im Briefkasten — und eine tolle
Power-Framie winkt obendrein. Schau einfach
mal auf Seite 82!

Lu Deiner Bitte nach mehr Tips und
Tricks: Wenn Du dieses Heft in den Handen
haltst, wirst Du sicherlich schon erfreut fest-
gestellt haben, daB wir uns die Anregung,
Komplettlosungen zu verdffentlichen, 1u
Herzen genommen haben. 0b solche Komplett-
losungen allerdings irgendwann als Sonder-
heft herauskommen, konnen wir Dir nicht
versprechen. Und vielleicht hast Du in
diesem feft auch bereits festgestellt, daf
Du sehr viele brandheife Tips und Tricks
in der Support Ione findest. Wenn nicht,
sthlag die Seiten mal auf — Du wirst
bestimmt begeistert seint

Die Anfrage, ob und wie man bei Nintendo
Tost- oder Frobespieler werden kann, héren wir
sefir oft. Um als Testspieler bei uns anzufangen,
muB man schon aufgrund der arbeitsrecht-
lichen Bestimmungen volljdhrig sein. (s
sind ibrigens bei weitem nicht nur Kinder, die
sich von Nintendo-Games in den Bann ziehen
lassen, das kannst Du uns glauben...)

Den Beruf des Spieledesigners oder
-programmierers kann man an spetiellen Aus-
bildungsstatten in Japan und Amerika erlernen,
wo auch die meisten Spiele entwickelt werden.
Mittlerweile haben sich aber auch in Eurapa
(.B. in England und Frankreich) Spieleentwick-
ler angesiedelt. Bei uns in Deutschland gibt es
diesen Beruf allerdings (noch) nicht. Um in
diesem Arbeitsbereich einzusteigen, ware ein
Informatikstudium jedoch sicherlich von Vor-
teil. Um hingegen Froduzent fiir Videogames
10 werden, ist eine kaufmannische Ausbil-
dung und/oder ein BWL-Studium eher ideal,

Land:

Name:

Alter:

Ort:

Hobbies:
Lieblingsspiele:

(roRter Wunsch:
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Deutschland

Evren Demir

17

Bielefeld

filme/Kino, Dl-ing, Videospiele
International Superstar Soccer 96,
The legend of felda -

Ocarina of Time

finmal gegen die Programmierer
von Major A International
Superstar Soccer ‘96 7u spielen!

A=
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Hobbies:
Lieblingsspiele:

(iroRter Wunsch:

Osterreich

(olin Schillerbacher

]

Woidegut

fukball (Fan von Sturm Graz),
fernsehen

The Legend of Zelda - Link's
Awakening, Super Mario World
Endlich ein Nintendo® mit
gant vielen Spielen dazu!
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land:
Name:
Alter:
Ot
Hobbies:

Lieblingsspiele:

(iroRter Wunsch:

Schweiz

ftoni Oeschger

1

filisur

Nintendo spielen, (,
Schwimmen, Lesen

Turok 2 - Seeds of Evil,
Super Mario 64, alle Rollenspiele
fiir das Super Nintendo
IWeitere Nintendo®é-Meister-
schaften in der Schweir!
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Ich bin schon seit Jahren ein begei-
sterter Leser Eurer Club Minfendo-
Ausgaben. Es gibt da allerdings eine
Sache in Eurem Heff, die mir nicht
5o gui gefallr. Immer wenn Ihr eing
Chalenge oder ein Preisausschreiben
in Eurem [Magazin abdruchf, dann
sollen die Leser an die bekannte
Club Adresse” schreiben. Aber was
isf, wenn ein neuer Leser diese
Sachen liest und an Euch schreiben
will? Er weif dann die Adresse nicht
und kann Euch daher such nicht
schreiben. Zwar kann man beim
Turchblattern die Adresse doch

noch irgendwa im Magazin Finden,

aber das dauert mir zu lange. Ihe

Wow! Euer Horoskop auf der lefzien
Seire hat voll zugetroffen. Mein Freund
ist namlich Fisch, und eigentlich glaubt
er tberhaupr nichk an salche Sachen.
Er meint, das ware nur esorerischer
Unsinn. Als ich ikm aker sein Horoskop
gezeigh habe, mupte er jedoch zu-
geben, daf da offensichilich was
dran ist. Er spielf namlich auch gern
Rollenspiele (zur Zeit am liebsten The
Legend of Zelda - Dearina of Time]
und sensibel stk er auch - das will er
nafurlich nie zugeben. Warum bringk
Ihr eigentlich nickt in jedem HeFr ein
Horoskop Fir alle Sternzeichen? Ich
mag gar nicht bis Seprember warren,
weil ich erst dann Geburtstag habe

Saren Petersen, I-Bunsok

solret immer Eure ganze Adresse

mit abdrucken.

Da das Club Nintendo Magazin nicht nur
in Deutschland, sondern auch von den
1ahlreichen Nintendo-fans in der Schweiz
und in Osterreich gelesen wird, mRten
wir jedesmal alle drei Adressen angeben.
Ihr konnt Eure Luschriften namlich nicht
nur an- die fedaktion in GroBostheim,
sondern auch nach Basel und Salzburg
schicken. Wenn Ihr Eure Post immer an die
(ub Nintendo-Adresse in Eurem jeweiligen
Heimatland schickt, erhalten wir Eure Briefe
am schnellsten. Diese Adressen stehen, wie
bei allen anderen ILeitschriften auch, im
Impressum jedes Heftes!

Larissa Erammer, I-Berlin

Die Sterne liigen nicht, da hast Du vallig recht.
Auch wir waren iber die prazisen Weis-
sagungen des Yoshiskop verbliifft. Allerdings
wollen wir die letzte Seite des Club Nintendo-
Macazins maglichst abwechslungsreich ge-
stalten und Euch dort nicht nur das Horoskop
prasentieren. Deshalb wird Yoshi, quasi als
Gieburtstagsaeschenk, in jeder Ausgabe nur
die Sterne derjenigen befragen und deuten,
die auch wahrend dieses Zeitraums Geburts-
tag haben. Du wirst Dich @lso noch etwas
gedulden missen.

(Das Yoshiskop ist aus technischen
Griinden dbrigens nur in der deutschen Auf-
lage des Club Nintendo-Magazins enthalten.)

QDI:'.D DEeS
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* Die gesamte CLUB-NINTENDO-REDAKTION

wurde vom POK6MON-Fieber erfasst!
frste Auswirkungen zeigen sich bereits...
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Einen NOE-Neuzugang aus dem Land
der aufgehenden Sonne mochren
wir Euch in dieser Ausgabe vorstelen:
Oer junge Mann auf dem Fofo heift

, wurde in Hagi
[ca. 200 Hilometer entferat von
Hiroshima | geboren und studierte an
von 0Osaka im
Srudies®.
Wamon begann 199% mit seiner

der Universitat
Fachbereich . Foreign
Arbeit bei fintendo in hyote und isk
seil dem 15. Februar gewisser-
mafen das .neueste Gesicht in
der Club Mintendo-Redaknian. In den

vergangenen eineinkalb Jahren hatte

Das ist die grofie HerausForderung
Fur alle wagemufigen Piloren: In

den
hochsten Aang zu erreichen! Uom
Rehkruten his zum Oherbefehlshaber
ist s ein weifer, sreiniger leg.
Oder micht? Ihr habt diesen hang
nach nur wenigen Stunden erspielk ?
[as miift Ihe beweisen, sonst glaoken
wir es nicht!

RAlso kamprr Fir Eure Befdrde-
rung und Fotografiert dann den
Bildschirm, auF dem Euer Rang
abzulesen isk. [Benutzt aber bitre
keinen Blirz!] Schickl das Foro an die
bekannre Club Ninfendo-Adresse in
Eurem Land — wer von Euch den

hochsten Rang erreicht hat, dessen

Foro werden wir im Hefr abdrucken. .

#amon sich ganz den
gewidmet, und so koordiniert er
nun binfhig die Zusammenarbeit
zwischen Japan und Europa, Wwenn es
um geht. Selbsfuerstand-
lich kenrt er samtliche Pokémon-
Spiele bereils nahezu auswendig,
aber er isf immer noch auf der
Suche nach weiteren |
[150 hat er bereits gesammelr].
Sein Lieblingscharakter ist nafnlich
Fikachu, und so begript er auch
uns jeden Margen mit . Pika®...
Deutschland gefallr ikm  be-

sonders gub wegen der vielen

Einsendeschiuf ist der 2%, April 1959.
Sollfen mehrere gleiche Ergebnisse
glorreicher Helden eingehen, enf-
scheidet das Las.

»»>»» Uiel Spafh und viel Erfolg!
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historischen Eauu.lar'hE.' Und als
begeisterter  FuBball-Fan konnte
er es natirlich baum erwarten, dafk
die Bundesliga-Alckrunde beginnt.
So bald wie moglich wil er, wenn
es die Zeit erlaubkt, das eine oder
andere Spiel ,live" anschauen, Ob
er wohl such ein Fan des Deufschen

Rekordmeisters werden wird...?
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SUPPORT ZONE

HYPER, HYPER!

UF
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Hier ist der ulfimative Cheat Fir F- Habt Ihr die Tastenkombination

SELECT MODE

SELECT COURSE

Zero %, das schnelste Spiel des

Jahrtausends! Um in den Besitz aller

' ERD“FIERU] FZERO | FZERD |

[HJ[[N,‘ RINGIToRE Fahrzeuge, Strecken und Schuwierig-

1- Ll||[ U P

keitsgrade zu kommen, solltet Ihr
im Selecr Mode-Bildschirm folgende
Tastenkomhbination eingeben:

richtig eingegeben, seht Ihr das Bild
auf dem Fernsehschirm Fir einen
Moment verzerrt. Danach sind alle
Der
stellt

Features Frei  anwahlbar.
Schuwierigkeirsgrad .Masker™

Ubrigens selbst Fir F-Zero %-Profis

L,Z, A, C-ohen, C-unten, C-links, | eine echte Herausforderung dar

beht hier ﬂi! Tastenkombination gin. Mun sind alle Cues anwdhlbar!

C-rechts und dann Start und wird Euch lange Zeit Fesseln.

Das sind die Maus und der Elefant. Die machen sich
grofe Sorgen, weil ibre Freundin, die Ente, ver- i
hirschen — Maus — Elefant - Note — Gans
Elefant — Gans — Note — Maus — Hirschen
Nate — Elefant — Maus - Kirschen — Gans

schwunden ist. [st aber nicht so schlimm, weil The ja
bei der Suche helft! Mur ist dies gar nicht so einfach,
denn die Level sind ganz schdn knifflig. Das macht

aber nichts, denn hier sind die Pafworter Fir beide Maus — Eans — Note — Elefant — Hirschen

Schwierigkeirsgrade!
o€ @Q

NINTENDOS*

Dafl Eishockey nicht gerade ein
korperioser Sport ist, dirfre weirhin
bekannk sein. Um den Spielverlauf
Bin wenig netter und witziger zu
gestalten, haben wir hier ein paar
Papworter fFOr Euch. Ihe mipr sie

Solter Ihr der Meinung sein, bei
der Super Compurer Animal Aacing
Simulation zu wenig Fehrzeuge zur
Verfugung zu haben, dann gebf
diese beiden Papwdrter im Options-

ment unfer Einstellungen ein.

Beide Fahrzeuge verfigen (ber

Gans — Kirschen — Maus — Elefant — Note

ﬂUfﬁEﬂhﬂSEﬂEI?PEH

im Optionsmend unter dem Punkt

«Pafwort" eingeben:

BRRINY
BIGBIG

FRST

[1ERISCHE BON]

Tierisch schnelle Racer!

Unn der Ente noch keine Spur!

Die sehen vielleicht komisch aus..

duperst gute Leistungswerte, so
daf [hr heine Probleme mehr haben
sollrer, auf den fierischen Sfrecken
gegen die abgefahrenen Computer-
gegrer zu

TRTTLL
bestehen.

SOSSRAT
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Manwal

Beim TUD wiirde der nicht durchkommen...

Oie Top Gear-Serie  geht  mif
Top Gear Overdrive auf dem
Mintendo®™ nun in die zweite Aunde.
Damit die adrenalinhaltige Hatz
{iber Stock und Stein und die wag-
halsigen Drifts durch enge Haar-
nadelkurven noch  mehr Spah
machen, haben wir ein paar ersr-

hlassige Cheats Fiir Euch. Die Codes

Setup, Setup, Championship, Yersus

(redits, Yersus, Setup, Championship, Versus, Versus
(hampionship, Credits, Versus, Setup, Versus, (hampionship; Setup, (redits

2x Versus, (hampionship, (redits, Championship, Versus, Championship, (redits, Setup, Yersus, Setup
(redits, Championship, (hampionship, Versus

(redits, Credits, Versus, Credits, Setup, 3% (hampionship, Versus

Vessus, 2x (hampionship, (redits, 2x Setup, Championship
Setup, (hampionship, Credits, 2x Versus, Setup, Championship, Versus, (redits, Championship
(radits, Setup, Versus, 2x Championship, Credits, Championship, Versus, Setup, Championship, (redits, 2x Setup

DIE WUNDERSAME VERTEHRUNG
ANLRNS rc mammis

Fur alle Bauherren und Stadrarchi-
rewten haben wir einen Trick auf
Lager, mit dem Ihr Eure Geldsorgen
im Nu los seid! Thr MORF zunachsk bis
Dezember Euer gesamres Geld aus-
geben und Steuern sowie Fonds auf
Mull senken. Wenn dann im Dezember
automatisch der Sreuerbildschirm
erscheint [ist nur bei mittierer oder
langsamer Spielgeschwindigheit der

Falll, solten samtliche Daten auf Nul
HeEgy
< &
<, S

Der Urwald des Lost Land st
gefahrlich und hat schon so man-
chen Abenteurer an den Rand des
Wahnsinns und ans Ende seiner
krafte gebrachh. Damit The Euch
nicht voler Uerzweiflung in einen
krater stirzt, verraten wir Euch
hier die Papwdrter Fir den Schuwie-
rigkeitsgrad . Leicht"! [Uielen Dark

stehen. Mun mORF Thr die L-Taste
gedricht halren und den Steuerbild-
schirm verlassen. Mit gedrickrer
L-Taste hkehrt [hr  wieder zum
Steuerbildschirm zurick und erhoht
die Steuern auf sieben bzw. die Fonds
auf 100%. Wenn Ihr anschliefend
den Bildschirm verla@t und erst
dann die L-Taste loslapr, habt Ihe
jede Menge Geld auf Eurem honto.
Dieser Trick Funktioniert Obrigens

an Christopher Goeritz aus Berlin,

der sie uns zugesandt hat!]

= DUYLILAVYDE

3. GAYLIAWVYC
| 't DRYLSAWUML

5. GUZLSASOTT

DVZLBERSOTT
i BRZLBREOAY
1: IRZLAVBORY
1: GUYNBUBOARY

werden allesamt im  Hauprmend
gingegeben. Bewegt den Cursor
auf den entsprechenden Mendpunk
und bestatigh die Eingabe jeweils
mit dem Z-Trigger. Wenn alles
geklappr haf, ertonk ein Moforen-
gerdusch, und ein Smiley erscheint
unrerhalb des Menis. Ladies and
gentlemen, start your engines!

nur, wenn Ihe StraPen oder Schienen

gebaut habt. Viel Erfolg!

tL0TI Wit
EIl #A15¢!

o framed

Phiy

Level 2: OLTIOYEY
Level 3: GPLOMSAC
Level % MMCFEIX]
Level 5 BEGOTURIP
Level B RTIBLIN%3

Des Indianers abenteuerliche Jasd durch den Dschungel...
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In einer weit enffernfen Galasie mussen die heldenhaften Filoten
des Rogue Sguadron gegen die obermachhigen krafte der
imperialen Skreifmacht antreten. Der Imperator hat alle Truppen
und WaFfFensysteme maobilisiert, um die Allianz der Aebellen ein
Fur alle mal niederzuschiagen. Allerdings hat er seine Rechnung
[Alle Chears werden im Options-
Mend unrer dem Punkr .Passwort™ eingegeben. ]

ohne unsere Cheats gemacht...

+>» 15T BONUSEUED )
Welcher Srar Wars-Fan hat nicht

schon einmal davon getrauml, die

Gegend mir einem imperialen Scout
Walker unsicher zu machen? Hein
Problem:  Wenn Ihr den Cheat
CHICKEN eingebt,

Steuer eines AT-5T ergreifen.

konnt Ihre das

+>> 11T INTERCEPTOR
Wall
imperialen TIE-AbFangjdger in die

Ihr mit einem erbeuteten

faums
vorsrapen, Ihr  den
Cheat TIEDUF eingeben. Ihr Findet
ihn im Hangar hinter dem rasenden

unendlichen Ileiten des

so  sollet

Falken, so dap Ihr Euch zunachst
zu diesem begeken und dann den

analogen 30-loystick nach oben

driicken muipk.

> AINERER MDARSCHIM )

«>> fibbE POWER-UPS )

Der in den Cockpits der Fighrer
integrierte Radarschirm kann mit
dem Cheat RADAR ausgetauschr
werden, so daf hoher Fliegende
Objekte heller und tiefer Fliegende

dunkler angezeigt werden.

Gebf den Chear TOUGHGUY ein, und
schon habt Ihr &lle Raumschiffe
aus Eurem Flugpark mazimal auf-
gerdstet. Damit solfe Eure Lufr-
Uberlegenheit gesichert sein!

(=>> HOHERER SCHUJEMIGREITSGRAD) (+>> UNENDLICH IELE RAUMSCHIEED)

Solre Euch der Schwierigheirsgrad
des Spiels nur ein mides Lacheln
abuerlangen, dann gebt den Cheat
ACE ein. Der Schuwierigkeirsgrad
des Spiels wird damit erheblich
gesteigert, und selbst  wahre
Srernenkrieger  dirfren  dadurch

ins Schwifzen kommen!

Verbraucht Thr wahrend Euren
Missionen mehr  Raumschiffe  als
Quaw, der Bruchpilal, Flugzeuge zu
Schrott geflogen hat? Dann gebt
den Cheat IGIVEUF ein. Zerlegt Thr
Euer Raumschiff, so bekommt Thr
von der Filhrung der Rebellen-
filianz umgehend Ersalz - schiieflich
muf die imperiale Bedrohung abge-
wendet werden!

(C+>» UKES GESICHT UERAIDERN )

(o> VEUED SELELT )

P # BB,

(-» MILLENMIUM £ALCON - DER RASENDE FALKE )
Der Cheat FARMBOY erdffner Euch die Moglichkeit,
gemeinsam mit Chewbacca den rasenden Falken in

intergalaktischen AaumkampFen zu steuern.

Wenn Ihr das Gesicht von Luke im Tirelbild
verandern woll, gebt den Cheat HARDAOCH ein,
Lapt das Dema nun noch einmal durchlaufen -

und schon hat er ein neues Anflirz.

die

Thr parfout nicht meistern konnt,

Solte es eine Mission geben,

dann versucht es mit dem Chear
DERDDACH.

Missionen einschlieflich der Bonus-

Ihe  konnt nun  alle

missionen anwahlen.

+>> IUVIESTMUSIC )

Wollk Ihe Euch zurdcklehnen und

die Zwischensequenzen des Spiels RE .
ansehen? Oder den vielFaligen Star I3 :
Wars-Klangen lauschen? Dann gebf
die beiden Chears DIRECTOR und

MRESTRO ein.

JURUCK
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Nachdem wir Euch in der letzten Ausgabe eine
Komplettliosung zu Turok 2: Seeds OF Evil prasen-
tiert haben, wollen wir Euch etwas ganz Besan-
deres naturlich nicht varenthalten: Eine RAeihe natzlicher ;
und witziger Cheats, um die Monsterjagd im Lost Land noch {EEDS
aufregender zu gestalten! Alle Cheats werden entweder im Hauptmenu
oder im Pausenmodus unter dem Punkt CHERT EINGEBEN akkiviert.

GeoBa Hinde und Fifie stampen (' SECREUAEANLEOEL] )

Grofhopf-Modus UBERNDODLE Sicherlich hat sich der eine oder
_Minimodus PIESOUERH andere von Euch schon gefragr,
Tintenmalmodus IRRTRRPm E - - wie man in Level 1 die verschlossene
—Bouraud-Plodus  WHATSATEXTUREMAR | Tir oberhalb der Leiter [im Gang

| Niedliche Farhen EROOTSTARIEE _\rechts vom Fundort des ersten
| |

Strichmodus . HOLASTICHAOY |/ Level 3-5chliissels] GFFnen kann. Es
| Juans Cheat st HEEERESIURAN noch irgendeinen  Gegner! [un,
| Zach Angriffs-Cheat ARHEOD (| eigentlich ist es ganz einfach: Um die

|| Tiir zu éFFnen, MRt The in den grofen

| Dark City . — LIGHTSOMY - - gibt ja dort weder einen Schaler
I HoF mit dem Wasserfall zurickoehen,
|

hinter derm der Level 3-Schliissel ver-

|
|

‘ borgen war. Richtet Eure Feuer-
{| kraFt nun gen Himmel und schiefr alle
|

|| drei Mowen ab, die dort ihre Breise

ziehen. Geht jerzt zuridch zur Tir,
| Wenn Ihr alle Cheats aufF einen  barhkell, unbegrenzie Versuche, alle | Diese hat sich wie van Geisterhand
||| gedrenet, und The kiinnt die dahinrer

Schlag akfivieren michtel, soltet  Waffen, unkegrenzte Munitian, ale
Ihr den Big Cheat eingeben. Mk Schliissel, eine komplette harte des ||| verstechten Boni einsammeln!

diesem stehen Joshua Fireseed  jeweiligen Levels und sogar ein Level- T

|| &
i:\

glias Turok zusdtzich Folgende  Select. Dem Primagen sallre spare-

Dptionen zur UVerFigung: Unbesieg-  sfens jefzt das Lachen vergehen...
Big Cheat : BEWAREOBLIVIDNISATHAND




SUPPDRT 20NE GAMEBOYCoLoR) EENRE> ACTION ADVENTURE )MBIT» B

TM*

Freilich: Die bunte Erkundung des exotischen Eilands Cocaolink Fir
den Game Boy ist auch aufF dem herkommlichen Game Boy
spielbar. Joch wer in den Eenufd eines neuen Dungeons
und somir auch zweier hilFreicher Ristungen — kommen
will, der muR Farbe erkennen: In dem zu-
satzlichen Labyrinth darf man keinesfalls
Farbenblind sein, sonst bleibt der strahlende
Held eher ein grauer Star...

A X W

Wenn Link das bunte Labyrinth be-
treten mochre, sollfe er auf jeden
Fall bereits sein hraftarmband, die
Greifenfeder und genug Zauber-
pulver im Gepack haben. Dann eilr
er schnellen Schriffes zum Fried-
hof. Dort, im sidastichen Bereich,
findet er FUnF Grabsteine, die er
in unterschiedliche Richfungen ver-
schiebt... und schon OFfnet sich

der Dungeon'!

Damit Thr nicht vallig verloren Ober das Fremde Eiland irrt, gibk es den
offiziellen Mintendo-Spieleberater, in dem Ihr ales Wissenswerte und mehr
zu Links exotischem Adventure erfahren kannt. Der Spieleherarer zu
The Legend of Zelda - Link's Awakening mit allen Infos, original Level-
karten zu den bisherigen Dungeons und einer ausklappbaren (bersichis-
karte von Cocolint ist demnachst bei allen Mintendo-Handlern erhaltlich!




Oie beiden Bnochenfratzen

lassen Link nur in den

Dungeon, wenn das Spiel auf einem
Game Boy Color gespielt wird. Und
auch in diesem Fall mup er zunachst
die Fragen nach der Farbe der
tutten richtig beanfworren, um den

ersten Paum betrefen zu durfen!

B Hier muf Link die Farbe

der heiden roren Schalter
mil einem Schwertschlag zu Blau
verdndern. Erst dann taucht eine
Kiste auf. [Wer an der brichigen
Stelle Wand
legr, kann Gbrigens gefahrlos viele

der gine  Bombe

Aubine einsammeln ']

Diese Fliesen sind richisch:

Hipft man auf eine grine

Fliese, wird sie gelb. Hopft man
auf eine gelbe Fliese, wird sie rof.
Hipfr man auf eine rote Fliese, Falr
man in die nachtdunkle Tiefe. Mt
gfwas Geschich erreicht Link aber
ganz leickt die Vase, unter der eine

Bombe verstecht liegh!

IG: =]
j[‘\Uﬁ)

Diese gepanzerten Schnapp-

D

Schwertschlag zu. Tragh Link sein

bugeln klappen nach einem

kraftarmband, kann er die hugel
nun anheben und muf sie nur noch
in das ihrer Farbe entsprechende
Loch werfen. So leicht kammr man

weirer!

Oie zwei Widerlinge in die-

nicht leicht, die Fliesen ohne Blessu-

ser Raum machen es Link

ren zu Ubergueren, denn sie hipfen
auf den Bodenplatten herum und
andern so deren Farbe. Und wenn
gine Fliese erst rot ist, solfe man
sie besser nicht mehr befreten!
Doch mit etwas Geschick gelangt
Link zu der Truhe, in der ein klginer
Schlissel liegt!

Damir dem Elektro-Blob die
F Lust daran vergeht, Strom-

schlage zu verteilen, muf Link ihn
mit Zauberpulver bestreuen. Hat er
den elekfrisch geladenen Typen da-
mit zur Rason gebrachl, gehkk er
durch die Tir an der linken Wand-
seife und muf im nachsten Raum
nur noch die Blacke verschieben, um
den brofen Schlissel zu erreichen.

Beim Endgegner kommt es

dann auf Schnelighkeit an:

Solange er noch seine blaue Farbe
tragh, ist er unverwundbar. Doch
er wechselr seine Farbe mehrmals
- und im roten Zustand isk er
schwach und verletzlich! Schlieflich
gffner sich die Tur an der dstlichen
Wandseite, und Link hkann jenen
Raum betreten, in dem eine Freund-
liche Fee auf ihn wartet.

Rls Lohn dafdr, daf Link
die  Alprraumkreaturen  in

H

diesem Dungeon bezwungen hat,

winken ihm zwei Rlsfungen, die
seine hrafte auf unrerschiedliche
leise steigern.

Tragh Link die rore Risrung,
wird die hraft seiner Artacken ver-
doppel. Das ist sehr hilfreich bei
der Erkundung der Insel und inner-
halb der Dungeons, die er zu
bewaltigen hat.

Die blaue Ristung verstarkt
Links Abwehrkraft: Treffer, die ihm
von Gegnern zugefigh werden, ziehen
ihm nur noch halb soviel Energie ab.
([EmpFehlenswert, wenn Link  am
Schluf das Ei des WindFisches betritt,
urm die Alptraume zu bezwingen!]
Har
Risrung enrschieden, kann er sie

sich Link einmal Fir eine
jederzeit wieder wechseln, wenn er
die Fee erneut besucht, So wird es
etwas leichter FOr ihn, schon bald
als strahlender Held nach Hyrule

heimzukehren!




Hier ist Muskelkraft aefraat!

Wa Finde ich
in der Gerudofestung
den dritren und

vierten Zimmermann ?

Nackdem Link zum Jugendlichen
wurde, rat ihm Shiek, unbedingt
nach hakariko zu gehen und dort
Ausschau nach einem Ausrisfungs-
gegenstand zu halten.

Sprecht in Hakariko mit allen
Leuten, damit Ihr den Hinweis
erhaltet, das Grab von Boris zu
betreten. Geht nun dorthin!

Uor zwei Grabsreinen hliken

Frische Blumen. Uersucht diese
Graber zu affnen, indem Thr Euch
dahinter srellt und mit der hblauen
Aktionstaste den Grabstein zu Euch
hinzieht. Habt Ihr das richtige Grab
gefunden, dann wird Euch dort der
Geist von Boris erwarten, der Euch
gin Spiel anbierer. Lapr Euch darauf
gin, denn es winkt als Belohnung der
Fanghaken! (brigens, um das Grab
wieder verlassen zu konnen, mufpr
Ihr beim blauen Streinblochk, der den
lleg versperrt, die Hymne der Zeit

spielen!

Berretet das Diebesverstech durch
den mitteren Durchgang, und zwar
an jener Srelle, an der die Histen
stehen. Lauft bei den nachsten
beiden Maglichkeiten nach rechts,
um wieder in den Aufenbereich der
Festung zu gelangen. Hier sollret Thr
links auf den kleinen Absatz springen
und den Durchgang befreten, der
zum zweiten Zimmermann Fihet.
Auferhalt der Festung sollfet Ihe
geradeaus gehen und eine Ebene
hinabspringen. Passiert nun die Tir,
um George, den dritfen Zimmer-
mann, zu Finden.

Wie erhalte ich
die rote Rusfung
und wie gelange ich

zum Feuertempel?

Um zum vierten Zimmermann zu
gelangen, mipt Ihr den gleichen
Weg laufen, der Euch auch zum
zweiten gefihret hat. Wenn Ihe wieder
nach draufen kommt, benutzt [hre
die Tir rechts und zieht Euch mit
dem Enterhaken auf die andere
Seite der Hiiche. Anschliepend kannk
Ihr den Raum verlassen und aufer-
halb eine Ehkene fiefer springen.
Betretet dort den Eingang und Folgh
der Weg zum lefzren Zimmermann.

Wenn Ihr Eure Mission im Waldrempel
erfolgreich beendet habt, sollte
Euer nachstes Ziel der Feuertempel
sein. Wie man dort hineinkammt?
Sicherlich erinnert Ihr Euch noch
daran, dafi bei den Steinkeifern in
Goronia einer der Goranen stets im
#reis rollte. Ist er sich nicht absolut
sicher gewesen, dafh man ikn nicht
gufhalten kann? Beweist ihm doch
einmal das Gegenteil und wartet ah,
was danach geschieht! Thr kannt ikn
stoppen, indem Thr versucht, ihn mit
einer Bombe zu treffen. Wenn Ihr die
heifl ersehnte rote Rostung erhalren
habt, werdet Thr anschliefend erlken-
nen, dap sich der Weg zum Thronsaal
von konig Darunia offnet. Unrersucht
dort die Wande ganz genau!

Hier seht Ihr !!rdani und
sprinat eine Ebene hinab.

i

4 - - -
Ruch die Hiiche wird aut bewacht!
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Wo affne und an welcher Stelle
betrete ich den Schieimpalast

/| [TeuFelsvilla]?

Diese Plattform brinat Euch zum Turm,

7

Hinter dieser Liand findet Ihr
den versteckten Enerairsenerator.

Wie erhalte ich die restlichen

Strecken und Gleiter ?

t rRace
T Time TeiEL
SiEER combo

A W W

Hier erscheint die Bonus-Challenge.

NMachdem Ihr den Schleimschlissel
gefunden habt, sollFer Ihr Richards
Haus uerlassen und ein Bild nach
ohen, eines nach links und wieder ein
Bild nach oben geken. Berlhet Thr das
Schlisselloch, das sich dort befindet,
OFfnet sich der Eingang der Teufels-
villa. Anschliepend solfer Thr Euch

Dieses megaschnelle Racing-Game
hat einige Spezialitdren parat! Wahlt
im Game Select-Mend den Punkf
Challenge an. Hier Findet Thr die Modi
face, Weapon und Time-Trial mit je
sechs Aufgaben. Bewaltigh Thr im
Modus Race alle Aufgaben, erhalrer
Ihr eine neue Strecke. Im Time-
Trial-Modus werdet Ihe FOr das

wieder zu Richards Haus begeben,
um von dort gus dem leqg nach
rechts oben zu Folgen. Oben angekart-
men, kannt Thr auf der linken Seite
einen kleinen See erkennen, in dem
sich vereinzelte Inseln befinden. Mutzt
diese Inseln, um mit der Greifenfeder

nach links zur Teufelsvilla zu springen.

fE DER SUCHE NACH TEDER e PORTAD

Wie erreiche ich in Turok 2 -
Seeds of Evil im Finften Level
[.Die Holonie der Mantids "]
die lilafarbene Feder

und das Talisman-Portal ?

Tort, wa der hohe Turm mit den %
Ausgangen und den schwebenden
PlattFarmen steht, benutzt The die
PlattForm auf der rechren Seife, um
in den Raum mit einer riesigen Saule

in der Mitte zu gelangen. Diese Sdule
hinnt Ihr aufsprengen und den
darin versteckren Energiegenera-
tar zersrren, um den Weg zum
Talisman-Paortal zu Gffnen. Tanach
muft The den Schalrer im hkleinen
Mebenraum betdtigen.

Geht nun zurick zum Turm und
stellF Euch auf die schwebende Platt-
Form, um zum gegeniberliegenden
Eingang zu gelangen. Ihr kannt hier
lan der Kreuzungl die linke Wand

NINTENDOS*

Erledigen aller Aufgaben mir einem
neuen Gleiter belohnr Zu gurer Lefz
kiinnt Ihr Euch im Weapon-Modus
noch eine AufstufFung Fir verbes-
serte laFfensysteme holen. Schafft
Ihr es auferdem, in alen drei Modi
pine Branzemedaile zu erhalten,
wartet auf Euch die ultimative Heraus-

Forderung: die Bonus-Challenge !

Von dieser Seite aus kiinnk Ihr
zundchst nur den Einsans Gffnen!

zerstaren und mit dem Aufzug nach
oben fahren. Falgt nun dem Gang bis
in den Raum mit den 3 schwebenden
PlattFormen und den Saulen. Springr
von Saule zu S53ule nach unren, bis
Ihr die gesuchte Adlerfeder Findet.
Mit der Feder im Gepachk kdnnt Ihe
nun zueich zum Raum mit dem
hohen Turm gehen. Hier benufzt The
den Durchgang neben dem Eingang
des Raumes, um zum Talisman-FPorral

zu gelangen.
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Willkommen auf Schiof Shadowgate! Wer sich vornimmk,
Warlocks bosen Machenschaften gin Ende zu bereiten,
wird sich vielen Gefahren aussetzen und zahlreiche
Ratsel losen missen. Die Folgenden Seiten seien jenen
Abenteurern gewidmet, die den Fallen des Magiers hislang
erlegen sind. Zu Beginn jeder Anweisung steht der BegrifF,
der jeweils aus dem Befehlsmenii auszuwahlen ist. Thm Folgk
die Handlung, die ausgefuhrt werden mufd, wobei auf die
angegebene Reihenfolge zu achten ist. hannt Thr Begenstande Finden
oder sind sie in bestimmten Situationen einzusetzen, werden sie
grin dargestellt. Blaue Worte weisen Euch auf Zauberspriche hin.
5o denn, wagt den Schritt in das Schiol und
hin zum Grauen, das Euch erwartet... (tg]

 § S{ﬂﬂITT VOR D[M SCHLOSS 3. SCHRITE: STEINKORRIDOR 5. SCHRITT: WANDSCHRANK 0. SCHRITT: SEE

SCHWERT. h'[hen Wand.
NEHMEN  Nimm KEY 7 aus dem gedffne-  OFFNEN  Offne das Buch in dor Nische. ~ BEWEGEN Begib Dich zum Steinkorridor.
ten Totenkopf. NEAMEN  Nimm KEY 2 aus dem gedffne- 0. SCHRITT: WASSERFALL
OFFNEN — Offne die Fingangstiir des ten Buch. 0. SCHRITT: STEINKORRIDOR ALK

Schlosses. BEWEGEN  Gehe nach Siiden in den
BEWEGEN — Gehe durch die Eingangstir Korridor mit den Steinbagen
ins SchloR. Luriick.

2. SCHRITI: KORRIDOR MIT STEINBOGEN . SCHRITT: KORRIDOR MIT STEINGOGEN

HMEN ~ Nimm alle Steine am Boden.
WEGEN  Gehe durch den schwarzen
Spalt hinter den Wasserfall.

ZSEHE
§ SHEHG

NEAMEN — Nimm Imde FACKELN von der ~ BRAUCHEN B@nulze [T 2, um die kleine
Wand. Tir an der rechten Wand zu

BRAUCHEN  Benutze KIY 1, um die Holztir dffnen.
im Norden zu offnen. BEWEGEN  Gehe durch die kleine Tar an R

BEWEGEN  Gehe durch die Holztir im der rechten Wand. S EHEN SEBAALUCHEN
Nordn, § SHelnEnZEHiAcEN

OFENEN — Offne die 3 verschlossenen Tiren.
BEWEGEN  Gehe durch die rechte Tiir.




10. SCHRITT: HOHLE HINTER
DEM WASSERFALL

A ZSEH
= .
SCHLAGEN Schlage den auffilligen Stein ~ NEHMEN ~ Nimm den SCHILD.
an der felswand. NEHMEN  Nimm anschlieBend die AX],
NEAMEN — Nimm TASCHE 1 aus der Nische. den SPEER und die FACKEL.

BEWEGEN  Gehe zuriick zur Dwarfenhalle. — BEWEGEN  Gehe zuriick zum See.

11, SCHRITT: DWARFENHALLE 14. SCHRIT: SEE

0D |

BRAUCHEN Wirf den KRISTALL in den See.

NERMEN  Nimm KEY 5 aus der Hand des
Skeletts.

BRAUCHEN Bringe mit einer brennenden
FACKEL das Eis zum Schmelzen.

NEAMEN  Nimm den KRISTALL vom fis.

BEWEGEN  Gehe zuriick zur Dwarfenhalle.

15. SCHRITT: DWARFENHALLE

RAU

NEN SSCHLIE B EN

imm beide FACKELN von der
Wand.

OFFNEN ~ Offne TASCHE 1.

NESMEN  Nimm den DIAMANT aus TASCHET.

BRAUCHEN Setze den DIAMANT in das fiin-
eckige Loch neben der Tir ein.

NERMEN  Nimm den KRISTALL vom
Podest.

OFFNEN  Ofne die Tar an der nardlichen
Wand.

BEWEGEN  Gehe durch die Tar in der nord-
lichen Wand.

= TXX

NEM ZSCHLIE
Offne den ersten Sar NEHMEN  Nimm den PFEIL von der
SRAUCHEN Benutze eine brennende FACKEL — BRAUCHEN Tiehe an der Fackel an der
1um Anzdnden der Mumie.
Nimm das ZEFTEE.

Offne den zweiten Sarg auf der

BEWEGEN  Gehe durch die Geheimtiir in
der linken Wand.

Nimm TASCHE 2 aus dem gedff-

10. SCHRITT: ABGRUND MIT TWEI

(ehe zuriick zum Steinkorridor.

17. SCHRITT: STEINKORR

Offne hinter dem weiBen Stein
einen Geheimgang in der ndrd-

BEWEGEN  Gehe durch den Geheimgang in
der nrdlichen Wand.
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20. SCHRITT: RAUM DES
SCHATTENGEISTES

BRAUCHEN Setze mit einer brennenden
fackel die magische FACKEL in
Brand.

NEAMEN  Nimm den UMHANG, der dber
der Tir hanot.

OFFNEN ~ Offne die ndrdliche Tir.

BEWEGEN  Gehe durch die ndrdliche Tar.

21, SCHRITT: KLEINES TIMMER

NEHMEN  Nimm die FLASCHE 2 aus der

Wandnische.

Lies das Schild EFOR zweimal

nacheinander.

SPRECHEN Benutze den Tauberspruch
fPOR.

OFFNEN.~ Offne die Tar in der ndrdlichen
Wand.

SEHEN

BEWEGEN  Gehe durch die Tiir in der ndrd-

lichen Wand.

GENRE > ADUENTURE ) MBIT» B __-________9_

g P

22, SCHRITT: RAUM MIT STALAKTITEN

25. SCHRITT: FLAMMENHALLE

OFENEN ~ Offne TASCHE 1.

NEHMEN ~ Nimm den LAFIS aus TASCHE 1

BRAUCHEN Setze den LAFIS in das Loch im
Boden ein.

NEHMEN  Hebe SCHRIFT 2 vom Boden auf.

OFFNEN ~ Gffne SCHRIFT 2 und erleme
den Zauberspruch AUMANA.

BEWEGEN  Gehe zuriick in das kleine
limmer.

flammen.
OFFNEN ~ Offne die ndrdliche Tr.
BEWEGEN  Gehe durch die ndrdliche Tiir.

20. SCHRITT: BRUCKE

23. SCHRITT: KLEINES IIMM[R

Iur 10 gehen.
BRAUCHEN Wirf den SPEER auf den Ddmon.
BEWEGEN  Gehe durch die ndrdliche Tir.

27 SCHRITT: INNENHOF

s . ;. q ;N_E_H“

BRAUCHEN Lege einen STEIN in die
SCHLEUDER.

BRAUCHEN SchieRe mit der SCHLEUDER auf
den Iyklopen.

BRAUCHEN Gib dem Iyklopen mit dem
SCHWERT den Rest.

BRAUCHEN Drehe die Kurbel des Brunnens.

35 ZSBRAUCHEN
E HEHB BELEG HQ
FNENCSCHLIEREN

NEHMEN Nimm beide FACKELN von der

Wand.

NEAMEN  Nimm den GESEN.

BRAUCHEN Wirf die AXT auf den mittleren
Spiegel.

BRAUCHEN Offne die Tdr hinter dem zer-  OFFNEN  Sieh Dir den fimer genauer an.
brochenen Spiegel mit kY3, NEAMEN  Nimm den HANDSCHUA aus dem

BRAUCHEN Benutze den UMANG SELBST. fimer.

BEWEGEN Gehe durch den zerbrochenen  OFFNEN  Offne die ndrdliche Tir.
Spiegel. BEWEGEN  Gehe durch die ndrdliche Tir.

ZBR

3 “EEE E%E

NEHMEN ~ Nimm die FACKEL von der
Wand.

BEWEGEN  Gehe durch die erste Tir

auf der linken Seite.

:3
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20). SCHRITT: BIBLIOTHEK

= MIT |

NEHMEN ~ Nimm den TOTENKOPT
vom Biicherregal.
NEHMEN  Nimm die KARTE von der
Wand.
Offne die Schublade des
Schreibtischs.
NEHMEN  Nimm SCHRIFT 3, SCHRIFT 4,
KEY5 und die BRILLE aus dem
Sekretar.
BRAUCHEN Benutze die BRILLE SELBST.
OFFNEN ~ Lies SCHRIFT 3 und erlerne
den auberspruch TERRAK.
Lies SCHRIFT 4 und erlerne den
Tauberspruch [LLUMINA.
Lies das Buch auf dem Schreib-
tisch und erlerne den lauber-
spruch MORTARI.
Offne die TASCHE 1.
Nimm den RUSIN aus
TASCHE 1.
BRAUCHEN Setze den RUBIN in das
Loch neben dem Bicher-
fegal ein.
BEWEGEN  Gehe durch den Geheimgang
hinter dem Bicherregal.

OFFNEN

OFFNEN

OFFNEN

OFFNEN
NEHMEN
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] SHEPNEN :?»CHLI%E%H

NEHMEN  Nimm den BLASEBALG von der
Wand des Kamins.

SPRECHEN  Sprich den Tauber TERRAK.

OFFNEN — Offne den Globus.

NEHMEN  Nimm REY 6 aus dem Globus.

BEWEGEN  Gehe zuriick zur Halle mit dem

roten Teppich.

31. SCHRITE: HALLE MIT ROTEM TEPPICH

SSEHEN SBRAUCHEM
SHEHHEN SSCHUAGEN
ZOFFMEN SSCHLIEREN |

BEWEGEN  Gehe durch die zweite Tir auf
der linken Seite.

32. SCHRITE: LABOR

USEHEN ZBRAUCHEN |
| NEHRENBEACACEN G

NEHMEN — Nimm FLASCHE 2 aus dem
Regal.

NEMEN — Nimm das HUFEISEN von der
Wand.

BRAUCHEN Tiehe an dem Stein auf dem
Boden, an dem ein Ring
befestigt ist.

NEHMEN  Nimm die Flasche mit WASSER
aus dem Geheimfach.

BEWEGEN  Gehe durch den Gang nach

(sten.

 SSEHEN ZBRAUC
| SNEHHEN SSCHLE
SOFFMNEN ZSCHLIE

BRAUCHEN Benutze den HARDSCH
NEAMEN  Nimm die fLOTE aus dem
Brunnen.

BRAUCHEN Spiele auf der fLOTE.
NEAMEN ~ Nimm den KING aus der Ast:
gabel des Baums.

BEWEGEN  Gehe zuriick in die Halle mit
dem roten Teppich.

H
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34 SCHRITT: HALLE MIT ROTEM TEPPICH

ns'

;ueﬂﬁ'éu: EEC Q
C EOEFNE a@s HLIEBEN
OFFNEN  Offne die ndrdliche Tir.
BEWEGEN  Gehe durch die nordliche Tur.

35 ST, BANETHAL

: ;oFFuE

Wand.
BRAUCHEN Tiinde den Teppich am
Boden mit einer brennenden
FACKEL an.
NEMEN Nimm KEY £ aus den verbrann-
ten Teppichresten.
BRAUCHEN Offne die rechte Tar mit KEY 5.
BEWEGEN  Gehe durch die rechte Tar.

SHAD®WGATE
CLASSIC

EN SBRAUCHE!

] SNEHHENEEN E%EH 30. SCHRITT: BANKETTHALLE

BEWEGEN  Gehe weiter nach rechts. T e A

SRAUCHEN Die Sphinx stellt Dir ein Ratsel.
Teige ihr den entsprechenden
GEGENSIAND (BESEN, BLASEBALG,
HUFEISEN, KARTE, SPIEGEL oder

TOTENKOPF) aus Demem Ruck- = ¥ :
sack und sie aBt Dich vorbei. SSEHEN FBRAUCHEN A
AEWEGEN  Gehe weiter nach rechts. ] SHEPNEN SSChIEREN

BRAUCHEN Offne die linke Tir mit KEY 6.
37 S(Hﬁiﬂ [IBS[I{‘.'MBKIHM BEWEGEN  Gehe durch die linke T,

40. SCHRITT: RAUM MIT IWEI
EUCHTERN

SSE!
] CHEHHMEN - SC LAG Q
ZoFFMNEMN JSCHLIEBEN

NEAMEN  Nimm den METEORIT von der
Sternenkarte an der Wand.
OFFNEN ~ Schiebe die Sternenkarte an

der Wand nach unten.
NEHMEN  Nimm die STANGE hinter der auhuheben.

Steinenkarte. BRAUCHEN Verwende das WASSER, um den
BEWEGEN  Gehe nach oben weiter. Hiollenhund zu verjagen.

NEHMEN  Nimm das 1051 vom Boden.
30. SCHRITT: KLEINER RAUM MIT BEWEGEN Gehe nach oben weiter
GEFESSELTER FRAU

41. SCHRITT: TURMSPITIE

JSEHEHWN CBR E

] ZBEFHER Zggl'?us y nbﬁgu
BRAUCHEN Verwende den FiEl umder ) ZHEFNEN ZSCHLIEREN
gefesselten Kreatur den Garaus  BRAUCHEN Verwende den METEURIT, um
10 machen. den blauen Drachen zu besiegen.
NERMEN  Nimm die S7111E, die neben NEAMEN  Hebe den TALISTAAN vom

dem toten Werwolf liegt. Boden auf.
BEWEGEN  Kehre zur Banketthalle zuriick.  BEWEGEN Gehe zuriick zur Banketthalle.

B e
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SSEHEN ZSBRAUCHEMN A ZSEHEN SBRAUCHEN
H ZHEHHEH SSCHLAGEN ZHEHHEH ZSCHLAGEN |
] y = o Q ZO0FFHNEN ZSCHLIESBEN ] 9 ZOFFMNEMN ZSCHLIESEN g
BRAUCHEN Benutze Kf i _ - BRAUCHEN Verwende die QUERFICTE, um — BEWEGEN Gehe durch die ndrdliche Tir.
unteren Tir. sichtsplattform. die Schlange zu vernichten.
BEWEGEN  Gehe durch die untere Tilr. BEWEGEN  Gehe zurick bis zum Stein- NEHMEN  Nimm den STAG.
korridor. BEWEGEN Gehe zuriick zum Steinkorridor.

43. SCHRITT: KORRIDOR MIT TORBOGEN

40 SCHRITI: STEINKORRIDOR

(5 e‘#"
‘J E‘j BE

(<
S SR

oy

Q H CBRAUCHEN
ZHEHMEN CSCHLAGEN
ZoFFNEN ZSCHLIERREN

Wand. BEWEGEN  Gehe durch den Geheimgang
BEWEGEN  Gehe durch die linke Tar. an der ndrdlichen Wand bis .
2um Abgrund mit den beiden 2
44, SCHRITT: BALKON Bricken. X

7. SCHRITT: ABGRUND MIT IWEI

ZSEH “BRAUCHEN
EH SCHLAGEN

T
ZOFENEN JSCHLenen ) 55. SCHRITE: THRONSAAL

Q ZSEHEN CBRAUCHEN
“HEHHEN CSCHLAGEN
ZoFFN

BEWEGEN  Gehe weiter durch die ndrd-

BRAUCHEN Stecke die STANGE in das Kleine |5 liche Tiir bis zur Briicke.
Loch in der Oberseite der o SSEHEN “BRAUCHEMN
e O SREHVENZSERCASER ) 51 soomr RICKE
NEAMEN ~ Nimm die QUERFLOTE aus der ~ BRAUCHEN Benutze FLASCHE 2 SELBST. R
geheimnisvollen Hand. BEWEGEN  Gehe Gber die rechte Briicke.
GEWEGEN  Gehe nach links die Treppe SSEHE _
inunter 'y EHREN RS
BRAUCHEN Lege das IE711K in die leere
Y Hand des Skeletts.
SSEHEN ZBRAUCHEN BRAUCHEN Schiebe den NG in das Loch
9 ZOEPNEN S2EMNEREN | neben dem Thron.
BEWEGEN  Versuche, bis zur Halle mit dem  BEWEGEN Gehe durch den Geheimgang
roten Teppich weiter 7u gehen. unter dem Thron.

SPRECHEN Sprich den Tauber HUMANA.
BEWEGEN  Gehe weiter bis zur Halle mit
dem roten Teppich.




506, SCHRITT: DURCHGANG MIT
GRANITPLATTEN
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Wanden. _
SEWEGEN  Gehe durch die nrdliche Tir.

57. SCHRITT: HALLE MIT STATUEN

Sl’ﬁf[lifN Spncil den Iauher llllIMINA
BEWEGEN  Gehe in den rechten Gang.

50, SCHRITT: LAVAHOHLE
" @( kz{f{

9 ..SEHEN SBRRUCHEN

SSEPNEN ZSENlEREN |

SPRECHEN  Sprich den [auber MOTARL
BEWEGEN  Gehe durch die nordliche Tar.

50. SCHRITT: HOHLE

mm.

& SRElEE e
SHEENEN Z8CHL

BRAUCHEN Bewege zuerst den rechten
febel.

BRAUCHEN Bewege danach den mittleren
fobel.

BRAUCHEN Bewege den rechten Hebel in
die Ausgangsposition zuriick.

NEHMEN  Nimm die silberne KUGEL aus
dem geoffneten Lylinder.

' BEWEGEN Gehe zuriick zu der Halle mit

den Statuen.

§0. SCHRITT: HALLE MIT STATUEN

SEHEH ﬂ
ZHEHHEM JSC 1
Zo0FFNEN ZSSCHLIEB El'l

SPRECHEN Sprich den Zauber ILLUMINA.
BEWEGEN Gehe in den finken (ang.

67 SCHRITT: ANTIKER BRUNNEN

ZNEHMEN CSSCHLAGEN
ZOFFNEN ZSCHLIESEN |

OFFNEN ~ Offne den antiken Brunnen.
OFFNEN ~ Offne die TASCHE 3.

Q SSEHEN ZBRAUCHEN

NEHMEN  Nimm den FUNFER aus TASCHE 3.
BRAUCHEN Wirf den FUNFER in den Brunnen.

BEWEGEN  Spring in den Brunnen.

SHEHHMEN

EN
EHN ~] Q -
ZoFFNEN SSCHLIEBEN B

SRAUCHEN Verwende den Schlegel, um
den Gong zu lauten.

OFFNEN ~ Offne die TASCHE 3.

NEHMEN  Nimm eine der GOLDMUNZEN
aus TASCHE 3.

BRAUCHEN Gib dem Fahrmann die
GOLDMUNIE.

BEWEGEN  Besteige das floR.

63 SCHRITT: TOTENSCHADELHOHLE

MENCSCHLA
’o!—' FNEN SSCHLIESR

BRAUCHEN Setze den TALISMAN in die
finke Aussparung ein.

BRAUCHEN Setze die SFITIE auf den STAB.

BRAUCHEN Setze die KUGEL auf den STAB.

BRAUCHEN Blase in das HORMN.

BEWEGEN  Gehe durch den Totenschadel.

=SEHEN 'BRBUCHEN
GEN a
EMN

{ ZBRAUCHEN
SSCHLAG

7 SHAD®WGATE
CLASSIC

SCHLEEEﬁ
CHLIESR g

Drachen 1u besiegen.

The End...
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Alles beginnt damik,

dap die Ameise Flik

aus  Unachtsambeit

den Opferstein mit all

den Barnern uriwiek,

die die Fleipigen Bewohner

der Ameisenkolonie wahrend
des Sommers Fir die Graship-

fer zusammengerragen haben.

Oer Finstere Hopper, = \

AnFubrer der Grashupferbande,

ist daniber ales andere als /g

erfreut  und  befiehlr der
Ameisenkanigin, his zum Ende
des Sommers Eine neue
Dpfergabe zu sammeln. 5o
unternimmr Flik eine gefahr-
liche Peise in die Stadr und
Findef Farsachlich in einer hneipe
einen Trupp Furchtioser hampF-
insekten, die sich mukig mik ihm
in den Befreiungshampf gEQEN
die Unterdrichker stirzen
wollen. Dummerweise sind diese je-
doch nur ein zussmmengewdrfeler
Haufen erfolgloser Zirhusartisken.
Und so beginnt das MiBuverstandris...
Tisney hat zusammen mit Pixar,
den Erschaffern von . Toy Story®,
einen volistandig computeranimier-
fen Trickfilm produziert. Regisseur
lohn Lasseter und Steven lobs, Chef
des Trickfilmstudias, kreierten mik
A Bug's Life — Tas grofe krabbeln®
pine bunte Wiesenwelt, die durch
realistische  Nahaufnahmen  und
defailgetreue  Landschaffsszenen
fasziniert. Die einzelnen Arbeits-
schrifte his zum Fertigen Film sind
unglaublich aufuwendin: Sobald das
Drehbuch  steht, werden erste

board angefertigt, die
anschliefend in drei-
dimensionale Ami-
mationsmodelle

mit geomelrischen
Beschreibungen der Figuren
umgeserzt werden. Auch die Land-
schaften, Hintergrinde und
Objekte werden als Compurer-
modele  mit 360 Grad-
Perspekiive  angelegh.  In
diese Umgebungen werden
die Figuren plaziert und
mit einem  bestimmten
Bewegungsablauf  animient.
fach der Festlequng der Ober-
Flachen, also der Farben und
Te=turen, sowie des Lichts
berechnet der Compuler dus
samtlicken Daten ein hoch-
auflisendes  Enzelbild -
J fFur jede Sebunde 2'%mal!
Oamit Thr nun auch akusfisch
dieses Meisterwerk der Compurer-
animarion geniefen konnk, verlosen
wir 10 Soundfrachs zu A Bug's Life
— Das grofe trabbeln® unfer allen
Einsendern, die uns Falgende Frage
richtig beanfwarten kannen:
lie heift der Anfohrer der
Grashipfer?
Eure Losung schickt Ihe bis zum
¢t. April 1999 an die Mintendo-
Rdresse Eures Landes. Der Aechis-
weq ish ausgeschinssen, die Gewin-
ner werden vaon uns  schriftlich
benachrichrigr
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Tie neue Auflage des offiziellen Spiele-
beratens zu I oF i
ist nun erhaltlich!

Oas umfangreiche, 112 Seiten skar-

ke Buch mif der homplettlasung zu

Links Faszinierendem Aduenture war

innerhalb kipzester Zeir — bei einer

Auflage von 125.000 Shick — ver-

grifFen, so daf wir nun eing zweite

AuFlage gedruchkt haben. Darin ent-

halten sind u.a.:

— Die offiziellen, derailierten Maps
sowie eing aufklappbare,
vierseirige Ubersichtskarte von
Hyrule, die hilfreiche InfForma-
fionen zu allen Spielabschnitten

enthalr!

fite=J

Ilas Leben wird wieder ein bifchen
bunter und schoner — denn noch
in diesem Sommer wird der Game
Boy Color in vien neuven Farken
erscheinen! ficht allein das Farbige
Display sorgt also in Zubunft dafir,
daf die Welt nickt mehr Grau in
Grau ish, sondern auch die neuen
hleider des Handhelds sind coaole,
trendige Outfits! Auf der Spiel-
warenmesse (urnberg wurden sie
ubrigens der Fachwelr erstmals
«ve* vorgestell. Einkellige Meinung:
Mir gen vier Neven wird wirklich noch
mehr Farbe ins Spiel gebracht!

Die bunfe Wirze des Spiele-

lebens

fragh

ubrigens folgende

Mlamen:

— flle AuFenthaltsorte der
100 Shullfulas!
— Alle Fundarte der lebenswichrigen
Herzteile!
— RAlle Feenhohlen und PFlanzleher
Fir die Wunderbohnen!
Oas alles und noch viel mehe... Lapr
Euch verzaubern von Links auf-
regender Mlission voller Wagnisse
und Gefahren — und moge die Macht

des Triforce mif

Euch sein!

SCoR WaRS -
EeEHe PHanNnEom
mensce '

STARWARS"

wJede Geschichte hat einen Anfang. !
Der erste Teil des erfaolgreichen
Science Fanfasy-Epos wird im
September in den bundesdeutschen
Hinos anlaufen. haum ein anderer
Film wird derzeit wohl sehnlicher
erwartef, kaum einer anderen
Filmpremiere Fiebern die Fans
derart entgegen wie  diesem
ersten HKapitel der Saga um die
Helden einer Fernen Galaxie.
Erstmals wird hier die Her-
kunft Obi-Wan henobis geschildert
und man lernt Anakin Skywalker als
Neunjghrigen kennen. Der Film ent-
Fuhrt seine Zuschauer in Fanras-
tische Welren, vam Wistenplaneten
Tarooine Uber den gronen Planeren
Naboo his nach Coruscant, dem

Mittelpunkt jener Galaxie.

hahF

gedacht, ein Rumble

Und  Ihp nach

Fak sei nur  beim
Ninfendo&t moglich ?
5o kann man sich
tuschen! Moch in
dieserm Sommer wer-
den die ersten Spiele
Fir den Game Boy Color

erscheinen, bei denen der Spielspafi
dank eines eingebauren Aumble
Fearures aoch Wweirer sfeigk!

Bei jedem Sprung, jeder Aifacke
und jeder Hollision werden Eure
Hande sufgrund der Rumble Car-
tridge erzitrern! Bei der Carfridge

handelt es sich ubrigens nicht um

George Lucas zeichret als Autor
und Regisseur verantwortich.
Gefilmt wurde unter anderem in
Tumesien und Italien sowie in den
Leavesden Studios in England. Die
Post Produchion des in nur B5
Tagen abgedrehten Films wurde
auf der Skywalker Ranch und bei
Industrial Lights BF Magic in Marin
Counky/halifornien vorgenommen.

Zwei weirere Star  Wars-
Uereranen arbeiteten an Episode 1
erneur mit: Um das Sound Desigri
kimmerte sich einmal mehr
Ben Burft, der bereirs zuvor die
Soundeffekle entworfen hatte.
Und John UWiliams komponierte
wieder einen phanomenalen Sound-
frach, der die epische Breite des

Abenteuers melodios unterstorzt,

ein zusarzliches Zubehor-
teil: Das wibrierende
Element ist fest ins
Gehause integriert!

Das erste Spiel, das

auf einer Aumble
Cartridge erscheinen

wird, ist voraussicht-
lich Top Eear Rall
Die Rumble Cartridge isk nicht nur
mif dem Game Boy Color, sondern
such mir allen anderen Game Boy-
Systemen kompatibel.

Die enfsprechenden  Aumble
Games erkennt Ihr ganz leicht am
hier abgebildefen Logo suf der

Verpachung.
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Neuer, moderner und gerdster fFir das 21. Jahrhundert - so prasen-
tiert sich nicht allein das neue Club Minfendo-Magazin, sondern auch
die Club Nintendo-Homepage im World Wide Web. Unter Uerwendung
des Plugins FLASH werden die Seifen iberarbeitet und neu designed.
Dadurch wird es uater anderem moglich, dap ganz spezielle Animationen
auf Eurem Rechrer ablaufen. lnd die Darsrellung wird emakt der
jeweiligen Bildschirmgrife angepafl, so dap stets das ganze Bild zu
sehen ist. Wer das populare Unterstitzungsprogramm Fir Infernet-
Browser bereits auf seinem Rechner instaliert hat, wird ab Anfang
April autamatiseh zu den neuen Seiten transportiert, Ist das nicht der

Fall, besreht die Maglichkeit, die Seiten wie bisher anzusehen - oder

FLASH herunterzuladen, um nichis 2u verpassent

vl [ zELDA KiticooM...

encweRfFe
HiILLEeR-

Tonic Trouble - das witzige, schrage
Abenteuer um den schussligen Ed isk bunk,
schnell und tatkamisch. Uor allem die vitaminreiche
host, die als Gemiise bekannt ist, wird durch die mysreriose Flissigheit,
die unsere Erde verseuchr, zu hochsk ungesunden Gegnern
| fiir den armen Ed. Mérderische Mohrrilben, raublustige
" Ruben und bdsartige Bohnen machen ihm das Leben ganz
| schin schwer. Die Programmierer haben sich jede Menge
einfallen lassen, um die Armada des gefshrlichen Gemiises
maglichst umfang- und abwechslungsreich zu gestalen. Ihe
meint, da gabe es noch mehr Kilergemiise ? The habt
noch mehr Ideen Fir gefahrliche host?
=% Dann ist hier unsere Herausforderung an Euch:

Enrwerft selbst billergemiise, macht Zeichnungen davon und
- schickt sie uns! Wir warten auf unzahlige kreationen unheilbringender
Nahrungsmittel — zum Beispiel zshneflerschende Kohirabi, kratzende
Harotten... Lapr Euch etwas einfallen!

Sendet Eure Zeichnungen an die bekannte Club Ninfendo-Adresse
in Eurem Land, und mit etwas Glick kannt Ihr sogar gewinnen.
Folgende Preise winken:

1. Preis: Ein Nintendo®™ inkl. Tonic Trouble

2. und 3. Preis: Jeweils einmal Tonic Trouble

% his 10. Preis: leweils einmal Terris OF fir den Game Boy Color

Einsendeschlup ist der 23, RApril 1999, der Rechsweq ist susgeschiossen.

Wir winschen Euch viel Glick und viele Ideen!

it wird Acclaim einmal
mehr FUr das Deblt eines Comic-
Helden auf dem fintendns* sorgen:
Das unheimliche Action-Adventure,
angesiedelt im Siden der USA, drekt
sich um den aus der erfolgreichen
US-Comic-Serie bekannren Auftrags-
killer Mike LeRoi. Dieser ist durch eine
magische Mashke in der Lage, zwischen
der Welt der Tolen und der Leben-
den zu wechseln. Ausgestatter mik
den geheimnisvolen #rafren eines
Unndoo-Hriegers und sowahl kon-
ventionellen  als auch magischen
WarFen macht er sich auf, das Dies-
seifs yor blurrinstigen Damonen zu
schitzen. Diese versuchen narlich mir
alen Mirteln, sich Zugang zu unserer
Welr zu verschaffen, um sie den

Machten der Holle zu unterwerfen,

Fieberhafr, in der Tab Fieberhaft,
arbeiten wir an den Uorkereirungen
Fur den Tag #:An jenem denkwirdigen
Tag dieses Jahres, irgendwann im
Herbst, werden die sich an-
schicken, such Europa im Sfurm zu
erobern. Bereits jefzt arbeitef die
Club Minfendo-Redaktion am Screen-
test, und schon nach den Sommer-
ferien oder dem Sommerurlauk

werdet Ihr das erste Pobemon-

DNie Formel 1 geht auf dem Mintendos*
schon bald in ihre zweite Aunde!
it wird
der virfuelle khampf um die Wel-
meisterschaft auf der High Tech-
Konsole erneut ausgetragen. Alle
berihmren Grand Pri=-Filoten sind
wieder am Start, um sich heife
Rennen zu liefern, und selbstuer-
standlich wird auch der beliebte

Besonders inferessant dirfle

guch deswegen  Sein,
weil zur Entwicklung des Spiels die
neue Game Engine VISTa [Uirtual
Integrated Scenic Terrain] einge-
sefzh wurde. Sie ermoglicht die Enf-
wicklung sehr bomplexer  Welten.
Oas erlaukt dem Spieler, die Um-
gebung bis zu Einem imaginaren
Horizont zu iiberblicken, um mag-
lichst realifétsnah Ziele auszusuchen

und anzusteuern.

Comic in den H'Einclenr\
halren. Das Comic, das §

in den USA °

als Peilage unseres US- g

bereits

Schwestermagazing Jintenda >

Power® erschien, wird ebenfalls im |

Augenblick von uns Obersefzt. Im |

o,

Rugust ist es dann soweit, und die

erste Ausgabe des Comics wird Fur
Euch bereitliegen. Freut Euch mit uns

auf die wilde, bunte -Welr!

Szenario-Modus im Spiel nichk Feh-
len. Der deutsche Bildschinmtest (st
bereits sa guf wie Fertig!

Tie Formel1 Findet varaussicht-
lich ab Mai auch auf dem Game Boy
Calor stath: Mk

Fur das Handheld greift das
Rennfieber also in diesem Jahr auch
auf gllen Displays so richtig um sich!
Ist das nicht ahsoluf gropartig?
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POWERABOT

6Xx MAGAZ!N UND PRAMIE

o' { Abo"%‘fkpstet DM 29,95 (+Nachnahmegebiihr) und gilt fiir die Dauer einesl ahres. Die Zahlung erfolgt bei der ersten Lieferung per Nachnahme

Versandkosten fiir sechs Magazine und die “Power—Prﬁmne" die es exklusiv nur fiir Abonnenten gibt. AnschlieBend erhaltet Ihr die restlichen

 Eures Abos im zweimonatlichen Rhythmus. Da autom h, wenn es nicht sechs Wochen vor Ablauf gekiindigt wird.
Jede Verlﬁngerung des Abonnemer% kost _bg‘rnetlt DM 29,95 (+Nachnahmegebiihr) und beinhaltet eine neue Pramie.
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Damals...
Decade of the ©ames

(lub Nintendo im Jahre 1g90: Das riihjahr war
geprdgt von zwei Spielen, deren Titel nahezu
von legenden kinden:

und fyoar! filr das spannende, umfang-
feiche NES-Adventure um Frinzessin Zelda wurden
auf wei Seiten Tips und Hinweise zu den Auf-
qaben gegeben, die den Spieler auf seiner Reise
durch Hyrule erwarten. fir Action-Fans gab es
einen umfangreichen Bericht rum Game-Klassiker
fiygar, in dem der Held gegen den teuflischen

Kanig Ligar kampfte, um das heilige Land Argool
20 befreien. Judem stellte Lee Travino's
ein weiteres Highlight der Ausgabe dar.

Doch das war nicht alles: Im Tips und

Tricks-Bereich gab es Wissenswertes 1u

. Hilfreiches zu Metal Gear und Supel
Mario Bros. 2 sowie ein Ausblick auf kommende
Spiele. Als Special wurde iber besondere
Joysticks fir das NES berichtet: Vorgestellt
wurde der NES Advantage und der NES Max.

wWHO IS WHO™?

COHaSHI |

ceaz2uHa

Assistant Manager EAD
bei Nintendo in Kyoto
Geboren am 17. November 1960 in Osaka
Studium und Examen an der Universitat
von (saka, Fachbereich Design

Formel 1 World Grand Priz 2

Oas Rennen um die Welfmeister-
schaft geht weiter: Formel 1-Moforen
heulen auf, das Reifengummi qualmt,
und die Spannung steigt einmal mehr
ins Unermepliche... Wird Schumi

diesmal Weltmeister ?

o

D sl vin

als Assistant Director, Supervisor

oder Froducer:
Alle Super Mario-Spiele
The Legend of felda - Link's Awakening
The Legend of felda - A Link o the Fast
The Legend of Zelda - Ocarina of Time
Yoshi's Island
Super Mario by
[ylat Wars
Yoshi's Story

man
Einmal mehr gibt ein Comic-Held sein
Debit auf dem NintendoB*: Acclaim
prasentiert erstmals den mysterio-
sen Shadowman in einem dusreren
Sidstaaren-Abenreuer voller Voo-
doo, Fanrasy und Grusel...

o

Digital Contents of the Tear ‘g0"-Award
fur seine Arbeit als Assistant Director bei
Super Mario 64

lario Bros. Deluxe

Der Uideospiel-Klassiker kehrt wie-
der: Mario und Luigi sind zuruch auf
dem Game Boy Color! Doch das
ist nicht alles: Das Spiel wurde um
20 waolig neue Level erweitert —

mehr Action, mehr Farbe, mehr Fun!

it Energie, starkem Willon und einer Fortion
figensinn bahnen sich Widder den Weg
durchs Leben. Wer sie dabei aufhialten wil,
hat nichts zu lachen. Und wer immer mit
dem Kopf durch die Wand will, darf nicht
iber Kopfschmerzen klagen! Offenheit
und Ehrlichkeit machen den Widder
einem treuen und aufrichtigen Freund -
vorausgesetzt, man vertrdqt eine ehrliche
Meinung. Auch bei Videospielen st Action
pur gefragt! Ob Kampfsport, Racer,
Beat'em Ups oder knallharte 30 Ego-Shoo-
ter — nur wo es richtig zur Sache geht, da
fiihit sich der Power Flayer in seinem Ele-
ment.

scier
(20,00, - 20.05.)

mmer mit der Ruhe!" lautet das Motto
der qutmiitigen und standhaiten Stiere.
it Hektik und Panik haben sie ein wenig
Probleme, aber wenn ein Stier sich einer
Sache verschrieben hat, dann mit Haut
und Haaren. Einmal auf ein Tiel einge-
schossen, ist er oder sie schwer davon
abzubringen. Am fiebsten sind Stiere:
(ieborene unter guten freunden, mit denen
sie durch dick und diinn gehen kdnnen.
Ihre Geselligkeit fiihit sie blind auf jede
Party oder Fete. Klar, daR Games mit einem
Mehr-Spieler-Modus die erste Wahl sind!
0b Mario Farty, F-lero X oder Diddy Kong
Racing - je mehr Teilnehmer, desto besser.
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STUNTMAN-LIZENZ FEEL EVERYTHING
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Ausgestellt am

Unterschrift

(UBERM UT. Nur eines der Gefiihle, die Sie beim Spielen mit F1 World Grand Prix erleben.)

Mit dem neuen F1 Werld Grand Prix von Nintendo erleben Sie samtliche Geflihle noch intensiver. Selbst die, die
Sie vorher Uberhaupt nicht kannten. Wenn Sie zum ersten Mal einen F1-Titel geholt haben, erleben Sie einen
Ubermut wie schan lange nicht mehr. Seien Sie aber nicht so leichtsinnig, zu glauben, F1 sei einfach, Ein Schubser
von hinten oder ein zu langsames Boxenteam und Sie verstehen zum ersten Mal, was es heilit. sich richtig zu drgern
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