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Voodoo-Zauber
auf dem Nintendo®4!

commano
hoconauer

Der Shategie-Hammer
in neuem Gewand!

Das brandheiBe

Aclion-Feuerwerk
fOr den

Game Boy Color!

 ?“$$%

chnappl sie
Euch alle!




gib alles.

Dein Herz rast. Deine Finger zittern. Dein Game Boy Color ist der ultimative SpielespaB fiir unterwegs. In sechs neuen Farben!
~ Und wer hiipft und rennt da? Super Mario!
\ Der Klassiker ist wieder da:
Super Mario Bros. Deluxe.
%. Jetzt auch fiir den Game Boy Color.
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feel everything everywhere
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Jeder von Euch kennt das Gefihl, wenn ein gutes Videospiel von ihm Besitz ergreift... und Ihr Tag und Nacht
an nichts anderes mehr denken konnt... Pika... Seid lhr

| Liebe Leser... Pi... Wundert Euch bitte nicht, wenn Euch dieses

. Editorial etwas seltsam vorkommt... Aber vielleicht ist es das

: 5 .1' letzte seiner Art... Das letzte Editorial in einer Welt, wie wir sie

i q vielleicht schon bald nicht mehr wiedererkennen werden...
Denn wie schon angedeutet: Merkwiirdige Dinge

geschehen um uns herum... und das Leben der Club

) .
}

:' \‘/ Nintendo Redaktion hat sich bereits dramatisch verdndert...
'c: Wir alle sind Veranderungen unterworfen... wir alle verwandeln
uns... Und dieses Editorial versucht, dafir eine Erklarung zu finden...
Pika... Sorry...

nicht auch schon mal eine Strabe entlang gelaufen und
hattet vor Augen die Vision, daBb vom Himmel bunte Tetris-K|otzchen herabfallen? Oder habt Ihr Euch noch nie dariiber
gewundert, daB Ihr beim Gehen und Springen keine digitalen Gerausche wie Super Mario erzeugt? Gefihrlich wird so
etwas eigentlich immer erst dann, wenn Realitat und Fantasie verschwimmen... Pika Pika...

&

Wie gesagt: Wir alle verwandeln uns...

Gerne wiirden wir an dieser Stelle von Spielen wie Shadowman berichten... Die dritte Generation

von Nintendo®4-Spielen bietet ein wahres Feuerwerk an Special-FX und besticht durch Spieltiefe,

b 4 wie man sie bislang nur von The Legend Of Zelda - Ocarina Of Time kannte...

Eigentlich sollte man auch ein Wort iiber Command & Conquer, die Strategie-Sensation,

und The New Tetris, den Knobel-Klassiker verlieren... Aber wie stellt man das an, wenn man nur

noch an eines denken kann... Pi... Pika Pika Pika... Verzeihung, es ist schon wieder passiert...

Sicherheitshalber solltet Ihr diese Seite iberblittern, an etwas anderes denken und Euch den

aktuellen Spiele-Neuheiten fur das Nintendo®4 und den Game Boy (Color) widmen... Die... Pika... Verwandlung wird

Euch noch frih genug ereilen...

Viel SpaB beim Lesen und bis zum nichsten Mal... vielleicht... Pika Pika Pika... Chu...

cLauDe M. Mmodse
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Die Stunde der Wahrheit ist gekommen! Wir wollten wissen, wie
Ihr mit unserem Service und dem Club-Magazin zufrieden seid.
An dieser Stelle ein herzliches Dankeschén an alle, die sich die
Zeit fiir uns genommen haben, und das waren Unzihlige! Wahre
Antwortfluten sind bei uns in der Redaktion eingegangen, und

das Ergebnis der Auswertung wollen wir Euch natiirlic Tol | AN Platz Drei geht an die Artikel iber Nintendo®-
Spiele, ‘dicht-gefolgt ven unseren Komplett-

WIE WICHTIG SIND DIR DIE VERSCHIEDENEN INHALTE?
‘Generell kann man sagen. dab |hr Euch fiir alle
Bereiche des Nintendo-Universtims interessiert.

Die Top 3 in Eurer Hitliste lauten wie folgt:

vorenthalten! i

WAS ZAHT, NESEN VIDEGSFIELEN,
NOCH 20 DEINEN HOBEIES?

I Ihr verbringt zwar jede:Menge Zeit vor dem '
Fernseher, aber hei fast 60.% kommt auch .
8 der Sport nicht zurkurz:Der Computer ist [
heutzutage nattitlich-kauft noch aus Beruf

| und Freizeit wegzudenken;. aber lhr habt |

o

| auch nicht vergessen, daB spannende Ge- |

" schichten auch in Biichern zu finden sind!

WENN DU SPIELST, WAEVIEL ZEIT VERBRINGST DU
DURCHSCHNITTLICH BEIM SPIELEN?
Wenn Euch ein Spiel richtig fesselt, dann
wendet Ihrgerne auch eimavenig mehr Zeit
dafiir‘auf. Rund 34 % spielen bis zu zwei
Stunden am.Stiick, bei etwa 26 % liegt die
maximale.Spieldauer bei zwei bis drei Stun-
den. Einige hartghsoftene Spieler, namlich
4 %, verbringen mehr als sechs Stunden mit

Videospielen.

& WURDEST DU EINEM FREUND EMPFEHLEN, EIN
{ VIDEOSPIELSYSTEM VON NINTENDO 10U KAUFEN?

Wirfreuen uns, daB Ihr von unseren Produk-

ten fiberzeugtseid. Knapp 92% sind der Mei- |

nung, dal Nintendo tolle Spiele mit guter '

| Grafik und hervorragenden ldeen verkauft, und

| dab sie jederzeit einem Freund. gegeniiber

| eine Kaufempfehlung aussprechen wiirden.

WELCHE ART VON SPIELEN MAGST DU AM LIEBSTEN?

Rollenspiele und Adventures, wie z.B. The.

Legend of Zelda - Ocarina of Time, liegen
ganz oben in Eurer Gunst. Aber auch gut
inszenierte Actionspiele und Jump'n’Runs

kommen bei Euch gut an.

WIE ERHALTST DU DAS CLUB NINTENDO-MAGALIN? |

Rund 80 % der eingegangenen Antworten

zeigen, daP JHiFdas Heft fiber Euren Nintendo-
Héandler bezieht. Dabei .hérrscht auch eine
groBe Nachfrage; c_lenﬁ oft ist-das Magazin
beim Handler bereits vergril’feh..'Ein Tip: Mit
einem Abofnefmeat eﬁtgeht. Euch ganz

sicher keine Ausgabe!

- WIE FINDEST DU DIE INHALTE/TEKTE IM NEUEN

" (LUB NINTENDO-MAGATIN?
Wir fiihlen uns geehrt! Rund 80 9% finden die
inhaltliche Gestaltung sehr gut. Die haufig-
sten Schlagwerter in den’ Kommentaren
dazu“lauten: Infofmativ, interessant, tiber-
sichtlichs ausfiihrlich, gut” geschrieben/gut

lesbar, witzig, lustigy lockerund aktuell!
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" WIE GEFALLT DIR DAS OFTISCHE ERSCHEINUNGS-

BILD DES NEUEN CLUB NINTENDO-MAGALINS?

Offensichtlich haben wir mit dem neuen,
] futuristischen Layout woll und ganz Euren
| Geschmack getroffens [lber 80 % von Euch
"\ haben bestitigt, dab lhnen das neue Layout |
| sehr gut gefillt! Begriindet habt Ihr dies in

erster Linie mit dem Umfang des Magaziné.

der professionellen Gestaltung und der

| zahlreichen Screenshots.

WORAUF KOMMT ES DIR
BEIM VIDEOSFIEL BESONDERS AN?
Der Spielspal steht im Vordergrund! Rund
899% sprechen sich fiir langanhaltenden
Spielspalb’ aus. Rang Zwei wird von
exzellenter Grafik belegt (ca. 80‘%] und
an dritter'Stel.ie steht der Wunsch nach
deutschen Bildschirmtexten (ca. 71 %).

losungen. An der Spitze der Beliebtheit stehen
bei Euch dieSeiten mit den Tips & Tricks.

WELCHE INFORMATIONEN ZU EINEM

SPIEL SIND DIR AM WICHTIGSTEN?
Ganz klar: |hr wollt nicht nur spielen, Ihr
wollt vorallem gine Geschichte miterleben.
Deshalb ist auch fiir rund 52 % die Story
eines Spieles am wichtigsten. 43.% gaben
an, daB Screenshots fiir sie_das Nonplus-

ultra wiren. Aber auch die Hintergrund-

~ informationen iiber Technik'und Entstehung

eines Spieles finden Euer Interesse.

WELCHES NINTENDO-IUBEROR BESITIT BU?

| |hr wollt die Spiele nicht nur sehen und

horen, sendern auch fihlen! Deshalb besit-
zen rund 499 von-Euch ein Rumble Pak.

48 % dersAntworten zeigen. dal> auch das

| Controller Pak ein wichtiges Zubehor fir
| Euch darstellt. Auch auf hochauflésende

" Grafiken wollt Ihr nicht verzichten, deshalb

besitzen viele von Euch ein Expansion Pak.

WIE INFORMIERST DU DICH USER
NEUE VIDEOSPIELE?
Fachzeitschriften bildensnach ‘wie vor die
Hauptinformationsquelle flir Euch. Dabei
spielt natiirlich auch das Club” Nintendo-
Magazin eine wichtige: Rolle; Anfragen
beim Hindler, Information im Internet oder
durch Werbespots im Kino stehen aller-

dings eher im Hintergrund.

WAS VERBINDEST DU MIT DEM
NAMEN NINTENDD?
Die Antwort ist eindeutig und bedarf keiner
weiteren Erklarung: SpielspaB ohne Ende!
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Rduenture/APG
Mintendo

Banjo - hazooie
Action Aduenfure
Mintendo

Retion/Ega-Shooren
Reclaim

~ Super Mario 6%

Actian Adventure
Nintendo

Castlevania
Action Aduenture
Honami

 Star Wars: Epilnd: I Racer

Future Racing
Nintendo
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TDiddy hong Racing
Fun Racing Rduenture

Mario Party
Spizkessmmiung
Nintendo

F-1 Warld Grand Prixz 2
Racing

Nintendo

Wave Race 6%

Jetski hacing

Nintenda

Star Wars - Rogue Squadron
Shoot'em Up

The Legend OF Zelda - Ocarina OF Time

Mintendo

fuest For Cal

Action
Acclaim

Shadowgate
fiduenture

Rverture/ ARG

melat

a und ihre Freunde

i

Jikkyo Powerful Pro Baseball B
Sports
Nintendo
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Star Wars: Aogue Squadron

Shoor'em Up
Mintendo
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2% Nacht senkt sich uber die Siimpfe Lousianas,

98 1 und mysteridse, uralte Beschwérungen werden

\3 von einer feuchtwarmen Brise weitergetragen...

Rhythmisches Trommeln erfiillt die

schwiile Luft... In einer schabigen Hiitte
ruft eine dunkelhdutige Priesterin ge-
heime Worte des Voodoo-Kultes - und

_ ' aus dem Toten, der vor ihr auf dem

\ ' Altar liegt, wird Shadowman, der Wanderer

zwischen Diesseits und Jenseits... [mm/tr]
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Mit Sh hat Acclaim ein-  der Voodoo-Religio ym Sklaven In ihrem Auftrag mub er nun in die
mal mehr einem Comic-Charakter —gemacht wurde. st )i Schattenwelt hinabsteigen, um fanf

das virtuelle Leben auf der Konsole kein willenloser Zor ber wege dimonische Serienkiller ausfindig zu

eingehaucht: Ein fantastisches, un-  der auf seiner Bru n. Denn sie wollen den (ber-
heimliches und oftmals bizarres chattenmaske hat er ke 3 um Diesseits 6ffnen, um den
Abenteuer um einen Auftragskiller,  sic ordnung oo- K der Unterwelt Zugang zu

der durch die magischen Krifte Priesterin Nettie zu wi [t zu gewahren...
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Die teuflischen Pline hat LeRois eine Kreatur namens legion - ein
Gebieterin entdeckt: Wihrend einer  Wesen des absolut Bosen. Legion hat ¢
gewittrigen Nacht hatte Madame die finf ehemaligen y
Nettie einen Alptraum vom bevor- Killer zu seinen
stehenden Ende der Welt. In diesem  untoten Werkzeugen
schrecklichen Traum sah sie voraus, gemacht, und diese
dab sich die Tore zur Holle 6ffnen  wandeln nun im Dies-
und die Horden des Jenseits die Erde  seits, um die Pforten des

iiberfluten werden. Urheber dafiir ist  Hades zu 6ffnen...

[ES 1ST DAS TOTE LAND, DIES IST KAKTISLAND.

HIER NERMEN SIE DAS FLEHEN EINES TOTEN MANNES HAND ENTGEGEN
[INTER DEM LICHT EINES VERBLASSENDEN STERNS

T.S. Eliot, The Hollow Men
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Nettie weib, dab es nur einen ein-
zigen Weg gibt, Legion und seine
Vasallen zu stoppen: Mike LeRoi mub
ins Reich der Holle hinabsteigen, in
die jenseitige Welt, in der die Seelen
ehemaliger Auftragskiller nach ihrem
Tod gefangen gehalten werden
Dieser Ort wird auch ,das Asyl"

genannt, doch auch Nettie kennt
den genauen Ort nicht, an dem es
sich befindet. LeRoi, einziger derzeit
existierender Shadowman, mub sich
in Gestalt seines untoten Ego auf die
Suche machen, um die Seelen zu
zerstbren und Legion zu vernichten...

Faszinierend ist das Abenteuer nicht

allein durch die bizarren Hollenwelten
und das atmospharische Ambiente
des Dies ., sondern vor allem
auch wegen des nicht-linearen
Spielaufbaus, der dem Spieler weitge-
hend freie Hand laBt bei der Ent-
scheidung, welchen wvon Netties

Auftrigen er zundchst erledigt.

Guy Miller, Trdume vom Reich der Toten
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Mike LeRoi ist Auftragskiller und
tragischer Held in einer Person. Als
ehemaliger Anglistik-Student, der sein
Studium abbrach, verdiente er sich
das tigliche Brot als Taxifahrer in
Chicago. Eines abends stirbt ein
Schwerverwundeter in seinem Taxi,
und er entdeckt in dessen Taschen
20.000 Dollar. LeRoi will dieses Geld
einsetzen, um endlich die Operation
seines schwerkranken Bruders Luke
zu finanzieren. Fortan macht die
Bande. die fiir den Tod des Fahrgasts
verantwortlich ist, Jagd auf LeRoi.

In seiner Verzweiflung sucht
LeRoi den Magier Bokor auf, der ihm
verspricht, zu helfen und ihn vor der
Gang zu beschiitzen. Doch irgend
etwas geht dabei schief... Mike LeRais
Eltern und sein Bruder werden bei

einem Anschlag getétet, er selbst

tragt lebensgefihrliche Verletzungen
davon und verliert das Geddchtnis.
LeRoi

gebracht und (iberlebt,

nach New Orleans
Er taucht

wird

unter, und als Preis daftr, dab er vor
seinen Verfolgern geschitzt wird,
mub er kinftig als Auftragskiller
arbeiten.

Eines Nachts betritt Nettie, die
Voodoopriesterin, die Bar .Wild Heart”
und lernt LeRoi kennen. Sie braucht
Kraft,

seine um weiterleben zu

i asa u._..l A

konnen und pflanzt ihm die sagen-
hafte
Vaodoo-Artefakt, aufl die Brust. Auf
diese Weise erhilt sie Lebenskraft,
und Mike LeRoi wird dadurch ihr
Sklave - er wird der Shadowman...

Schattenmaske, ein uraltes




SHADOWMAN

Der Shadowman ist Mikes alter ego,
ein untoter Wanderer zwischen den
Welten. Nachts und im Reich der
Toten tritt die von Madame Nettie
geschaffene Voodoomaske leuchtend
aus seiner Brust hervor. Dies macht
Mike zum unsterblichen Voodoo-
Krieger. Generell besitzt der Schat-
tenmann die gleichen korperlichen
Fahigkeiten wie Mike, kann diese
jedoch weitaus effektiver ausfiihren
Ein weiterer Vorteil gegeniiber
seiner menschlichen Inkarnation ist
die Tatsache, dab er nicht sterben
kann, denn der Shadowman ist ja
bereits tot. Ein Sturz aus groBer
Hohe oder das Ertrinken in den

disteren Stimpfen von New Orleans

von Jahren alt: Madame Nettie,
die Voodoopriesterin, deren
Seele im Korper eines jungen
Médchens slebt: Dank der
magischen Kraft des Voodoo-
Kultes kann sie sich am
Leben erhalten und altert

niemals, doch sie benétigt .
dazu Sklaven = LeRoi ist
einer von ihnen und
hilft ihr, das jugendliche
Aussehen beizubehalten,
Obwohl sie viel Macht besitzt,
kann sie dennoch nicht das Jen-
seits betreten und bendtigt den
Shadowman, um die Bedrohung
durch Legion abzuwenden. Sie
stattet LeRoi mit den nétigen
Gegenstinden, Schlisseln  usw.
aus, damit er die verschiedenen
Gebiete betreten kann. Jaunty, ein
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entlockt dem Schattenmenschen nur
ein mudes Licheln.

Neben dieser Eigenschaft kann
Shadowman auf Voodoo-Magie zu-
riickgreifen: ~Entweder, indem er
versteckte magische Artefakte sam-
melt, oder durch verschiedene Tato-
wierungen, die er im Laufe des
Abenteuers erwerben kann. Diese
schiltzen ihn beispielsweise vor
Feuer oder anderen Gefahren, die
seinen Kérper zerstoren kdnnten.

Zudem kann Shadowman wesentlich

stirkere Waffen ‘als sein mensch-
liches Pendant einsetzen: die seelen-
suchende Shadowgun, den Violator,
den Flambeau oder den Galabash. &fter seine 50er Magnum Desert Eagle,
In menschlicher Gestalt |3Bt LeRoi  eine Automatikpistole, sprechen.

weiterer Sklave von Nettie, der u.z.
als Schlange mit Totenkopf und
Zylinder erscheint, fungiert als Kurier

und Bote der Voodoopriesterin.
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JAUNTY

Die wohl skurrilste Erscheinung des
Spiels ist Jaunty, der Bote von-Madame
Nettie. Wie Shadowman bewegt auch
er sich in ‘verschiedenen Korpern
durchs Spiel: "Wahrend er in der
realen Welt in Gestalt. eines mib-
gebildeten Zwerges auftritt, erscheint
er im Totenreich als einen Zylinder
tragender Schidel mit Schlangen-
kérper. Sein Geheimnpis liegt in den
diisteren Nebeln des Sumpflandes
Bekannt daB
Jaunty in die Hinde von Okkultisten

verborgen. ist nur,
fiel, die ihn im Rahmen eines Rituals
ihren Gottern opfern wollten. In die-

sem Moment erschien ihm Madame

LEGION

M

@)
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Nettie. die ihm anbot, sein Leben zu
bewahren, wenn er fortan ihr Sklave
wirde. Jaunty entschied sich flr
das Leben, nicht ahnend, in welchen
Kérpern er sich wiederfinden wiirde.
Seine Aufgabe im Spiel besteht darin,
Shadowman mit Informationen zu ver-

sorgen und Botschaften von Madame

Nettie zu Uberbringen.

Neben unzihligen Kreaturen und finf
Serienkillern, die das Jenseits bevil-
kern gilt es, den Hauptantagonisten,
den dimonischen Legion, zu finden
und dessen Plane zu vereiteln.
Legion ist keine der wblichen
Kreaturen, weder Er* noch ,Sie",
des

sondern die Personifikation

Unheils, das in den verschiedenen

Kulturen und Zeitaltern stets in
anderer Form in Erscheinung trat.
Auch in Shadowman nimmt Legion
(.Mein Name ist Legion, denn wir
sind viele!”) die unterschiedlichsten
Gestalten an. Das Ziel des Damons
ist, zusammen mit den Kreaturen der

Hélle das Diesseits zu Uberfluten...
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Die Shadowmen haben ein lange Tra-
dition. Bereits aus der Vorzeit sind
Geschichten
iiberliefert, die von den Gottern mit
Kréften

afrikanischer  Krieger

Ubernatdirlichen gesegnet
wurden, um ihre Stimme vor Gefah-
ren spiritueller Natur zu schiitzen.
Besonders gefiirchtet war die Rache
aus dem Reich der Toten. Mit dem
Beginn der Sklaverei wurde die Tradi-
tion der Shadowmen unterbrochen
und starb beinahe aus.

Im frihen achtzehnten Jahrhun-
dert erschuf die machtige Voodoo-
Priesterin Nettie
Mithilfe der Gotter der Neuen Welt
(Les Mystéres) die Schattenmaske.

Madame unter

Diese ermoglicht dem Trager den
Zugang zur ibernatlrlichen Macht
der Shadowmen vergangener Zeit.
Ab diesem Zeitpunkt existierte stets
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nur noch ein Shadowman, den die
Maske Krafte
zum machtigsten Voodoo-Krieger

in der vereinten
der Welt machten. Michtig genug,
um die Krifte aus dem Reich der
Toten zu beherrschen und zu kon-
trollieren.

Bisher gab es erst drei Personen, die

diese Maske getragen haben: Maxim
St. James, Cole Cardinaux und Jack
Boniface. Im Unterschied zu Mike
LeRoi trugen die fritheren Besitzer
die Maske auf dem Kopf. Mike ist der
erste, dem die Maske in die Brust
implantiert wurde, was ihn zum
Sklaven der Maske und Madame
Netties macht. Nachts und im Reich
der Toten wird so aus Mike ein
Zombie-Astral, ein Wanderer zwi-
schen den Welten.
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WELCHER ART IST HIE

Dr.Viktor Batrachian

Der hohe Produktionsaufwand fr
Shadow Man zeigt sich nicht nurin
den einzigartigen, bisher nie gesehe-
nen Grafiken dank der von Acclaim
entwickelten VISTa™-Technologie, die
hochauflésende, detaillierte und nebel-
freie Grafikdarstellungen bis zum
Horizont ermdglicht. Auch bei der um-
fangreichen deutschen Sprachausgabe
wurde groBer Wert auf Qualitdt ge-
legt. Zu diesem Zweck heuerte man
gleich vier prominente Synchron-
profis an:

Helmut Krauss lieh beispielsweise
Samuel L. Jackson in ,Pulp Fiction”
seine Stimme und spricht im Spiel
Mike LeRoi sowie den Shadowman.

Madame Netties Stimme ist die
von Regina Lemnitz (die Synchron-
stimme von Whoopie Goldberg und
Roseanne Barr). Legion hat im Spiel
die Stimme von Joachim Kerzel. der
vor allem Jack Nicholson-Fans
bekannt sein dirfte: In nahezu allen
deutschen Filmfassungen lieh er dem

US-Superstar seine Stimme, Ebenfalls

Nrmmeran Ynanan Mamp
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ein alter Bekannter ist Tommy Piper,
die deutsche Synchronstimme von
Alf. Er verleiht im Spiel dem bizarren
Jaunty seine Stimme. Insgesamt
erwarten Euch im Spiel ungefdhr 60
Minuten Sprachausgabe, so viel wie
in keinem Nintendo84-Spiel zuvor!
Zusammen mit der diisteren Atmos-
Helmut Krauss phire und den traumhaften Grafiken
des Spiels ist hier ein filmreifes Epos
entstanden, das nicht nur die Fans
von Filmen wie ,Das Schweigen der

Laimmer”, ..Angel Heart™ oder ,Sieben”

begeistern durfte.

Joachim Kerzel Tommy Piper




"~ SPECIAL VDODOO-LOUNGE &

VaaDa0

WeNN iN Dep
HOLLE KeiN
PLAtZ MIGKP iSt,
KenPren pie
Toten aur pie
EPDe Zuriick..“

AUS DEN TIEFEN AFRIKAS

% Voodoo stellt das beste Beispiel
meisten fir den afrikanischen Synkretismus
iff in Amerika dar. Obwoh! die Lehre,

die ihm zugrunde liegt. aus ver-

s

schiedenen Teilen Afrikas stammt
und schon existierte, lange bevor
Europder den Handel mit Sklaven
begannen, entstand die Struktur des
Voodoo, wie wir ihn heute kennen,
erst wihrend der europidischen Kolonialisierung Hispaniolas auf Haiti
(um 1510). Die zwangsweise Einwanderung afrikanischer Sklaven verschiedener
Stimme bildete die Grundlage zur Entstehung des Voodoo. Die Kolonialisten
glaubten, dab das Auseinanderreiben der einzelnen Staimme die Bildung von
Gemeinschaften verhindern wiirde, doch im Elend der Sklaverei fanden die
verschleppten Afrikaner eine gemeinsame Grundlage in ihrem Glauben.

In der fortan praktizierten Religion vermischten sich die Rituale
verschiedener Stimme und formten eine véllig neue Glaubensform namens
Voodoo. Dabei flossen Praktiken der Mandingo, Malgache, Kongo. Ibo und
anderer afrikanischer Stimme mit ein. Die Afrikaner auf Haiti gewannen aus
ihrer Religion solche Kraft, daB sie der franzésischen
Kolonialmacht schon bald ein Dorn im Auge waren.
Daher lieBen die Franzosen kurzerhand die Aus-
iibung jeglicher Voodoo-Praktiken unter Androhung
hoher Strafen verbieten. Doch selbst diese Drohun-
gen konnten die Verbreitung und Ausiibung des
Voodoo nicht verhindern. Die Lage eskalierte und
gipfelte in einem Glaubenskrieg, der sich dber
mehrere Jahrhunderte erstreckte. Im Laufe der Jahre

lernten die Voodoo-Priester, ihre (berzeugung nicht
nur in Ritualen darzubringen, sondern auch in politischer Form zu dubern.
Dennoch dauerte es bis zum Jahre 1804, bis sich die Haitianer ihre
Unabhingigkeit erkdmpft hatten



DAS DUNKLE HEr'Z von
NEW ORLEANS

Voodoo ist eigentlich eine lebensbejahende Religion.
Denjenigen, die sie austiben, hilft sie, die natirlichen
Lebensvorginge und ihre eigene spirituelle Natur besser
zu verstehen. Voodoo-Anhdnger glauben an einen hdch-
sten Gott — eine hochstehende und abstrakte Macht, die
vom engen und beschrankten BewuBtsein der Menschen

nicht erfabt werden kann. Eine Stufe unter diesem all-

michtigen Gott regeln Geister (Loa) die Angelegenheiten
der Welt. Dabei hat jeder Geist seine eigene Frucht, Farbe
und Zahl und manifestiert sich zudem durch ein Naturelement wie Wind
oder Regen. Das Andenken an die Vorfahren wird
bewahrt und sogar mit Altdren verehrt, da man an
die Wiedergeburt des individuellen BewuBtseins in
einem anderen Kérper glaubt. Fs gibt keine schrift-
lichen Uberlieferungen des Glaubens, doch es
existiert eine reiche, tiefe Mythologie, dank des
Erinnerungsvermogens und des poetischen Talents
der ,Griots”, die sie mindlich von Generation zu
Generation (iberliefert haben. Auf den spanischen
Inseln und in New Orleans blieb die Bezeichnung
Voodoo erhalten. Wegen der einzigartigen Ver-
schmelzung franzésischer, spanischer und indianischer Kulturen bot New
Orleans den perfekten Schauplatz zur Austbung und Ausbreitung des
Voodoo. Noch heute wird die Religion von ca. 15% der Bevélkerung von
New Orleans praktiziert.

CONGO SQuare

Der Mittelpunkt von allem, was in den USA mit Voodoo zu tun hatte, war
der Congo Square in New Orleans. Hier tanzten und sangen die Teilnehmer
der Voodoo-Rituale, bis sie bewubtlos zu Boden sanken.

HOHePrieSteriN:
DES YOODOO

Eine der gefeiertsten Vioodoo-Priesterinnen im 19. Jhdt. war Marie Laveau.
Zusammen mit ihren Téchtern war sie die treibende Kraft bei der Vereinigung
der Frauen aller Rassen, Kulturen und Religionen von New Orleans. Als
Herrscherin des Congo Square betrieb sie ein Geschaft in der Nahe des
Platzes und zelebrierte regelmiBig ihre Voodoo-Rituale.
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SPECIAL PAUSENANIMATIONEN
L . NINTENDOS* —

Wer heldenhaft auf bose Wichte
einschlagt, sich todesmutig iiber
Abgriinde schwingt und auf
schmalen Graten wandelt, um
sich voller Zuversicht dem nich-
sten Zwischengegner zu stellen - der hat es wahrlich
nicht verdient, daB er warten muB. Schon gar nicht,
wenn lhr Euch mit diesem Charakter zusammen mrtten
in einem aufregenden Abenteuer beﬁndet! :

Skels lop geschminkk:
Ninja-Agentin Yael
s

enn lhr namlich ver- Z

gessen habt,denl’ause-_“ | 5y (o
Knopf zu driicken und -
die Spielzeit lauft, dann fletscht
Goemon schon mal die Zihne...
I der Tat haben sich die Programmierer
immer wieder neue Gags cinfallen
lassen, um eme soiche T :
was’ -Sequenz Mtzeg zu

l A

gy W W
e \-‘,ﬂi ‘m -

W‘”ﬁ?‘aﬁm ”F‘F!ﬁﬁ_

_gesucht m}qhe Animation
zum Weiterspielen animieren soll

________

i it

TM‘W%‘T’

Mitunter ein miider Kieger: Ebisumaru legt sich hin!

Kazooie einnert Banjo sehr deufiich |
daran, weiter nach Toolie zu suchen. /

y
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lhr wart schon immer der Meinung, daf die
Schlacht von Waterloo einen véllig anderen
Ausgang genommen hitte, wenn lhr fiir die
strategische Planung verantwortlich gewesen
wiirt? Jetzt habt lhr die Moglichkeit, es zu
beweisen! Vorausschauend geplante militiarische Operationen, gezielter Einsatz der
zur Verfiigung stehenden Ressourcen und schnelle Reaktionen auf gegnerische

Aktionen - das ist die Welt von
Nehmt in Eurer Kommandozentrale Platz und das Schicksal

der Welt in Eure Hande!

Bis zum Jahr 1995 bestand der Inhalt
der meisten Strategiespiele daraus,
eine limitierte Anzahl von Truppen
auf das Schlachtfeld zu schicken und
solange kimpfen zu lassen, bis von
den gegnerischen Einheiten nichts

[miau]

mehr (brigblieb. Doch dann kam

und revo-
lutionierte das Genre. Um als Sieger
aus den zahlreichen Schlachten her-

vorzugehen, war es notig. Rohstoffe

zu finden und zu verarbeiten, um

verschiedene Einrichtungen und In-

fanterieeinheiten aufzubauen. Das

ganze GCeschehen fand erstmals
nicht rundenbasierend,
Echtzeit statt: Somit war das Genre

der Echtzeit-Strategie geboren!

sondern in
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Die erste Nintendo®-Inkarnation von

ist einmal
mehr in einer nicht zu weit entfern-
ten Zukunft angesiedelt. Die Welt hat

sich zu jenem Zeitpunkt in zwei Lager

Wenn die Feldherren aus

. das Wort ,Tiberium”
horen, erscheinen Dollar-Zeichen in
ihren leuchtenden. Augen, und-das
nicht ohne Grund! Tiberium bildet
die dkonomische Grundlage sowohi

Wihrend die Globale
Defensiv Initiative (GDI) das Banner

gespalten:

der Demokratie und Freiheit schwenkt,
hat es die geheimnisvolle Unter-
grundarmee der Bruderschaft von Nod
auf die Weltherrschaft abgesehen.
lhr stets im Schatten des Unter-
grundes verharrender Anfiihrer, der
mysteridse Kain, will das seltene
Mineral Tiberium fir seine Zwecke
nutzen, um vor allem die Waffen-
technologie der Bruderschaft zu ver-
bessern. Je nach Lust und Laune
kénnt Ihr entweder auf Seiten der
GDI oder der Bruderschaft von Nod
ins Geschehen eingreifen.

fiir die GDI als auch fir die Bruder-
schaft. Beide Seiten
Mineral abbauen, raffinieren und zur

missen das
Produktion von Flugzeugen, Waffen,

Gebiuden, Panzern und Verteidigungs-
stellungen einsetzen. Auberdem stellt

es——

In tiber 50 Missionen wird Euer tak-
tisches Geschick auf die Probe gestellt.
Dabei miiBt Ihr eine Vielzahl verschie-
dener Aufgaben l6sen, Bedingungen
erflllen und Ziele erreichen. Die Schau-
plitze wechseln dabei von hiigeligen
Graslindern (ber sandige Steppen bis
hin zu felsigen Gebirgsziigen. Zu Be-
ginn einer Mission ist der groBte Teil
der Landkarte noch von Dunkelheit

@ 1995, 1999 Electronic Arts Inc, Command & Congquer, Westwood Studios and Electronic Arts are trademarks or
registered trademarks of Electronic Arts in the LS. and/or other countries. ‘Westwood studios is an Electronic Arts™ Company.

ein reichhaltiger Tiberiumvorrat eine
stete Geldquelle dar. Um Kampf-
roboter und -fahrzeuge zu produ-
zieren, werdet [hr ohnedies jede
Menge Geldmittel bendtigen.

iberschattet. Erst wenn Eure Truppen
ins Landesinnere vordringen, seht lhr
nach und nach mehr von Eurer Um-
gebung. Was sich unter dem Mantel
der Dunkelheit verbirgt, das kénnt lhr
nie mit GewiBheit sagen. Ist es Freund
oder Feind, eine Stadt oder ein Tiberi-
umvorkommen, ein weiter Ozean oder
ein michtiges Bergmassiv? Das Land
zu erkunden ist eine Eurer ersten und
wichtigsten Aufgaben!
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Egal, wie das jeweilige Missionsziel
lautet, in jedem Fall gilt: Auf so
schicke Einrichtungen wie Nuklear-
waffen, Kommunikationszentralen,
Aufkldrungsfahrzeuge und Flammen-
panzer habt lhr erst dann Zugriff,
wenn |hr geniigend Geld gescheffelt
habt. Dabei steht das Thema , Tiberi-
umabbau” wieder an erster Stelle.
Meist steht Euch ein Mobiles Bau-

fahrzeug zur Verfigung, welches

Die beiden Kontrahenten in
unterscheiden
sich nicht nur durch ihre verschie-
denen ldeologien, sie kénnen auch
auf unterschiedliche Einrichtungen
Wihrend die GDI
Granatwerfer-Roboter ausschickt, um

zurlickgreifen.

gegnerische  Panzer aufzuhalten,

riistet die Bruderschaft von Nod

den Grundstock Eurer Basis bildet.
Wenn die Cebdude

errichtet sind, solltet Ihr gleich Euren

wichtigsten

Tiberiumsammler ausschicken. damit
lhr nicht plétzlich finanziell auf dem
Trockenen sitzt. Fur einen ORCA-
Senkrechtstarter oder einen Obelisk-
Wachturm werdet |hr  allerdings
fleibig sammeln mussen. Dabei dirft
Ihr nie vergessen, daB die Gegenseite

stets danach strebt, Euch in den

ihre Truppen in einem monstrosen
Gebdude namens ,Hand von Nod”
auf. Der wendige Nod-Buggy eignet
sich hervorragend fiir Aufklarungs-
fahrten, die GDI greift gerne auf den
ORCA, einen Senkrechtstarter und
~lander, zurick, um im feindlichen
Gebiet nur noch rauchende Triimmer

zu hinterlassen. (Damit die Wucht

GENRE » STRATECIE ) MBIT » 256 ) HERSTELLER » WESTWOOD ) VERTRIEB » NINTENDO

In der nahen Zukunft geht ohne
Tiberium gar nichts mehr! Fast jede
Mission in

baut daher auf dem Abbau, der
Verarbeitung und Verwertung des
begehrten Minerals auf. Die Aus-
gangssituation ist jedoch immer voll-
kommen anders: So milt [hr manche
Aufgaben mit einem Minimum an
Einsatztruppen angehen und kdnnt
erst im Zuge der Mission Eure Robo-
terarmee ausbauen und ausriisten.

Dann wieder steht Euch eine Viel-

zahl von Infanterietruppen und Fahr-  Basis ausfindig zu machen und

zeugen zur Verfligung — vor allem vor den gegnerischen Attacken zu

wenn es darum geht, eine befreundete  beschitzen.

[BERIDMRMAEHEN AN

Riicken zu fallen und/oder versucht,

Euch das bereits eingebrachte Tiberi-

um streitig zu machen.

der Explosionen auch fiithlbar wird,
kdnnt lhr das Rumble Pak benut-
zen.) Auch wenn |hr Eure Basis
gerade nicht seht, weil Ihr auf einem
anderen Teil der Ubersichtskarte
unterwegs seid, warnt Euch eine
Erschiltterung vor einem heimtiicki-

schen Angriff auf Eure Basis!



Dank exzellenter Kompressionstech-
nik kann mit
ellenlangen, deutschen Sprachsamples
aufwarten. Nicht nur die Uberleitun-
gen zwischen den Missionen werden
miindlich dokumentiert, auch im Spiel
selbst werden Kommandos und
deren Bestitigungen mittels Sprach-
ausgabe verdeutlicht. Der Soundtrack
besteht hauptsichlich aus dezenten

Schnelles Erkennen des Feindes und
Erfassen der Situation sind iber-
lebenswichtig. Eine Gbersichtliche und
detzillierte Graphik ist daher unbe-
dingt notwendig. Dank 64 Bit-
Power und Expansion Pak-
Unterstiitzung werden auch

in diesem Bereich keine
Wiinsche offen gelassen.

Die gesamte Landschaft, alle

Der Einstand von

auf dem Nintendo®4 ist
ausgesprochen gut gelungen. Der
Controller erméglicht raschen Zuogriff
sowohl auf Eure Truppen als
auch auf Meniis, der Sound und
die Effekte sind perfekt eingebaut
und tragen stark zur Atmosphdre
bei. Das Scrolling der Ubersichtskarte
ist fliossig und das Geschehen
bleibt auch im hektischsten Kampf-
getiimmel {bersichtlich. Abgerundet
wird das Strategie-Spektakel durch
die exklusiven Nintendo®4-Zusatz-

Techno-Tracks, aber auch auf harte
Gitarrenriffs wurde stellenweise nicht
verzichtet. Zwar kénnt Thr im
Optionsmeni die Begleitmusik ab-
schalten, dadurch wiirdet Ihr aber

auf ein ganz besonderes akustisches

Vergniigen verzichten.

00.0310.13

Bauten und samtliche Fahrzeuge
werden dreidimensional dargestellt,
die Grenze zwischen erforschtem und

“'-m

missionen, welche auch fiir perfekte
Strategen_eine gewaltige Herausfor-
derung darstellen. AuBerdem habt Ihr
jederzeit die Gelegenheit, Euer Spiel
abzuspeichern.

bietet Finsteigern wie Strategie-Profis
jede Menge SpielspaB und macht

eindeutig Lust auf mehr!

————

TSR T

unerforschtem Land ist nicht scharf-
kantig. sondern verwischt, so dab
die dunklen Bereiche ‘noch viel
mehr den Eindruck des Unbekannten
erwecken. ‘Auch die riesigen, Feuer-
wolken, die entstehen, wenn ein
Gebidude oder ein Panzer unter
heftigem Beschub zerstort | wird,
wirken sehr realistisch und passen
perfekt in das Szenario.
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£ Ein geniales Spielprinzip soll man eigentlich nicht
indern! Und trotzdem gelingt es den Entwicklern

bei Elorg immer wieder, aus diesem Klassiker
= neue Facetten herauszu-

kitzeln. Neuester Streich

ist fiir |

das Nintendo%4, das in
s vollig neue

Dimensio-

<Y nen der Klotzchenstapelei aufbricht!

[nics]

T NEIAT

lWunder iiber

oo | LINTET

ist

voller Wunder. und mit ein wenig
Mihe kénnt Ihr sie entdecken!

birgt insgesamt sie-
Wunder
Weltarchitektur, die von begnadeten

ben geheimnisvolle der
Tetris-Konstrukteuren erbaut werden
kénnen. Beginnend mit einer Maya-
stadt die
Sphinx bis hin zu den dunklen

tiber sagenumwobene
und frostbestindigen Meisterwerken
russischer Baumeister: Je mehr Zeilen
Ihr auf Eurem Speicher sammelt,

TM*

lhr
erschaffen. Selbstverstandlich steigert

Bauwerke kénnt

desto mehr

sich die Filigranitat der Bauwerke von
Weltwunder zu Weltwunder, so dab
es fir Euch als Konstrukteure immer
aufwendiger wird, die notigen Zeilen-
zahlen zu erreichen. Ein eigener
Modus gibt Euch die Moglichkeit,
die von Euch erschaffenen Wunder
immer wieder in einem spektakuldren
Rundflug zu besichtigen. Wobei die
ganze Schonheit der Meisterstiicke
durch die grafischen Qualititen des
Nintendo® erst richtig zur Geltung

kommt!

is Company and The New Tet
ompany, All rights reserved
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Zerbrechen am

nutzt selbst-
verstindlich die gesamte Kapazitdt des
Nintendo®4 aus. Dementsprechend gibt
es auch einen Mehrspielermodus, in
dem erstmals bis zu vier Spieler
gleichzeitig gegeneinander antreten
kénnen. Besonderes Schmankerl des
dab man

Mehrspielermodus  ist.

seine Gegner mit Blockadezeilen
.zumiillen” kann. Die Blockadezeilen
werden im Spiel als ,Garbage”
(Miill) bezeichnet, und um als Sieger
aus dem Multiplayer-Modus hervor-
zugehen, solltest Ihr Euch schnell
abgewohnen, | sauber”
Um den

miibt lhr mindestens zwei Zeilen

zu spielen!
Garbage abzuschicken,
gleichzeitig vervollstandigen. und
umgehend erhdlt Euer unglicklicher
Herausforderer eine unvollstdndige
Zeile, die unter seine bestehende
Konstruktion geschoben wird. Je
mehr Zeilen |hr gleichzeitig ver-
vollstindigen konnt, desto mehr
MUl wird verschickt! Wenn lhr den
Mehrspielermodus berstanden habt,
wibBt Ihr, wer Eure wahren Freunde

sind!

- - .;'_—m i

mﬁ.ﬁma

Spund.

Beeindruckend ist auch der Sound-
track von ! Ins-
gesamt stehen sechs coole Musikstiicke
zur Auswahl. Die einzelnen Begleit-
melodien kénnen jederzeit gewech-

selt werden. Und die verschiedenen

Stile passen hervorragend zu den je
nach Weltwunder wechselnden Bild-
schirmhintergriinden. (Auberdem pabt
die Musik durch die Techno-Anleihen
sowieso hervorragend zu diesem

Konstruktionsspiel...)

LINES

45
CHEKHOV
PLAYER .

ERICH MICHELLE
60

37
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Basteleien

Um bei die hdhe-
ren Weihen eines exquisiten Bau-
meisters zu erreichen solltet Ihr so
schnell wie méglich grobe Mengen
von Zeilen zusammentragen. Jede von
Fuch vervollstindigte Zeile wird in
Eurem Speicher eingetragen. Allerdings
gibt es auch einige Kniffe, mit denen
Ihr Eure Zeilenzahl zusatzlich erhdhen
kénnt. Beispielsweise erhaltet Ihr fur
jedes Tetris eine zusatzliche Zeile gut-
geschrieben. Richtig interessant wird
es allerdings erst. wenn lhr groBe
Quadrate zusammenbaut. 4x4 Qua-
drate aus verschiedenen Bausteinen
verwandeln sich in silberne Blocke.
und bringen pro Zeile finf Zusatz-
zeilen. Blocke aus Bausteinen einer Sorte
verfarben sich golden und bringen
einen Bonus von zehn Zeilen. Also
bastelt fleiBig an Eurem Erfolg!
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Nach seinem abenteuerlichen (und
nichtsdestoweniger erfolgreichen) Aus-
flug in die dreidimensionale Welt
kehren der Mystical Ninja Goemon.,
Dickerchen Ebisumaru, Ninja-Agentin
Yae und der kleine Roboter Sasuke in
einem furiosen Jump'n'Run in 2/%D
auf Eure Bildschirme zurtick! Schnel-
ler, bunter und wilder geht lhr mit
den Kimpfern auf die Jagd nach
Geistern und Démonen, die aufgrund
iibelster Machenschaften des sini-
~ stren Bismaru aus den Grdbern und
Griiften des asiatischen Eilands auf-

erstanden sind...

Alles beginnt damit, dab Goe-
mon und Ebisumaru den genialen
Erfinder Wiseman in seinem Labor
besuchen. Er zeigt Euch voll Stolz
seine neue Maschine — eine Maschine.
die Tote wieder zum Leben erwecken
kann. Doch plétzlich rumpelt es ge-
waltig, das Dach wird aufgebrochen,
und Bismaru stiehlt die omindse
Maschine! Was liegt also fiir unsere
beiden Kumpels nédher, als sich dem
Ubelwicht an die Fersen zu heften...

£ 1986. 1999 Kenami & Konami Computer
Entertainment Osaka. All rights reserved.




... sondern vielmehr das Ergebnis der
Entscheidung far 2/4D! Durch die
zweidimensionale Action kann der
Speicherplatz fiir mehr Tempo und
buntere Grafik genutzt werden. Auf
Eurer Tour durch japanische Gefilde
dirft 1hr distere Hohlenwelten und
schwindelerregende Hohenziige er-
kunden, Ihr erforscht Schldsser voller
gefahrlicher Hindernisse und trefft in
den Stidten jede Menge schrige

Typen. Beispielsweise miBt Ihr ein

paar Gegenstinde suchen, die der
coole D] BeatMania in einem Level
verloren hat: Mikrofon, Kopfhdrer
und Platte. (Was das mit dem mittel-
alterlichen Japan zu tun hat? Mmh...
wissen wir auch nicht...)

windigieit Ist

Alle Hintergriinde des Aben-
teuers sind komplett gerendert, und
die Stidte kénnt lhr, wie gewohnt,
in allen drei Dimensionen erkunden.
Erforscht hier jedes Haus und alle
Winkel, Brunnen und Briicken - so

manche wichtige Information wartet
dort auf Euch!

Als Reminiszenz an SNES-Zeiten
gibt es in Mystical Ninja starring
Goemon 2 auch einen 2-Spieler-
Simultan-Modus, in dem lhr zu-
sammen mit einem Ffreund zur
kooperativen Keilerei mit den umher-

geisternden Bosewichten aufbrecht!

ump n iun

Eure Suche nach dem Typen, der das

Chaos {iber Japan hat hereinbrechen
lassen, fuhrt Euch vom siidlich ge-
legenen Okinawa bis hoch in den
Norden nach Hokkaido. Alle Zielorte
werden auf einer Oberweltkarte aus
der Vogelperspektive heraus gezeigt,
und sowie eine Stage -erfolgreich
beendet wurde, wird der Weg zur
nichsten frei. Mitunter erhaltet Ihr
in einer Stadt den Auftrag, einen von
Euch freigespielten Level nochmals
zu betreten und einen Auftrag zu
erfilllen. In den Stadten erhaltet Ihr
auBerdem Nazhrung, Informationen
sowie Power Ups oder schlagkrafti-
gere Waffen - so wird aus Mystical
Ninja starring Goemeon 2 fast schon
ein Action Adventure! (Tempel, Hiu-

ser, Stidte und Dérfer wurden von

den Designern (brigens getreu an-

hand historischer Vorlagen gestaltet.)
Die japanische Atmosphdre wird
noch werstirkt durch die typische
Musik (astreiner J-Pop) und die Ani-
mationssequenzen. mit denen die
Storyline weitergeftihrt wird.
Wie gesagt: Besorgt Euch Sushi,

griinen Tee und Reisbdllchen, zieht
den Kimono dber — und taucht ein
in ein grandioses, witziges und vor
allem aufregendes Anime in 2% D!
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Kampf der Giganten:

Nicht nur die beiden groBten Wrestling-Verbande

(WWF und WCW) liefern sich einen stindigen

Kampf um die Gunst

der Fans, auch die Programmier-Profis

/‘? - Avon Acclaim und THQ versuchen, sich mit ihren

__' - Wrestling-Games fortwiahrend zu Gbertreffen.
i

die Messlatte ziemlich hoch:

256 MBit, iiber 40 WWF-Stars,

f editierbare Charaktere und Schauplitze,
einsetzbare Waffen,

digitaler Sound und 17 (!) verschiedene

Single Player-Modi sprechen fiir sich. [mm]

i Mit WWF Attitude legen nun die Turok-Macher
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Nachdem im Vorginger WWF War das Gesicht Eures Kidmpfers nach

Zone nur insgesamt 19 Fighter zur  eigenen Vorstellungen zu kreieren. >

Verfigung standen, hat Acclaim Zudem kénnt lhr das T-Shirt Eures : SO
O REATEFAPLAYER-

diesmal richtig geklotzt: In WWF  Charakters mit witzigen Spriichen

Attitude findet |hr iber 40 original  wie: Mutter ist die Beste® oder

WWF-Wrestler und mehr als 15 wei- ,Schlag mich nicht...” versehen.

tere fiktive Charaktere, die lhr alle Falls Euch diese Méglichkeiten noch

nach Belieben modifizieren kénnt. immer nicht ausreichen sollten,

Dabei prisentiert sich der Editier- konnt Ihr Euren Wrestler auch im

Modus umfangreicher und variabler  Bikini in die Arena schicken. Neu

als je zuvor. Diesmal kénnt Ihr st auch, da3 die Kampfarenen nach

nicht nur Kérpermale, Kleidung und  eigenen Vorstellungen gestaltet wer-
Hautfarbe der Fighter verindern, son-  den kdnnen.

dern Ihr habt sogar die Méglichkeit,

n Entertainment. Al
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DaB Wrestling-Games hauptséchlich

zu viert Spalh machen, ist unum-

stritten. In 'WWF Attitude ist je-
doch

eine echte Herausforderung. In nicht

auch der Ein-Spieler-Modus
weniger als 17(!) verschiedenen Modi
kennt Ihr Eure ,Schlagfertigkeit” unter
Beweis stellen. Nehmt an Veranstal-
tungen wie Nuclear War, Lumberjack
oder der ultimativen King of the Ring-
Herausforderung teil, in der bis zu
acht Spieler (es kimpfen jeweils zwei
Spieler gegeneinander) ihre Krafte im
KO-System messen konnen. Fir den
erfolgreichen Ausgang der Turniere
stehen Euch weitere sinnvolle Optio-
nen zur Verfligung: So konnt Ihr bei-
spielsweise selbst festlegen, welche

Tastenkombinationen |hr ausfihren

PAIM
ennt

miiBt, um bestimmte Special Moves
anzubringen. Zudem gibt es diverse
Hilfsmittel,
zuriickgreifen kénnt. Neben den all-

auf die Ihr im Kampf

seits beliebten Stiihlen sind diesmal
auch Gitarren und Verkehrsschilder
mit von der Partie,

Fazit: Wer Wrestling-Fan ist und
sich dieses Spiel nicht holt, ,der ist
verdammt, in der Hélle Toiletten zu
schrubben!”

(Original-Zitat des Undertakers.)

BOSSE MAN

Besonderer Wert wurde bei WWTF
Attitude auf genaue Details gelegt.
Dies beginnt bei der Gestaltung der
Arenen und endet beim realistischen
Outfit und den Finishing Moves der
Fighter, Eindrucksvoll in Szene gesetzt
wurde der Einmarsch der Gladiatoren,

der - begleitet von Explosionen und
Blitzlichtgewitter — dem realen Event
in nichts nachsteht. Als besonderen
Gag habt lhr die Moglichkeit, for
Euren Wrestler einen Namen zu
bestimmen, mit dem er dann vom

Publikum angefeuert wird!

zu Begmn des Sp|els anwahhu-nlwnnt...
«Zudem' befinden 'sich zehn weitere, Kampfer im .
¥Spiel, die erst.einmal freigespielt Werden-miissen.




'Ein Vogel? Ein Flugzeug? Nein, Superman zieht seine
~ elegante Flugbahn durch den azurfarbenen Himmel!
- Mit priasentiert Euch
. Titus ein groBes Action Adventure mit dem welt-
 beriihmten Superhelden. Nehmt also
Euren Controller zur Hand und rettet
' Metropolis vor der Bedrohung durch
Lex Luthor' [tr] '

Mit Superman betritt nun einer
der iltesten Comic-Helden dieser
Erde die dreidimensionalen Gefilde
des Nintendo®4 — allerdings zeigt der
Stihlerne trotz der mehr als 60 Jahre,
die er sich bereits auf Comic-Seiten,
Leinwand und Fernsehschirm tummelt,
keine Ermiidungserscheinungen. Kraft-
voll, schnell und mit allen Superkraften
ausgestattet geht der Mann, den
man auch unter dem Namen Clark
Kent kennt,
rotem Cape in gewohnter Manier auf

im blauen Outfit mit
die Jagd nach seinem Erzfeind Lex
Luthor.
perfiden Plan ausgeheckt: Zusammen

Dieser ndmlich hat einen

mit Brainiac schuf er ein virtuelles

DC Buiit Logo. Superman and 3ll related characress

Gefangnis hat er unter anderem

Jimmy Olsen und Lois Lane entfihrt.
Superman macht sich daher auf, &

diese Parallelwelt zu erforschen, um
die entfiihrten Freunde aufzuspiren,
bevor sie zusammen mit dem virtuel-
len Metropolis von::luthor vernichtet
werden!

Zusitzlich zum 1-Spieler-Modus
wird es auch zwei 4-Spieler-Modi
geben, in denen Ihr mit Charakteren
oder Raumschiffen gegeneinander
kampft. Einer der Modi ist ein rasan-
ter Renn-Modus. beim anderen han-
delt es sich um einen knallharten
Battle-Modus.

Metropolis®, und in dieses jenseitige (fRim

Insgesamt 14 Level muBt lhr zusam-
men mit Superman erkunden. jeweils
sieben Bereiche des .realen” Metro-
polis und sieben Bereiche seines
von Luthor geschaffenen virtuellen
Gegenstlicks. Zu Euren Aufgaben
gehoren die klassischen Supie-Aktio-
nen, darunter z.B. die Rettung eines

entfiihrten Flugzeugs. Jede Welt des

names and indicia are trademarks of DC Comics © 1999. © Titws 1999 - All rights reserved

virtuellen Metropolis kénnt Thr betre-
ten, wenn lhr Eure Aufgaben inner-
halb des diesseitigen Bereichs geldst
habt.
weise das Verlagshaus des Daily Planet

Ihr erforscht dabei beispiels-

(hier arbeitet Supermans alter ego Clark
Kent als Journalist) oder das Lexcorp
Lagerhaus.

Selbstverstindlich hat Superman
alle Fahigkeiten, die Ihr auch aus
den Comics kennt: So kann er fliegen
(und zwar in allen drei Dimensionen
und ohne zeitliche Begrenzung) und
besitzt {ibermenschliche Krafte. (Auto-
Weitwurf kénnte hier zum echten
Hobby werden...) Auch auf den
Rontgen- und den Hitzeblick kann er
zuriickgreifen, um sich die Suche
nach den Freunden und Kollegen zu
erleichtern!

Durch die drei verschiedenen
Schwierigkeitsgrade, aus denen Ihr
wihlen kénnt, haben es nicht nur
angehende Superhelden leicht — auch
der versierte Weltretter kann sich der
echten Herausforderung im hdchsten
Schwierigkeitsgrad stellen!
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Ay Caramba! Lizzie, George und
Ralph, die Protagonisten des ersten

Rampage-Teils, wurden - unter An-

klage der mutwilligen Zerstorung —
auf verschiedenen Kontinenten hinter
Schwedische Cardinen verfrachtet.
Doch kaum sind die Randalierer ver-
schwunden und die Stadte wieder
aufgebaut, tauchen neue Mutanten

4 ‘&v

auf. GrobBer, michtiger und zer-

storungswitiger denn je. Zudem
sind sie stinksauer, dal Ihre Kumpels
eingesperrt wurden, nur weil diese ein
wenig Spab hatten. So ziehen denn
die Riesenratte Curtis, das Giganten«
rhino Boris, der Megahummer Ruby
und ein mysteridses Alien los, um lhre
Mutantenbriider aus der Gefangen-
schaft zu befreien. Dabei durchstreifen
sie nicht weniger als 125 (1) Level,
deren Schauplitze rund um den
Globus angesiedelt sind. Ziel des
Spiels ist es. moglichst jede der auf-
gesuchten Stddte in Schutt und
Asche zu legen. Je mehr zerstort
wird, desto mehr Punkte gibt es.
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Das Besondere an
ist der 3-Spieler-
Modus, der nicht nur durchschlagen-
den Erfolg, sondern auch eine Menge
Spab mit sich bringt. Habt lhr einen
Eurer gefangenen Mutantenkollegen
befreit, kénnt Ihr zusammen mit

diesem der lustigen Zerstorungsorgie

s

fiénen. Im Vergleich zum ersten Teil

wurden dem Game neue Attacker,
neue Bonusrunden und abgefahrene
Special Moves beigefigt. Um die
Aktion in den Stadten, dh, Ruinen
noch abwechslungsreicher zu gestal-
ten, wurden die Schauplitze den
Originalen nachempfunden und sogar
mit den dort vorherrschenden Wetter-
bedingungen versehen. Seid lhr also

© 1998 Midway Games In¢. All Rights Reserved. RAMPAGE UNIVERSAL TOLIR, MIDWAY and all character names are trademarks of Midway Games Inc. Used by permission
Distributed by GT Interactive Software Corp. Under license from Midway Home Entertainment. Inc
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Ihr habt einen schrecklichen Tag hinter
Ml Euch: In der Schule seid Thr aus dem
'/ Sportunterricht geflogen, weil Euch
die Turnhose heruntergerutscht ist,
auf dem Heimweg hat Euch ein Pitbull
verfolgt, und schlieBlich hat Euer
Vater Euch dazu verdonnert, die
verstopfte Toilette zu reinigen! lhr
kocht vor Wut, wollt am liebsten um
Euch schlagen und alles zertrimmern.
Doch halt, wer wird denn gleich in die
Luft gehen? SchlieBlich gibt es doch

: Das

perfekte Game, um sich vom stressigen
Alltag abzureagieren! [mm]

gerade dabei, London dem Erdboden
gleich zu machen, diirfte diese Aktion
von leichtemn bis mittelstarkem Regen
begleitet werden. Dabei kann es
nat(rlich auch passieren, daB mal
ein Blitz in Euch einschligt. Aber
wer ansonsten reihenweise Wolken-
kratzer zerbroselt, dem entlocken
Fahrnisse dieser Art nur ein mildes

Lacheln...
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BARRICHELLO
SIEME

Die Besten, die die NBA zu bieten
hat, geben sich auf dem Nintendo®4
die Ehre: Schneller und cooler kann
ein Basketballspiel kaum noch sein!
Alle NBA-Teams und iiber 300 NBA-
Spieler liefern sich heibe Gefechte auf
dem glinzenden Parkett. Angefeuert
von der begeisterten Zuschauermenge
kimpfen die Superstars der Basket-
ballszene um die begehrten Punkte,
Dank modernster Motion Capture-
Technik werden die Bewegungen der
Akteure absolut lebensecht wieder-
gegeben. Ebenso vielfiltig wie die
Bewegungsabliufe sind nattrlich auch
die

Aktionen kénnen mit einfachsten

Moves: Alle nur erdenklichen
Kommandos durchgefiihrt werden,
und auch im hektischsten Getimmel
verliert Ihr nie die bersicht.

Aber nicht nur die weltbesten
Basketballer tummeln sich auf dem
Spielfeld.
Option kénnt hr Euch Euren eigenen

Mittels einer speziellen

Spieler zusammenbasteln. Dabei diirft
lhr aus dber 30 verschiedenen Kate-
gorien wahlen. Das heift, sage und
schreibe rund 1000 verschiedene
Charaktere kénnen von Euch selbst
erstellt werden!

Selbstverstandlich steht Euch auch
fiir das eigentliche Spiel ein umfang-
reiches Optionsmenii zur Verfiigung.
Acht verschiedene Kamerapositionen
mit einstellbarem Zoom versetzen
Euch direkt ins Geschehen und lassen
Euch Basketball-Action vom Feinsten

hautnah erleben!

GENRE» Sports
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Wer schon immer mit Neid bei einem
Formel |-Rennen zugesehen hat, der
ist bei

haargenau richtig. Am Steuer eines
heiBen Rennboliden brettert Ihr auf
dem TV-Schirm {ber authentische
FI-Strecken. Freunde der pfeilschnellen
PS-Raketen wihlen eines der Renn-
teams der 98er Saison und setzen
sich als weltberihmter Formel [-Pilot
hinters Steuer. Und dann heilt es,
auf einem der Rennkurse der Formel
|-Saison des Vorjahres den ersten
Platz zu erreichen, denn es sind alle
auf dem Modul vorhanden.

Dabei wird neben purem Geschwin-
digkeitsrausch vor allem Realismus
groP geschrieben. Denn nur Gasgeben
allein bringt Euch keine Punkte ein —

der Strecke auf die Bremse treten,
sonst geratet |hr schneller ins Kies-
bett, als Euch lieb ist.

Der Spielverlauf folgt den Regeln
einer realen Formel |-Saison. Das heilt,
Ihr kénnt Trainingsldufe absolvieren,
im Qualifikationsrennen antreten und
Euch vor dem Grand Prix auch noch
aufwarmen. Spatestens dann solltet
Ihr aber Strecke und Fahrzeug ken-
nen und beherrschen, denn Eure
Kontrahenten sind mit hoher kiinst-
licher Intelligenz ausgestattet. Wohl
dem, der zuvor die richtigen Reifen ge-
wihlt und seinen Wagen technisch
optimal auf die Strecke und die
Wetterbedingungen vorbereitet hat
Natiirlich darf auch ein Zweispieler-

Modus flr heiBe Duelle zu zweit

Ihr milBt schon an der richtigen Stelle  nicht fehlen.
B 4 1998, 1999 Video System Co., Ltd./Paradigm Entertainment Inc. All trademarks are the
[:‘::-gllnd property of their respective owners, An official product of the Fia Formula One World

imgms Championship licensed by Formula One Administration Ltd

Wer ein echter Formel I-Freak ist,
der kommt an
nicht vorbei!

H. FRENTZIN €»
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OH ManNn, ISt DerR speRn scHMeww! I

Ihr liebt Rennspiele und seid STAR
WARS-Fans? Wenn das zutrifft,
dann seid lhr bei

genau richtig!
Am Steuer eines futuristischen
Podracers erlebt Ihr halsbrecherische
Rennen auf sonnenverbrannten W-
stenplaneten, in stickigen Sumpf-
welten und verlassenen interstellaren
Strafkolonien. Das sind jedoch nur

einige der ungewdhnlichen Orte, an

denen die einzelnen Rennen aus-
getragen werden. Dabei wird Euer
fahrerisches Geschick ziemlich hart
auf die Probe gestellt. Denn ihr habt
es nicht nur mit zahlreichen Mit-
streitern zu tun, sondern auch die
Strecken verfligen tber hdchst un-
angenehme Eigenheiten. Rotierende
Tore und fauchende Schwefelgeysire
stellen dabei noch die harmlosesten
Widrigkeiten dar.

Wenn lhr als einer der ersten Vier
durchs Ziel rast, wird eine neue
Strecke spielbar. Gelingt es Euch, den
ersten Platz zu erzielen, erhaltet [hr
auch Zugriff auf einen neuen Piloten
inklusive Podracer. Nach und nach
konnt Ihr Euch insgesamt 23 Renner
erspielen. In punkto Fahrverhalten
unterscheiden sich alle Flitzer vonein-
ander. Mit dem gewonnen Preisgeld
lassen sich eventuelle Schwachpunkte

der Fahrzeuge rasch ausmerzen, indem
lhr bei dem ausgefuchsten Handler
Watto neue Einzelteile einkauft. Nur
wer sich die passenden Teile gezielt
aussucht hat im nachsten Rennen

bessere Chancen!

CHECHEORRD

GENRE» Racing
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UieR spieLer fUR ein HELLELUJBH!]

Vor kurzem noch in den Spielhallen —
bald schon auf dem Nintendo®!

bahnt sich seinen
Weg unaufhaltsam in Eure Wohn-
zimmer. In diesem spannenden
Abenteuer Gbernehmt lhr die Rolle
eines klassischen Fantasy-Charakters
und kimpft bzw. zaubert Euch durch
sechs riesige Welten, die wiederum
in jeweils sechs Level unterteilt sind.
Euer Ziel ist es, auf dem Weg zum
Ausgang so viele Schatze wie
méglich einzusammeln, Schltssel zu
finden, die Euch geheime Tiren
ffnen, und nattrlich die zahlreichen
Gegner zu (berwinden. An Euren
ausgedehnten Streifziigen durch die
mittelalterlich anmutenden Land-
schaften kénnen Euch bis zu drei

Freunde begleiten. Schon wenn lhr
alleine unterwegs seid, macht
einen Riesen-
spaB. Zu viert sind dem SpielspaP
nahezu keine Grenzen mehr gesetzt!
Die exzellenten Lichteffekte der
Arcade-Version wurden [:1 (ber-
nommen. Durch Unterstiitzung des
Expansion Pak st es moglich,
Dutzende Gegner (ber den Bild-
schirm zu jagen. Zusatzlich wartet
die Nintendo®-Fassung mit einigen
Neuerungen auf: Drei zusatzliche
Charaktere, neue Gegner und Bosse,
ein (berarbeiteter Soundtrack sowie
eine spannende Story und zahlreiche
Videosequenzen heben
in den Spiele-Olymp der
Fantasy-Abenteuer!

GAUNTLET™ LEGENDS © 1998 Atari Games Corporation. All rights reserved
MIDWAY and the M IN A CIRCLE DESIGN are trademarks of Midway Games Inc.
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Rennsimulationen

rasante Spiele, die durch originalge-
treues Steuerverhalten und realitdts-
nahe Wagengestaltung bestechen.
Bei ist das selbstverstind-
lich auch so. Hier kemmt allerdings
noch ein weiterer Aspekt hinzu, der
fiir zusitzlichen Spielspalb sorgt: Die
Verschiebung der Perspektive! Und
das macht dann aus dem Racer
einen Fun-Racer!

lhr setzt Euch namlich hinter das
Lenkrad eines ferngesteuerten Spiel-
zeugflitzers — und wer schon einmal
solch ein Fzhrzeug gelenkt hat, weib,
welche irrsinnigen Geschwindigkei-
ten diese Dinger erreichen! Plétzlich
werden Turnschuhe, die im Kinder-
riesigen

zimmer herumliegen, zu

™6 ®

Rasend schnelle Rennen auf Kali-
forniens StraBen erwarten Euch in
'im kleinen, wen-
digen Flitzer oder im schweren Truck
kimpft |hr an so bekannten Schau-
plitzen wie Monterey, Mount Shasta
oder Silicon Valley um den ersten
Platz. Die Formel fir den Sieg ist ein-
fach: Gib Gas, bleib' auf der StraBe,
gib Gas, stoly" nicht mit den anderen
Autos zusammen, gib Gas. dberhol'
alles, was sich bewegt - und gib Gas!
Klarer Fall, daB hier Geschwindigkeit
an erster Stelle steht, und diese
kommt auf dem Nintendo ausge-
zeichnet riiber.
Zu Beginn stehen Euch zwolf Fahr-
zeuge zur Verfligung, neun weitere
kénnt lhr Euch erspielen. Zuvor miBt

Ilhr Euch aber auf den fantasievoll

gestalteten Strecken behaupten. Derer
gibt es wbrigens elf Stick, hinzu
kommen noch funf versteckte Schau-
plitze an so exotischen Orten wie
zum Beispiel auf einer der Fidji-
Inseln. Selbstverstindlich steht Euch
auch ein Trainingsmodus zur Ver-
figung, in welchem Ihr Eure Fertig-
keiten verfeinern kannt.

Ein Zweispielermodus darf natiir-
lich auch nicht fehlen! Gepaart mit
der eindrucksvollen Geschwindigkeit,
der fliissigen Grafik und der Viel-
zahl an Strecken und Fahrzeugen hat

alles, was ein
modernes Rennspiel braucht, um
Euch langfristig zu begeistern.

Mmh, haben wir eigentlich schon
erwdhnt, daB Ihr ordentlich Gas
geben solltet?

(___GEMRE» Fun Racing )

MBIT» 128

I

SPIELER> |-2
( RUMBLE FAK/EXPANSION FnH.Ja)
(SPEICHER» Controller Pak)

(EHETELLEHJUEHIHI[E» GT Interactive)

Hindernissen, Bordsteinkanten sind
hoch wie Hauser, und beim Rennen
durch den Supermarkt werden Kon-
servendosen zu michtigen Tdrmen,
die unter gar keinen Umstanden
gerammt werden sollten.

Neben dem typischen Fahrstil,
der signifikant fur die Fernlenkflitzer
ist, beeindruckt auch die neue Grafik-
Engine, die unglaubliche Lichteffekte
zuldBt; Spiegelungen und Schatten
machen die insgesamt 14 verschiede-
nen (berdimensionalen Rennstrecken
zu einem extrem realistischen Er-
lebnispark. Zur Bewaltigung der Kurse
stehen Euch insgesamt 28 Renner
zur Verfigung, deren unterschied-
liches Fahrverhalten einen zusdtz-

lichen Reiz austibt.

1999 Acclaim Entertainment. All rights reserved.Acclaim is a division of Acclaim Entertainment, Inc.® & ©

Nach einer ausgedehnten Re-Volt-
Euch

manchmal wundern, dab [hr wieder

Session durftet [hr jedoch

tiber die Tischkanten schauen kénnt...

1999 Acclaim Entertainment. Developed by lguana Lendon Led.
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Mit Riesenschritten kommen sie auf uns zu - die
Pokémon! Im letzten Heft haben wir Euch schon
einen kurzen Einblick in diese fantastische
Welt gegeben. Damit lhr Euch gleich von
Beginn an darin zurechtfindet, stellen
wir Euch in dieser Ausgabe einige der
wichtigsten Stationen im Alltag
eines Pokémon-Trainers vor.
[miau]
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Supermirkte gibt es in jeder Stadt
der Pokémon-Welt. Erfrischende Heil-
trinke, Gegengifte und allerlei

Elixiere, welche die Fahig-
keiten Eurer Pokémon
verstdrken, sind stets
in den Regalen vor-
ratig. Selbstverstand-
lich gibt es im
Supermarkt auch die
Pokébille.
Damit ihr auf der Jagd

begehrten
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Die Welt der Pokémon ist riesen-
i groB, und hinter jeder Ecke lauern
t mannigfaltige Gefahren. Glicklicher-
weise gibt es im ganzen Land

Pokémon-Center, in denen |hr zuver-

\ X}i\.\i&\. N

%

ity

lassige Fachkrafte findet, die Eure
Pokémon z.B. nach harten Kampfen
wieder auf Vordermann bringen.
Netterweise diirft [hr diese spezielle
Serviceleistung vollig kostenfrei in
Anspruch nehmen! Dariiber hinaus

*C (995, 1996, 1998 Nintendo/Creatures inc.JGAME FREAK inc. ™ & ® are trademarks of Nintendo Co., Ltd. © 1999 Nintendo
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ghlimPokemonlSuperma

auch erfolgreich seid, solltet Ilhr
unbedingt mehrere davon im Gepdck

haben, denn ohne sie wer-

det Ihr von den frei-
lebenden Pokémon
vermutlich nur
ausgelacht.  Ein
gezielter Wurf -
und schon st
ein Pokémon im
Ball gefangen! Da
sich manche Pokémon

steht Euch in jedem Center ein
Computer zur Verfligung, mit dessen
Hilfe Ihr Euch in ein Netzwerk ein-
loggen kénnt. Auf diese Weise lassen
sich sowohl Pokémon als auch Gegen-
stinde im Speicher des Computers
ablegen und von dort auch jederzeit
wieder abrufen. Im Pokémon-Center
befindet sich
Kabel-Club, in
Pokémon mit Freunden

auch der exklusive
welchem lhr Eure
tauschen
kénnt. Dazu bendtigt |hr zwei Game
Boys. zwei Spiele (die Rote und/oder
Blaue Edition) und ein Universal

=5

aber wieder aus lhrem Gefingnis

befreien  kénnen, gibt es die
Pokeébiille in verschiedenen Starken.
Wihlt Thr den richtigen Ball zum
richtigen Zeitpunkt, entwischt Euch

garantiert kein Pokémon!

Kann i
beh i

Game Link-Kabel. Da es in jeder Edi-
tion Pokémon gibt, die in der jeweils
anderen nicht vorkommen, ist ein
kleines Tauschgeschift die einzige
Méglichkeit, die leeren Stellen _in

Eurem Pokédex zu fllen.

ch Diyr
I-Fi ch =ein?

Wil lkommen
KABEL-CLUB ¢
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Pokémon leben meist auBerhalb der
Stidte in der Wildnis. Sie begegnen
Euch im hohen Gras, in sanft sich im
Wind wiegenden Kornfeldern, in
disteren Héhlen und sogar in den
Tiefen des Meeres. Auf Euren Expedi-
tionen in die unerforschten Teile des
Landes trefft lhr standig auf diese
meist knuddeligen, aber keineswegs
ungefihrlichen \Wesen. Meistens
werdet |hr Eure Pokémon einsetzen,
um die freilebenden Kreaturen im
Kampf zu besiegen. Ihr habt aber so

auch die Maoglichkeit, Eure Samm-

HERSTELLER/VERTRIEB » NINTENDD

(=) | =) [L_I

lung zu vervollstindigen. Dazu mubt
Ihr das Objekt Eurer Sammelleiden-
schaft schwichen (Vorsicht: Nicht
besiegen!) und dann einen Pokéball
nach ihm werfen. Wenn Ihr Gliick
habt. hat das Pokémon nicht mehr
geniigend Kraft, um sich daraus
wieder zu befreien. Danach befindet

Wenn lhr mehrere Pokémon gesam-
melt habt, kann es schon mal passie-
ren, daB Ihr den Uberblick verliert.
Gliicklicherweise gibt es eine sehr
sinnvolle Einrichtung, die Euch bei
Bedarf genau jene Informationen
gibt, die lhr braucht. Die Rede ist
vom Pokédex. Dabei handelt es
sich um ein digitales Notebook,

pPOK EDEX
POK &MOMN
ITEM
ASH
SICHERN
OFTION
ZURCGCK

es sich in Eurem Besitz. Im Pokédex
werden die wichtigsten Daten ber
dieses Wesen aufgelistet, und [hr
dirft ihm, wenn Ihr wollt, auch
einen neuen Namen geben. Auf
diese Weise kénnt lhr im Lauf des
Spiels eine umfangreiche Pokémon-
Sammlung anlegen.

welches alle Informationen Gber die
Pokémon speichert. Hier werden aber
nicht nur Name, Grobe, Gewicht
und Erfahrungsstufe der Pokémon
gezeipt, die Ihr bereits gefangen
habt, Ihr lest auch die Namen jener
Pokémon, die Euch auf den Streif-
ziigen begegnet sind. sich aber noch
nicht in Eurem Besitz befinden. Eine
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ASH setzt

POKEBALL ein?

RATTERATZ
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RATTFRATZ wurda
gefangant

DergRokédexEYdalwerdenSielgeholfen!

besonders wichtige Funktion hat der
Standortanzeiger. Wenn |hr ein be-
stimmtes Pokémon noch nicht
gefangen habt, aber schon einmal
darauf gestoben seid, wird auf einer
Ubersichtskarte angezeigt, in wel-
chem Teil des Landes es zu finden
ist. So kann Euch praktisch kein

Pokémon entgehen!

RATTFRATZ
RATTE
GR. O.3m

Nr. O19 GEW S.Bkg

Ein kleines,
wendiges und
bissiges POKEMON,

sehv




Ihr maBt viel Arbeit investieren, bevor
Eure Pokémon schneller, grober und
starker werden. Aber kontinuierliches
Training macht sich bezahlt! Je starker
Eure Pokémon werden, desto mehr
Spezialattacken lernen sie dazu. So
gibt es z.B. Pokémon, die zu Beginn

des Abenteuers nur einfache Ramm-

SCHIGGY
18
PP Cemm———
22,/ 25 I
HIGGY |lernt
LUBEER ¢

Egal, wie machtig Eure Pokémon sein
mégen, hin und wieder werden sie
gewisse Hilfsmittel benétigen. Nach
einem langen Kampf sind sie sicher
geschwicht. Ein herzhafter Schluck
vom Heiltrank stellt ihre Krdfte rasch
wieder her!

Ihr kénnt keine Spezialattacken
mehr einsetzen, Eure Pokémon wur-
den Eis- oder Feuerangriffen ausge-
setzt oder haben Schaden durch Gift
erlitten? Alles kein Problem! Fur alle
Wehwehchen gibt es das passende
Heilmittel. Auch wenn Ihr in einem

verwinkelten Hohlenkomplex gefan-

P GEGENGIF
PARA-HEL é3°
FEUERHEI

ZURGCK

Schau Dich
Ruhbhe um.

in

hglerlaubtl

gen seid, kénnt Lhr durch Einsatz des

attacken ausfiihren kénnen. Spiter
kénnen sie die Gegner verlangsamen,
schwichen, verwirren oder ihnen mit
ganz besonders harten Angriffen
zusetzen. Dann gibt es noch einige
spezielle Fertigkeiten, welche die
Pokémon nur mit Hilfe von TM (Tech-
nische Maschinen) oder VM (Ver-
steckte Maschinen) erlernen kdnnen.

Diese Maschinen sind zumeist sehr

RATTERATZ
=]

| PR ==

TWagser "zz/ aal
P A0

entsprechenden Items rasch wieder
ans Tageslicht gelangen. Alle diese
Hilfsmittel sind in den verschiedenen
Supermarkten erhiltlich. Einige weni-
ge aber findet Ihr erst nach beson-
ders harten Kdmpfen, oder sie sind an
abgelegenen Orten, auf Berggipfeln
oder hinter verschlossenen Tiren
versteckt. Wenn Euer Rucksack voll
ist und Ihr keine zusdtzlichen Gegen-
stinde mehr auf die Reise mit-
nehmen kénnt, habt lhr immer die
Méglichkeit, tberschiissiges Gepack
im Computernetzwerk zu speichern.

TAUBSI
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» TRARMK

KARTE

POK&BALL
ZURGCK

RATTERATZ
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SCHIGGY

ban. BLUBBER?
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gut versteckt und kénnen auch nicht

von allen Pokémon eingesetzt wer-
den. AuBerdem kann nur jeweils eine
TM auf ein Pokémon angewandt wer-
den, wahrend VM immer wieder ver-
wendbar sind. Féhigkeiten, die durch
TM erlangt werden, konnt Ihr aus-
schlieBlich im Kampf verwenden. Die

Benutzung von VM ermdglicht es
Euch

unter anderem, bestimmte

Wege zu beschreiten, die Euch zuvor
verschlossen waren.
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elches POKEMON
erhilt das Itemn?

S0 SCHNAPPT IHR SIE ALLE!

Nur wer alle Pokémon fingt, hat die Chance, auch weltbester

Pokémon-Trainer zu werden - und damit lhr nicht verzweifelt,

helfen wir Euch: Mit dem offiziellen Nintendo-Spieleberater zu
den Pokémon-Spielen (Rote und Blaue Edition) bleibt Euch kein

Geheimnis verschlossen, wird Euch kein Weg mehr versperrt

sein, habt lhr jede lebenswichtige Information in Handen!

Der Aufstieg zum besten Trainer der Welt ist mit den

exklusiven, offiziellen Infos kein Problem mehr!

Im |12seitigen, vierfarbigen Spieleberater,

der rechtzeitig mit der Veroffent-

lichung von Pokémon erscheint,

findet lhr alle Maps, unzih-

lige Infos und jede Menge

Tips fiir eine erfolg-

reiche Trainer-Karriere!




PORTABLE POWER GAME BOY.CoLOR ) GENRE» SHOOTEM UP ) MBIT» B ) HERSTELLER/VERTRIEB > NINTENDO

Lange Jahre galt sie als verschollen.

Nun, da keiner mehr mit ihrer Riickkehr gerechnet hatte,
N erscheint sie wie ein Phonix aus der Asche.
‘ Die Rede ist von der R-90, dem Stolz
dder R-Type-Flotte, dem Mythos und der Legende

unter den Space-Fightern. Im Schlepptau hat sie

neben dem Power Pod etwas ganz Besonderes:

Die Cartridge enthilt gleich drei verschiedene Varianten
des Shoot’em Up-Klassikers. [mm]

T“j‘\

Man schrieb das Jahr 1987, als ein ...'\'w _,ww VE Sl VE W g N g
= »-\H zy*; oAt
Automat namens R-Type erstmals s L

/’J i ; :
= in den Spielhallen gesichtet wurde,
4 Binnen kurzer Zeit avancierte das
Shoot'em Up zur Sensation: Das
revolutiondre Design und die
diistere Atmosphire wubten -auf
Anhieb zu begeistern. Zudem
beeindruckte die Technik des seit-
lichen Scrollens, die man von
Spielen wie Space Invaders, [H @}
Galaga oder Phoenix bisher nicht Male kopiert. In den meisten
kannte. R-Type setzte neue MaB- Fillen jedoch erreichte keines der
stibe und wurde seither unzihlige Plagiate die Qualitdt des Originals.

Ay PN ;
ooo3ng llilcljilih
. R ||

1 i and R-Type DX are trademarks of lrem Sofltware.



... heiBt 3 x R-90 + 1! Auf der
Cartridge sind nimlich gleich drei
Teile von R-Type und ein Bonus-
Game enthalten: Die Klassiker
R-Type und R-Type Il kénnt lhr in
schwarz-weilb auf dem Game Boy
und dem Game Boy Pocket spielen
sind beide

auch auf dem Game Boy Color in

(natiirlich Versionen

Farbe spielbar), R-Type DX, eine
Fusion aus beiden Spielen, wurde
exklusiv fir den Came Boy Color
entwickelt und ist somit nur auf die-
sem spielbar. Als Bonus haben die

In ferner Zukunft gehoren globale
Konflikte lingst der Vergangenheit
an. Die menschliche Rasse hat sich
mit Volkern benachbarter Planeten -
den Elyod, den Yrrej und den Duhc =

EE ey
e g
S S

Programmierer von Irem noch ein
Zeichenspiel namens De Souza auf
die Cartridge gepackt, bei dem Ihr
Euch zwischen Euren Space-Adven-

tures entspannen kdnnt.

verbiindet, um die drohende Inva-
sion des neubesiedelten Planeten
Giznad durch das Bydo-lmperium
Dabei

Foderation auf

zu verhindern. ruhen alle
Hoffnungen der
dem schweren Raumkreuzer R-90,
der nun versucht, dem Gegner
zuvorzukommen und die Meister-
mutation lcram - die gefiirchtete
Massenvernichtungswaffe von Bydo

~- 7u zerstoren

SaavE i e gl e o

EEDM
SCORE 002050

Das Besondere an R-Type ist die
Tatsache, daB Ihr Euer Raumschiff
wahrend des Spiels mit Upgrades
aufpowern konnt. Das Erste einer
langen Reihe von Upgrades ist der
Metallic Force Ball (oder auch Power
Pod), der vielseitig einsetzbar ist. Ihr

kénnt diese Zusatzwaffe vor oder

SCORE 015100
BEEN « R

Neben der VerfUgbarkeit der ver-
schiedenen Waffensysteme habt |hr
zudem die Moglichkeit, die Schul-
kraft des jeweils aktiven Waffen-
systems zu maximieren. Haltet [hr
den Schubknopf gedriickt und war-
tet, bis sich die Anzeige am unteren
Bildrand ganz aufgeladen hat, voll-
fuhrt die R-90 einen Hyperberserker-
Shot. Achtet jedoch darauf, daB sich
Euch wihrend des Aufladevorgangs
keine Gegner ndhern, denn sonst
macht es .bumm” und lhr findet

Euch inmitten der Einzelteile Eures

hinter Euer Schiff koppeln, oder als
Kampfsonde vorausschicken. Zudem
konnt Thr den MFB mit weiteren
Diese Power-
Ups wirken sich auf Schnelligkeit
(Speed), Abwehr (Plasmo) und das
Angriffssystem des Schiffes (Laser,
Bubble Unit und Fire Chain) aus.

Power-Ups flttern'.

Schiffes wieder. Dann wibt lhr, daB
Ihr etwas falsch gemacht habt.
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Mitten in der Siidsee ist Euer Schiff gesunken und
Ihr seid auf einer einsamen Insel gestrandet: Dieser
Alptraum aller Seeleute wird auf dem Game Boy Color
wahr! Was sich nach einem furchtbaren Schicksal

anhért, ist jedoch die Ausgangssituation

4 fiir ein

spannendes

Life Simulation-

Adventure von Konami, in dem lhr Euch als

lhr macht Euch auf die Suche nach
allem, was man als Schiffbriichiger
so braucht: Sammelt Holz, um ein
Feuer zu machen, sammelt Beeren,
um nicht zu verhungern und Euren
Durst zu léschen, und macht Euch auf
die Suche nach den Lebenszeichen
einer Zivilisation. Doch lediglich Tiere
kreuzen Eure Wege: Hasen. Frische
und anderes Getier. Da Ihr Ewer
Messer jedoch gewandt einzusetzen
wiBt, dienen solche Tiere schlieBlich
als Nahrung, damit Ihr nicht darben

Survival Kids s a trademark of ¢
© 1999 Konami all right v

moderner Robinson beweisen miiBt! [tr]

miiBt... Und wenn lhr Eure Angel
gebastelt habt, dann steht auf dem

Fisch!

Ihr seid mit Eurem Vater unterwegs
an Bord seiner groPen Yacht - ein
Ausflug, den er Euch zu Eurem zehn-
ten GCeburtstag versprochen hatte.
Der erste Tag verlauft ruhig, es ist
herrliches Wetter, und lhr fahrt weit
aufs Meer hinaus. Doch in der Nacht
kommt ein schwerer Sturm auf, das
Schiff kentert und lhr wacht am Mor-
gen allein auf, gestrandet auf einem
einsamen Eiland.

Mit Survival Kids hat Konami eine
spannende und aufregende Life Simu-
[ation in Arbeit, bei der lhr erfahren
kénnt, wie es ist, auf einer einsamen
Insel gestrandet zu sein und irgend-
wie (iberleben zu missen. Angefangen
bei der mithsamen Suche nach Uten-
silien, die Euch den Alltag erleichtern,
bis hin zur Erkundung des fremden

Yoo

]

(Iberall liegen Wrackteile des Schiffes
herum, und durch Zufall findet Ihr
unter einer Sanddiine Euren Rucksack.
Nun kénnt Ihr endlich Gegenstande
mitnehmen! Im Rucksack findet Ihr
auch das Messer, dab Euch Euer Vater
zum Geburtstag geschenkt hat! Ab
jetzt steht Ihr vor der schweren Auf-
gabe, Euer Uberleben zu sichern - Ihr
habt ndmlich weder Dosensuppen |
noch Kekse im Rucksack...

Boy Color eine realistische Robinso-
nade genieBen: Feuer kénnt lhr erst
Ihr Holzstdckchen |
und brennbares Material gefunden

machen, wenn

habt, Euer Kaninchen konnt Ihr erst
verspeisen, wenn |hr es gegrillt habt,
und in regelmibigen Abstanden mibt
Ihr Euch zum Schlafen in eine Hiitte
oder eine Héhle legen, damit Euch
die Krifte nicht versagen.

Natlrlich  habt  |hr die
Absicht, irgendwann wieder gerettet
Kids
macht als Life Simulaticn dermalien
viel Spab, daB lhr am liebsten den

auch

zu werden, doch Survival

Rest Eures Lebens auf dem tropischen
Inselchen verbringen wollt!

)
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Und wieder r Arcade-Klassiker
geschafft, ein Revival auf dem Game Boy Color zu
erleben. Mit Track & Field werdet lhr zum Konig
der Leichtatlethen! Dazu miiBt lhr aller-
dings in etlichen Disziplinen brillieren,
_ denn dieser Status steht von jeher einzig und
\\ allein den Zehnkimpfern zu! [nics]

Mal alle Konditionsreserven
abverlangt. Koordination und
Geschicklichkeit sind gerade

Der Aufbau dieser Zehnkampfsimula-
tion basiert auf dem echten Wettstreit
der Zehnkampfelite. Die Wettkdmpfe
sind in zwei Etappen unterteilt und
folgen dem Original-Prozedere. Die
Spiele beginnen 2m ersten, virtuellen
Tag mit dem [00-Meter-Sprint, und
enden am Tag Zwei — nach Wett-
kimpfen in neun aufreibenden Diszi-
plinen — mit dem abschlieBenden

1500-Meter-Lauf, der Euch ein letztes

Wer es am Ende geschafft hat und
an oberster Stelle auf dem Treppchen
steht, darf mit Recht stolz auf sich
sein! Ganz abgesehen von dem be-
rauschenden Gefithl, wenn [hr mit
einer erneuten Hochstleistung das

©1999 Konami. All rights reserved

T e b B a0 o

bei den Sprung- und Wurf-
wettbewerben erforderlich,
denn hier solltet lhr am besten meh-
rere Knopfe gleichzeitig beherrschen,
um an Euer Ziel zu gelangen und aufs
Siegerpodium zu klettern. Doch auch
die anderen Disziplinen werden Euch
einiges abverlangen. Der Hiirdenlauf,
der auch im
tickisch ist, stellt Euch durch die
Kombination von méglichst schnellem

realen Wettkampf

laufen und gleichzeitigem Springen
vor eine wirklich groBe Herausforde-
rung!

Publikum von den Binken gerissen
habt und sie Euch mit tosendem
Applaus belohnen. Spétestens dann
wird die Stadionatmosphdre in
ihrem ganzen AusmaB auch auf

dem Game Boy Color spirbar!
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Durch insgesamt drei Kontinente geht
die wilde Jagd nach Weltmeister-
schaftspunkten: Afrika. Amerika und
Furopa. Damit ist gewdhrleistet, das
in diesem Spiel alle klassischen
Rally-Lander vertreten sind. Auf ins-
gesamt 20 Kursen konnt Ihr Eure
Fahrkiinste beweisen. Jedem Fahrer
stehen dafiir zu Beginn der Tour vier
verschiedene Wagen zur Verflgung,
mit zunehmendem Erfolg werden
dem Fuhrpark noch weitere Boliden
hinzugefiigt. Im giinstigsten Fall
konnt Ihr aus 14 verschiedenen Fahr-
zeugen wihlen, die flir die unter-
schiedlichen Strecken optimal ,auf-
gemotzt” werden konnen. In puncto
Tuning solltet |hr ohnehin auf den
Trainer horen, der Euch wichtige Hin-

weise zu den einzelnen Kursen gibt

und Euch die optimalen Fahrzeug-
einstellungen mitteilt. Zudem ist es
wichtig, vor jeder Tour ausreichend
Ersatzteile einzukaufen. Denn wie bei
einer richtigen Rally leiden auch hier
Reifen, Fahrwerk und Motor bei den
wilden Drifts (ber Stock und Stein
Eine kurze Reparaturpause und hin
und wieder sogar ein Komplettaus-
tausch wichtiger Fahrzeugkomponen-
ten sind unumgénglich, wenn [hr am

Ende der Tour Weltmeister sein wollt!

World Rally is a trademark of Kanami Co., Ltd. Kenami © is a regjstered trademark of Konami Co., Ltd. © 1999 Konami all rights reserve.
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Bei diesem ultraschnellen Puzzle
handelt es sich um einen absoluten
Spielhallenklassiker der 8Qer Jahre.
Kein Wunder also, daB Konami
dieses blitzschnelle Reaktions-Game
in die beliebte Arcade Hits-Reihe
aufgenommen hat.

Dieses rasante Spiel verlangt
extrem hohe Reaktionsschnelligkeit
von Euch, denn lhr miBt die ver-

KLAX © 1989 Atari Games Corporation. All rights reserved.

schiedenfarbigen Kacheln, die auf
Euch zusausen, fangen und zu Rei-
hen zusammenfiigen. Die Farbe der
Kacheln spielt dabei eine wichtige
Rolle, so dab das Spiel ideal fiir den
Game Boy Color ist. Exklusiv fir das
farbige Handheld wurden alle 100
Original-Level auf dem 8 Mbit-Modul
untergebracht. AubBerdem wird das
héllisch schnelle Spielgeschehen von
einem vbllig neuen Soundtrack
untermalt. Dieser neue Sound, das
genial-einfache und zeitlose Spiel-
konzept und die riesige Anzahl
verschiedener Level machen aus
diesem Klassiker ein  Spiel mit
extremm hoher Langzeitmotivation.

Klax ist SpielspaB pur!
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Midway holt zum Doppelschlag aus!
Ein weiteres Highlight der Arcade
Hits kommt namlich im Doppelpack:
Spy Hunter und Moon Patrol sind
gleich zwei exzellente Action Racer,
die jetzt in der farbigen Handheld-
Version neu aufgelegt werden.

Bei Moon Patrol entpuppt sich
eine amisante Monderkundungs-
fahrt als eine gefihrliche Verfol-
gungsjagd. Wilde Horden bdser
Auberirdischer wollen Euch von der
Mondoberfliche wischen, und der
Mond selbst stellt Euren 6-Rad
Buggy durch seine zerkliifteten Land-
schaften ebenfalls auf eine harte

Bewihrungsprobe. Bei Spy Hunter

== ] = (B | :
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sind die Fronten ebenfalls
klar: Ihr befindet Euch
mit Eurem Wagen inmit-
Pulks
Geheimagenten, die mit

ten eines von
allen Mitteln versuchen,
Euch daran zu hindern,
das Ziel zu erreichen.
und Rauchbomben sind
zahlreichen  anderen
Features bestens geeignet. die
Gegner vom Highway zu put-
zen.
Und um die Spannung zu-
satzlich zu erhéhen, kénnt lhr
in beiden Spielen auch im
Zwei-Spieler-Modus gegen
einen Freund antreten!

§PY HUNTER © 1984 Midway Cames Inc. All rights reserved, MOON PATROL @ 1982. Irem Corporation. Al rights reserved.
Used under license. Converted by Digital Eclipse Software Inc. Compilation © 1998 Midway Home Entertainment Inc
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Eines der heibesten Geschicklichkeits-
spiele fir den Game Boy erscheint

EREARACE BEONUS

LLPe

ausgetragen,

Habt Ihr Eure Zeitungen korrekt

dorft  Thr  Euch in

nun auch in voller Farbenpracht fir
den Game Boy Color: Die Rede ist
von Paperboy!

Euer Job: Springt auf Euer Fahrrad
und erfillt Eure Pflicht als braver

speziellen Geschicklichkeitsparcours
versuchen und massig Bonuspunkte
abkassieren. Mit diesem etwas
anderen” Actionspiel ist auf jeden

Fall Langzeitspald garantiert!

Zeitungsjunge. lhr mabt nur dafir
fein

sorgen, daB die Zeitungen
siuberlich vor den Haustlren der

Abonnenten oder, noch besser, in

EREARAGE BEOMUS [=]

Goses88d deren Briefkdsten landen. So einfach

das auch klingen mag, so kompliziert
gestaltet sich die Umsetzung dieses
Vorhabens, denn zahlreiche Hinder-
nisse erschweren Euch das Leben als
Zeitungsjunge auf Eurem Weg durch
die gar nicht so friedlichen Vor-
stadte. Und vergeBt nie: lhr seid

LA

: nicht allein auf der Strabe!

Aber keine Sorge, in Paperboy

begegnen Euch nur solche Harm-
losigkeiten wie z.B. zu schnelle
Motorrider, koordinationslose Klein-
kinder auf Dreiridern, jede Menge
StraBenverkehr, lose herumspringende
Autoreifen, bissige Hunde, rlicksichts-
lose Skateboarder. leicht verwirrte
Passanten, Breakdancer und noch
jede Menge andere, véllig ,normale”

Verkehrsteilnehmer. ..

| PAPERBOY™ © 1998, 1999 Atari Games Corporation. All Rights reserved.
I PAPERBOY is a trademark of Atari Corporation. MIDWAY is a trademark of Midway Games Inc. Used by permission.
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Tennisschuhe und Wassertropfen sind
eigentlich vollig harmlose Alltagsge-
genstinde, solange man keine Ameise
ist. Z ist allerdings eine. und somit
schwebt er in hdchster Gefahr! Er hat
namlich die Ameisenprinzessin Bala
gesehen, sich sofort in sie verliebt
und beschlossen, ein Ameisenheld zu
werden, um ihr Herz zu erobern.
Prinzessin Bala allerdings soll
gegen ihren Willen den fiesen Gene-

Der Ring ist freigegeben, und es liegt
nun an Euch, bis zur letzten Runde
WWF | Attitude
bietet Euch eine Auswahl von sage

durchzustehen!

und schreibe 20 hartgesottenen Wiest:
lern, darunter so bekannte Namen

wie Steve Austin, The Undertaker
und Kane. Dank op_timalfe'r.-"Farb-

gebung und detaillierter Darstellung

auf dem Game Boy Color sind die

@) 1999 Acclaim Entertainment,

ral Mandibel heiraten, und so trifft es
sich, dab sich die beiden begegnen,
weil sie mit unterschiedlichen Ab-
sichten aus dem - Ameisenhaufen
geflohen sind.

Eure Aufgabe ist es nun, an der
Seite von Prinzessin Bala die groBe
Wiese zu (berqueren und das
geheimnisumwitterte Insektopia zu
finden. Dies, so heift es, sei ein Ort,

an dem die Sonne immer scheint

EEEEE [

wilden Gesellen auf den ersten Blick
zu erkennen. WWHF-Kenner werden
rasch bemerken, dab auch die Special
Moves der lebenden Vorbilder tiber-
nommen wurden. Profis wissen also
sofort, wer den X-Factor, d_e'n.:Pumpf

Handle Slam oder die Downward

Spiral einsetzen kann.
WWF Attitude weist’
ganze Reihe verschiedener Spielmodi

eine

SHAMROCK

NserncenbRamen

und die Zuckerstiicke nie ausgehen.
Die schon erwidhnten Tennisschuhe
sind auf diesem Weg nur eine von
unzihligen Gefahren die in insgesamt
19 verschiedenen Leveln auf Euch
lauern. Wenn lhr dieses Abenteuer
gemeistert habt, werdet lhr zuktnftig
sicher vorsichtiger sein und an die
Insekten  denken,

vielen kleinen

wenn lhr {ber eine wvermeintlich

verlassene Wiese spaziert!
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auf, Bis lhr die Challenge, den Career
Mode oder das Cage Match (ber-
standen habt, werdet lhr einige Zeit
brauchen. Auberdem warten dann
noch King of the Ring, spannende
Einzelkimpfe und Tag Team Fights
Eiarauf, von Euch gemeistert zu
werden. Zum Gliick gibt es einen
Trainingsmodus, in dem lhr alle
kimpferischen Feinheiten (iben kénnt.

THE ROCH UNDERTAKERJ™

WWF Attitude bringt den Game
Boy Color durch heibe Wrestling-
Und selbst
wenn |hr es schafft, den begehrten

Action zum Kochen.

goldenen Girtel zu erringen, dann
wartet vielleicht ein noch hdherer
Schwierigkeitsgrad auf den gestan-
denen Konig des Rings...

BENRE» Wrestling

MEIT»

L
SPEICHER» Ja
HERSTELLER/VERTRIEE» Acclaim



Hochverehrtes Game
Boy Color-Publikum!
Die Basketball-Saison
hat begonnen!

Doch dieses Mal
seid lhr nicht nur
Zuschauer: Das Spiel
gehort Euch! Alle 29
Teams der NBA mit
ihren {iber 300 Spie-

lern tummeln sich

auf dem Modul und prisentieren
sich in einer nie zuvor gekannten
Farbenpracht. Auberdem haben die
Programmierer ihren Hang zur Detail-
verliebtheit bewiesen, denn sogar der
Schatten des Balls ist dargestellt,
wodurch man auch die Weite von
Wiirfen besser abschitzen kann.

© 1999 Konami. All rights reserved

Aber auch auf dem original Game
Boy ist der Spielspalb ungetrlibt, denn
die Dynamik und die Atmosphire
bleiben in NBA Pro 99 stets erhalten,
egal ob in Farbe oder Schwarzweib.
In drei Spielmodi mibBt Ihr beweisen,
ob lhr das Zeug zum Basketballprofi
habt. Exhibition, NBA Playoffs und
die Méglichkeit, die 1998/99er Saison
nachzuspielen, garantieren nahezu
grenzenlosen Spielspal. Damit hr
Euch an Euren Erfolgen auch nach
dem Abschalten
habt Ihr die Méglichkeit, bis zu drei
Spielstinde zu speichern. Aber damit

erfreuen  kénnt,

nicht genug! Schnappt Euch einen
Freund inklusive Game Boy Color,
NBA Pro 99 und Universal Game
Link-Kabel, und Ihr kénnt Euch

Bisher hat er ausschlieBlich dreidi-
mensionale Gefilde von fiesen Aliens
befreit, jetzt betritt er die zweidimen-
sionalen Katakomben auf dem Game
Boy Color: Duke Nukem ist wieder
da, und er hat nichts verlernt. Der
blonde Hine verldBt sich immer
noch auf Feuerwaffen der Kategorien
GroB bis Sehr groB!, wenn es darum
geht, die Welt von eroberungs-
siichtigen Auberirdischen zu sdubern.
In insgesamt 16 abwechslungsreichen
Leveln haben sich die illegal einge-
reisten Weltallmonster verschanzt.
Aber kein Versteck ist sicher, und
wenn der Duke loslegt, bleibt kein
Alienauge trocken!

Die Grafik ist duBerst farbenfroh,
alle Sprites sind detailliert gezeichnet
Die einzelnen

und toll animiert.

Duke Nukem™ Color Game Boy™ © 998 3D Realms Entertainment. All rights reserved

DRIBBelL! DRIBBel!

gegenseitig den Ball abjagen, um ihn
im gegnerischen Korb zu versenken.

e hT W Sy e
16: © 19 L LONG
] 73] Se¥

Missionen erfordern zwar generell den

stindigen Einsatz Eurer Waffen, aber
auch Képfchen ist gefragt. Manche
Waffen sind bei bestimmten Gegnern
besonders wirksam, und die Schwach-
punkte der Endbosse sind nur durch
das genaue Studium ihrer Taktiken zu
erkennen. Alles in allem ist Duke
Nukem ein wahres Freudenfest fir
Action-Fans und eine wahre Software-

perle auf dem Game Boy Color,

CHECREOARD
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Was der groBe Bruder kann, kann

der kleine schon lange! Die besten
Rennfahrer der Welt haben bereits
auf dem Nintendo® brilliert, jetzt ist
der Game Boy Color an der Reihe.
Alle Teams und Fahrer der 98er
Formel [-Saison wurden auf einem
16 Mbit-Modul untergebracht. Jetzt
habt Ihr auch unterwegs die Moglich-
keit, Euch wie Michael Schumacher

zu fithlen, ohne dabei Leib und
Leben zu riskieren. Natirlich fehlt
auch keine der internationalen
Rennstrecken: Von Hockenheim bis
Interlagos findet lhr alle Kurse,
deren Namen ein Rennfahrerherz
schneller schlagen und einen BleifuB
noch schwerer werden lassen.
Realititsnihe wird groBgeschrie-

ben: Bevor lhr zum Grand Prix

antretet, kénnt Ihr Euren Fahrstil
in Trainingsrunden perfektionieren.
Dznn habt Ihr noch die Moglichkeit,
im Qualifikationsrennen einen guten
Startplatz zu erreichen, und nach
dem Warm Up geht es auf Punkte-
jagd im Hauptrennen. Die richtige
Wahl der Reifen und der passende
Neigungsgrad far Frontfligel und

Heckspoiler sind ebenso ausschlag-

LAPYIME
1 Y23''USE

*@© 1999 Videa System Co.. Ltd. Licensed by Mintende. All trademarks are the property of their respective owners

anaos\'s[m m An official product of the FIA Formula One World Champicnship licensed by Fermula One Administration Lid, © 1999 Mintendo

Kirby zihlt zu den beliebtesten
Nintendo-Charakteren aller Zeiten.
Mit seinerzeit véllig neuartigen Moves
konnte Kirby innerhalb kiirzester Zeit
die Herzen der Videospieler erobern.
Seine legendire Suche nach dem
Regenbogen in Kirby’s Dreamland 2
hat Kultstatus erreicht. Diesem Kult
trigt Nintendo nunmehr Rechnung
und verdffentlicht dieses klassische
Jump'n'Run neu!

Um Euer Hintergrundwissen auf-
zufrischen, sei hier noch einmal
die Geschichte erzdhlt: In der See
des Pu-Pu-Pu-Landes befinden sich
sieben geheimnisvolle Regenbogen-
inseln. Doch nachdem der hinter-
listige Kénig Nickerchen die Inseln
heimgesucht hat, verlieren sie plétz-

lich ihre Farben, und die Briicken, die

™ and @ are trademarks of Nintenda Co., Ltd.
@©1995,1999 Nintendo.
*© 1995 Nintendo/Hal Laboratory Inc

bisher in den azur-

blauen Himmel ragten,
verschwinden ebenfalls. Doch gerade
diese Briicken brachten Gllick und
Freude ins Dreamland! Kitby muB also

DIe sucHe NacH Dem Recenbeocen

losziehen, um schnellstmoglich wie-
der Farbe und Freude zuriickzuholen.

Begleitet also Kirby und seine
Freunde auf ihrer gefahrvollen Reise
durch das Traumland!

einmaL elin scHumi seint

gebend fir Euren Erfolg wie die
Einstellungen fiir Ubersetzung und
Tankinhalt. Nur die richtige Kombi-
nation aus perfekten fahrerischen
Konnen, Kenntnis der Strecken und

technisch-taktischem Know-How ebnet

Euch den Weg aufs Siegespodest!
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Wieso sollen Madchen Land schon seit Wochen

eigentlich  nicht  auf spricht. Das einzige mdnn-
Schatzsuche gehen? liche Exemplar der Kong-
Genau diese  Frage Familie, das zu Hause

geblieben ist, ist das
Baby Kiddy Kong! Und
auf den soll Dixie jetzt

stellt sich Dixie Kong,
als simtliche Buben %04
ihrer Familie sich auf-
machen, um den ge- brav aufpassen, wahrend
heimnisvollen Schatz aufzuspliren, die anderen gefahrliche Abenteuer

von dem das ganze Donkey Kong bestehen? Niemals - sie schnappt

© 1995 - 1997 Nintendo. Game by Rare. TM and ® are Trademarks of Mintendo Co., Ltd. € 1997. 1999 Nintendo

Was sollen die armen kleinen Amei-  Flik hat die Nase voll! Er erfindet eine

sen tun, die sich den ganzen Sommer ~ Maschine, um schneller ernten zu

lang abrackern, um Wintervorrite zu  kdnnen. In seinem Eifer stobt er dabei

sammeln, wenn immer wieder miese die Opferschale um, und die

Grashipferhorden angreifen, um eben Ameisenkolonie bekommt

diese Vorrite zu stehlen? Bisher hat Hoppers  schrecklichen

Fliks Haufen immer alles mit De- Zorn zu spiren! Um

mut ertragen, dem Grashtpferkdnig dem ganzen Elend ein

Ende zu bereiten,
bricht Flik schliel-
lich in die groBe Stadt

auf. Dort will er groBere

Hopper eine Opferschale bereitgestellt
und einfach weitergeschuftet. Doch

020420 #12 103 eee
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Insekten finden, die hel-

fen sollen, die Kolonie
zu beschiitzen,

Nun liegt es an
- Euch, wie schnell
Flik sein Volk von der Grasshipfer-
unterdriickung befreien kann. Einfalls-

@ Disney/Pixar. All rights reserved.

sich den Kleinen und begibt sich
ebenfalls auf die Suche nach dem
sagenhaften Schatz!

Durch 36 Level (und dber 70
Bonuslevel) fiihrt die Suche, und
natiirlich stehen dem Erfolg wieder

Unmengen von Kremling-Schergen

im Weg. Doch mit der Hilfe von
Kiddy und den schon aus Donkey
Kong Land 2 bekannten Verwand-
lungsféssern gelingt es Euch sicher,

reichtum und Mut sind gefordert,
wenn |hr Flik auf der Suche nach Bau-
teilen fir die Emtemaschine oder
einem geheimnisvollen Flugapparat
unterstiitzt. Acht verschiedene Level
miiBt |hr durchqueren, die dank
einer Passwort-Funktion immer wie-
der angewihlt werden kénnen, wenn

Ihr sie erst einmal gemeistert habt,

Also zeigt es dem miesen Hopper!

Dixie zum Schatz zu fihren und der
gesamten Kong-Familie zu beweisen,
da® man auch einen Babysitter nicht
unterschatzen sollte...

Abgesehen vom enormen Spiel-
spaB, der herausragend fir alle
Games der Donkey Kong-Reihe ist,
ist Donkey Kong Land 3 Ubrigens
eines jener Game Boy-Spiele, die dank

Rares revolutiondrer ACM-Technik ge-

renderte Grafiken vorweisen!
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( EINDEUTIG BESSER!
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Ich schreibe Euch, weil gerade das neue
Club Nintendo-Magazin vor mir liegt
und ich einfach mal einen Kommentar
zU Eurem Heit abgeben will... Fangen wir
also gleich mit dem Titelbild an: Es ist
eindeutig besser geworden, denn jetzt
sieht es eher wie ein typisches Magazin-
Cover aus. Das Inhaltsverzeichnis sieht
jetzt viel interessanter aus. , Behind The
Scene” und ..Game Of The Month ™ sind
als neue Rubriken einfach super! Bei der
.Area 64" hatte ich nur am Bericht von
South. Park etwas auszusetzen - ich
hatte gern mehr Screenshots aus dem
Spiel gesehen. (Aber ansonsten war der
Artikel spitzenmdbig!) Der Comic ist
ebenfalls echt genial!

Mit ,,Portable Power” bin ich auch
ganz zufrieden und auch an der , Player's
Lounge™ habe ich nichts auszusetzen.
Spitzenklasse ist vor allem die erweiterte
Trickzone mit der Komplettldsung, (iber

die ich mich sehr gefreut habe.

(\ Stefan Stelzer, D-Bad Salzdetfurth)

Mein Fazit: Das Clubmagazin ist
eindeutig besser geworden und bekommt
von mir den Titel: , Bestes Club Nintendo-
Magazin aller Zeiten'.

Noch eine Anmerkung zum Kalender:
Die Kritik daran ist durchaus berechtigt.
Ihr héttet besser einen deutschsprachigen
Kalender herausgebracht. Auberdem war
es schade, dald man keine Termine mehr
eintragen kann. Mit den Motiven bin ich

allerdings sehr zufrieden.

Danke fiir das Lob! Man kann es jedoch
nicht jedem recht machen, denn jeder
von Euch hat seinen ganz individuellen
Geschmack. Daher (st es natiirlich keine
leichte Aufgabe, fiir jeden das Richtige
zu bringen, dennoch werden wir auch
in Zukunft versuchen, den Geschmack

moglichst vieler Leser zu treffen!

@[BI UNS MEHR ADVENTURES!

Ich lese das Club Nintendo-Magazin seit
ca. 1992 und mub Euch ein grofes Lob
aussprechen! Auberdem machte ich mich
herzlich flr viele Stunden Lesevergniigen
bedanken, denen hoffentlich noch viele
weitere folgen werden!

Aber was Eure Spiele angeht: Was ist
eigentlich mit dem Adventure-Genre?
lch vermisse solche wunderschonen
Abenteuer, wie es sie fiir das Super
Nintendo gab (

usw. )!
oder waren
absolut genial, aber wo sind die rein-

rassigen Adventures in 3D?

5

( Roman Angerer, D-Miesbach

Wenn Du den E3-Messebericht im
letzten Heft aufmerksam studiert hast.
dann weiBt Du sicher schon, daB eine
ganze Reihe spannender und fanta-
stischer Adventures fiir das Nintendo®4
angekiindigt wurden, darunter das atmo-
sphdrische
und die tiberarbeitete fas-

sung des Klassikers
Weiterhin darfst Du Dich auf

freuen: Dieses Spiel, das derzeit
noch bei Konami entwickelt wird, diirfte
auch ganz Deinem Geschmack ent-
sprechen. Ein Rollenspiel mit technoider
Endzeit-Atmosphdre und allen High-

lights, die ein gutes RPG auszeichnen.

{_ (OMICMYSTERIUM

\

Ich habe eine Frage zu dem Comic in
Ausgabe 2/99, , Comic & Ketchup™: Sollte
der Typ im Comic etwa eine Anspielung
auf

sein? Denn es kommt mir merk-
wirdig vor, daB einer. der etwas mit
Sargen zu tun hat, dann auch noch
Boris heibt, oder?

Die letzte Seite Eures Heftes finde ich
iibrigens sehr gut. Am besten gefallt mir
.Damals... Decade Of The Games", denn
hier erfahrt man etwas iiber die dlteren
Ausgaben. Und man kann vergleichen,
wie das Magazin damals aussah. Es ist
schon toll, wie sich das Heft entwickelt
hat! Auch der Outlook ist super. Auf das
Yoshiskop im August bin ich gespannt,
denn in diesem Monat habe ich Geburts-
tag. Und der Blick hinter die Kulissen
in .Who is Who" ist ebenfalls ausge-

sprochen interessant. Weiter so!

s David Ellermann, D-Burgstall )

Zuerst einmal vielen Dank fiir Dein Lob
- hoffentlich sagt Dir das Yoshiskop in
dieser Ausgabe zu und die richtigen
Tatsachen tiber Dein Sternzeichen aus.
Der Name des duberst miiden Gast-
stattenbesuchers bezog sich im iibrigen
nicht auf den Totengrdber Boris aus
!

Dalb die beiden Herren den gleichen
Namen tragen, ist reiner Zufall. Der
Comic in Ausgabe 2/99 bezag sich auf
ein anderes Spiel, namlich Castlevania!
Vielleicht fithrte der Name Boris zu
einigen MibBversténdnissen...
(Im ibrigen ist der Name des Toten-
gribers in

eine Hommage an
den weltberithmten Horrorfilm-Star
Boris Karloff, dessen Verkérperung von
frankensteins Monster im Universal-
Film ,Frankenstein” (193 1) bis heute als
die beste gilt.)

L0B UND TADEL

¢

; Wl

Zuerst einmal mochte ich Euch ein Lob
aussprechen: Die Gestaltung des neuen
Club Nintendo-Magazins ist Euch wirk-
lich gut gelungen. Auch dab lhr auf die
Kritik bezuglich der Schrift reagiert habt
und jetzt wieder eine lesbare Typografie
verwendet, finde ich sehr gut. Allerdings
mub ich Euch als Sammler der Clubhefte
rilgen, was das Format angeht: ihr hattet
wirklich das alte beibehalten sollen

Die neuen Game Boy ColorFarben
sind {ibrigens absolut spitze, zum Ab-
heben! Da kommt wirklich richtiges

Sommerfeeling auf!

f\ Raimund Haas, D—Eglining!Paaf_}

Zundchst einmal vielen Dank fiir Dein
Lob - iiber die bessere Lesbarkeit der
Schrift freuen sich im librigen auch viele
andere Leser.

Das neue Format bereitet sicher
etwas Probleme, aber wir haben das
Heft dem modernen Magazinformat
angepafit. Wir empfehlen Dir, soge-
nannte Stehsammler zu verwenden,
die Du in jedem Schreibwarengeschift
erhdltst. Darin kannst Du auch Dein

Club Nintendo-Magazin archivieren!




Als langjahriger Nintendo-Fan (ich habe
vor rund zehn Jahren meinen ersten
Game Boy gekauft) bin ich immer
nach ein Anhianger von Klassikern wie
oder
Ich besitze alle Konsolen, habe
alle Game Boy-Versionen daheim und
war besonders begeistert, als ich horte,
dafb unter anderem
als Game Boy Color-Spiel vergffentlicht
wird. (Da ich beruflich viel unterwegs bin
ist der Game Boy Color seit geraumer
Zeit ein standiger Begleiter, damit ich in
meiner Freizeit nie auf Eure genialen
Spiele verzichten muB.)
Es gibt eigentlich kein Genre, das mir

nicht gefallt = egal ob Jump'n'Run,

Gerhard iclr. A-Peuerbach

Adventure oder Puzzle. Je nach Stimmung
und Interesse spiele ich mal dieses, mal
jenes Game. Obwohl ich immer noch ein
heimlicher NES-Fan bin, hatte ich doch
eine Frage: Werden eigentlich weitere
Nintendo®4-Spiele als Game Boy Color-
Umsetzung auf den Markt kommen?

Und wenn ja, welche?

Erstmal herzlichen Dank fiir Deine
langjahrige Treue! Wir hatten ja in der
letzten Ausgabe des Club Nintendo-
Magazins einen ausfiihrlichen Bericht
von der E3 in Los Angeles veroffent-
licht, in dessen Rahmen wir eine
umfangreiche Liste mit Spielen fiir den

Game Boy Color abgedruckt haben.

Hier noch einmal ein paar Titel, die
bereits auf dem Nintendo4 spielbar
sind und in Zukunft auch fiir den
erhdltlich sein

Game Boy Color

werden:

und viele andere mehr!

Da Du librigens verraten hast, daB
Du auch noch immer zu den NES-Fans
zahlst, kénnen wir Dir noch ein paar
andere Schmankerln versprechen, die
Du sicher noch aus NES-Zeiten kennst
und die Du in Zukunft - in iiberarbeite-
ter Form — auch auf Deinem Game Boy
Color spielen kannst. Dazu zdhlen
unter anderem und

der Klasstker !

Im Groben und Ganzen (und auch im
Kleinen und Halben) bin ich ganz zu-
frieden mit dem neuen Magazin-Kon-
zept. Die neue Aufteilung ist praktisch,
denn jetzt werden die Nintendo®4- und
die Game Boy Color-Spiele getrennt vor-
gestellt. Eine absolut gute Idee war auf
jeden Fall, daf3 Ihr Eure Support Zone ein-
gefithrt und ordentlich erweitert habt:
Die Komplettlosungen sind eine echte
Hilfe, wenn man bei einem Spiel mal
wieder nicht weiterkommt.

Immerhin hat sich spielemafig etwas
getan, es gibt endlich mehr Spiele fiir
das Nintendo®4, und auch die Voran
kiindigungen auf der E3 waren ausge-
sprochen vielversprechend! Ich freue

mich bereits jetzt auf

und

I Auch dab der Game Boy Color
mit so vielen neuen Spielen bedacht
wird, ist eine wahre Freude.

Woriiber ich allerdings weniger
begeistert bin, sind die neuen Comics
Die N-Gang ist ja schon und gut. und die
Zeichnungen haben wirklich = einen
hohen Qualititsstandard. Man merkt,
dab da ein professionelles (und vor allem
europaisches) Team die Ideen umsetz!
(Der Manga-Stil der alten Nintendo-
Comics war ehrlich gesagt nicht so
mein Fall.) Aber wire es nicht méglich,
daP auch in den neuen Comics wieder
Nintendo-Charaktere auftreten? Irgend

wie gehort das zum Heft dazu!

Tja, das mit den Comics ist so eine
Sache: Allgemein wird der neue Stil
begriifit, aber vielen unserer Leser
fehlen in der Tat die Auftritte bekannter
Nintendo-Helden wie Mario, Yoshi oder
Prinzessin Toadstool. Diese Kritik haben
wir uns wieder einmal zu Herzen ge-
nommen und dafiir gesorgt, daB die
flehentlichen Bitten nicht ungehort
verklingen. Wenn Du den Comic in
diesem Heft aufschldgst, wirst Du
einen alten Bekannten treffen, den Du
aus vielen Nintendo-Spielen kennst:
.Bad Boy" Wario. Er sorgt fiir mdchtig
Furore und bereitet der N-Gang reich-
lich VerdruB. Du siehst, wir beherzigen
die Wiinsche der Leser — lafs Dich liber-
raschen, wer im ndchsten Heft zu-
sammen mit den fungs der N-Gang

auftritt!

powerR pLAaYEe

Land:
Name:
Alter:
Ort:
Hobbies:

Lieblingsspiele:

(irtiRter Wunsch:

Land:
Name:
Alter:
Ort:
Hobbies:

Lieblingsspiele:

GroRter Wunsch:

Land:
Name:
Alter:
Ort:
flobbies:

lieblingsspiele:

(GraBter Wunsch:

Deutschland

Karl Thiede
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Bochow/Bruch

[nline-Skating, ins Kino gehen,
Nintendo® spielen!

[-Lero X, 1060° Snowboarding,
The Legend of Ielda -

Ocarina of Time

im Club-Heft abgebildet zu werden

Osterreich

Anne Auer

n

Faternion

Ringen, Essen, Musik horen
und Nintendo spielen.

Wipe Out 64, WWF Attitude,
Star Wars: Episode | Racer
finmal mit ,China®

in den Ring steigen!

Schweit

Tinu Eaches

13

Seon

Nintendo® und SNES spielen,
das (lub Magazin lesen.

Super Mario 04,

The Legend of elda -

Ocarina of Time, Mario art 64

Im Clubheft abgebildet und
Spieletester 2u werden!




Jens mecvLencsHin

s el Steffen Deil}

Ich bin von ganz begeistert
und mochte am liebsten jetzt schon alles
iber das Spiel und die drolligen Pokémon
wissen! Euer umfangreicher Bericht in
Ausgabe 3/99 des Clubheftes hat mir
schon viele Fragen beantwortet, trotzdem
wiirde ich gerne noch mehr erfahren,
zum Beispiel darliber, was es mit den
verschiedenen Elementklassen zuf sich
hat. Nur eines verwirrt mich etwas: Ist
das Spiel nun auf einem Modul komplett
vorthanden, oder muB man mehrere
Module besitzen, um alle Pokémon zu
finden? Und wieviele Pokemon gibt es
denn jetzt Uberhaupt?

Und dann habe ich noch eine aller-
letzte Frage: Hat Marcus immer noch

seinen Funtographie-Fimmel, oder nicht?

Schén, da3 Du Dich so um das Woh! der
Redakteure sorgst! Marcus hat mittler-
weile seine Funtographie-Manie wieder
in geregelte Bahnen leiten konnen. Das
macht die Zusammenarbeit mit thm
auch wieder angenehmer, da er uns
nicht mehr stdndig mit dem Objektiv
vor dem Gesicht herumfummelt.

Nun aber zu Deinen Pokémon
Fragen: Bis jetzt wurden 150 Pokémon
gefunden und registriert. (Sobald wir
jedoch wvon der Existenz weiterer
Pokémon erfahren, werden wir sofort

dariiber berichten!)

&

D-Bad Mergentheim

Das Spiel selbst wird fiir den Game Boy
in zwei Versionen erscheinen, und zwar
in der Roten Edition und in der Blauen
Edition. Allerdings befinden sich in der
Blauen Edition einige Pokémon, die Du
in der Roten Edition nicht finden kannst
(und umgekehrt). Durch Tauschen mit
Freunden, die die jeweils andere Version
besitzen, kannst Du aber auch diese
Pokémon in Deinen Pokédex (das ins
Spiel integrierte, elektronische Sammel-
album) eintragen.

Und nun zu Deiner frage beziiglich
der Elementklassen: Es gibt 15 verschie-
dene Klassen, in die die Pokémon ein-
geteilt werden. Allerdings gibt es auch
Pokémon, die zu zwei Elementklassen
gerechnet werden (sogenannte Misch-
formen). Durch die Zuordnung zu den
unterschiedlichen Elementklassen be-
herrschen die Pokémon unterschiedliche
Attacken und verschiedene Fahigkeiten.
Weiterhin kénnen sie nur bestimmie
Fihigkeiten erlernen. (Feuer-Pokémon
lernen z.B. niemals zu schwimmen!)
In Zukunft werden wir aber noch aus-
fiihrlich iiber Pokémon berichten und
Dich auf den Seiten des Club Nintendo-
Magazins stets informieren, wenn es
Neuigkeiten gibt. Schlage einfach mal
die Seiten mit den Pokémon-News in

diesem Heft auf!

FOE0 Des

monoaes

J

.. in Los Angeles kam man vom Hotel
aus am besten mit einem Mietwagen.
Unser Kollege von der FunVision wurde
dabei offensichtlich iiber's Ohr gehau
en... Noch immer fragt er sich, warum

sein Mietwagen so gunstig war.



Das ist sie — die erste feste Redakteurin im
Club Nintendo-Team!
heibt die blonde Texterin, deren Artikel
Ihr bereits seit geraurmer Zeit auf den
Seiten dieses Heftes lesen konnt. 1hr ab-
solutes Faible ist ~ darin hat sie
bereits jeden Gegner souverdn und mit
Bravour in die Schranken gewiesen. Vor
allem im Garbage-Mode bei

hat sie uns alle so freundlich mit
JMiill*-Steinen bedacht, dab niemand
von uns auch nur-den Hauch einer

Chance gehabt hatte ..

Ihr wart schon immer der Meinung, daf
Ihr nicht nur auf dem Bildschirm Eures
Fernsehers die besten Wrestler seid,
sondern daB Ihr selbst einen coolen
Wrestler abgeben wiirdet? Das wollen
wir sehen!

Schickt uns Fotos von Euch, die Euch
im selbst entworfenen Wrestling-Outfit
zeigen! Entwickelt eigene Kostlimideen
oder verkleidet Euch einfach als Euer
Lieblingswrestler. Erfindet ein spezielles
Handzeichen und einen ultracoolen
oder extrem furchterregenden Namen!
Eurer Phantasie sind keine Grenzen
gesetzt!

Schickt das Foto an die bekannte
Club Nintendo-Adresse in Eurem Land.
Einsendeschlulb ist der
der Rechtsweg ist wie immer ausge-

schlossen.

Ansonsten ist die gebUrtige Franken-
bergerin passionierte Sportlerin, hat eine
Bombenkondition und hilt in der
Frauenmannschaft der TSG 51 Frankfurt
als Torfrau (fast) jeden Elfmeter! (Nicht
ohne Grund trainiert sie daher auch
kréftig, um es den Jungs in der Redaktion
zu zeigen, wenn mal wieder eine
-Session
stattfindet...)
Zu den weiteren Aufgaben in der Re-
daktion zahlt die Betreuung der Nintendo

Online-Seiten, und |hr werdet Nicoles

Ideen schon in Kiirze auf der Nintendo-
Homepage (www.nintendo.de) verwirk-
licht finden!

Herzlich willkommen im Team,

Nicole!

Und das Beste: Die zehn coolsten Fotos werden im Heft verdffentlicht, und

diese zehn Star-Designer erhalten nattrlich eine Belohnung - jeweils ein Exem

plar von

Also viel Spab und viel Gliick!

fir den Game Boy Color!
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Fiir das ultraschnelle Rennerlebnis zum
neuen Star Wars-Film haben wir ein
paar sehr interessante Cheats fiir Euch:
Geheime Zwischensequenzen

Im Hauptmenil des Turnier-Modus be-
wegt |hr den Cursor auf den Punkt
.Rennen starten”. Haltet nun den
Z-Trigger gedriickt und bestdtigt mit
dem A-Knopf. Jetzt seht Ihr eine
kurze Sequenz, in der sich Euer Fahrer
mit einem Gegner streitet.

MEGA JTUMTS

Bei diesem abgedrehten Snowboard-
Spiel kdnnt Ihr Euch — zusitzlich zu
den reguldren Fahrern - noch einen

versteckten Bonus-Fahrer erspielen.

& LAP T INE

0019763

Fin Ninja-mdBiger Mega-Stunt!

ves
o
S

NINTENDOS*

IE NOC-LESTE

Dle Botsohatt

Hier gebt Ihr die Codes ein

GALARTISCHE CHEATS

MIoaIUN. IMFUDAIDLE

Doppel-Controller-Modus

Wihlt einen leeren Spielstand. Nun
haltet Ihr, wahrend Ihr durch die
Buchstaben scrollt, den Z-Trigger
gedrickt und bestatigt die einzel-
nen Buchstaben mit der L-Taste.
Gebt auf diese Weise den Namen
LRRDUAL" ein. AnschlieBend wahlt
Ihr,
Z-Trigger, den Punkt ,Ende” an und

immer noch mit gedriicktem

bestatigt wiederum mit der L-Taste.

Wenn lhr im Battle Race den 9. Kurs
Ninja Land mit einem Goldpokal
abgeschlossen habt, erhaltet lhr den
Fahrer Sinobin - einen Ninja! Und

Danach gebt Ihr wie gewohnt Euren
Namen ein. Auf diese Weise konnt
lhr Euren Podracer genau wie Anakin
Skywalker im Film steuern — namlich
mit zwei Controllern! Die Controller
missen in die Ports | und 3 ein-
gesteckt sein. Driickt zum Gasgeben
beide Analog-Sticks nach vorne

Wenn zwei sich streiten...

UERSTECALE
SPIELMOD]

und lenkt, indem Ihr den Analog-Stick

auf dem jeweiligen Controller nach

hinten zieht.

cH
0{,.\ s <

NINTENDOS*

was kann der? Na, zum Beispiel drei
tolle Mega Stunts, die wir Euch

natirlich nicht vorenthalten wollen:

Haltet den A-Knopf gedriickt, driickt den Analog-

Stick nach links, rechts, links, rechts, haltet ihn nach rechts

Super Mario Bros.

gedriickt und laBt den A-Knopf los.

Haltet den A-Knopf gedriickt, driickt den Analog-
Stick nach rechts, dreht ihn zweimal um 360 Grad im Kreis, haltet
ihn nach rechts gedriickt und laBt den A-Knopf los.

Haltet den A-Knopf gedriickt, driickt den Analog-
Stick nach oben, dreht ihn zweimal um 360 Grad im Kreis, haltet
ihn nach oben gedriickt und laBt den A-Knopf los.

Was pabt besser zu einem spannen-
den Agentenabenteuer als ein paar
Und

haben sie fiir Euch entschliisselt.

geheime Codes? Eben! Wir

L L

GEHEIME (ODES

Begebt Euch in das Mend, in dem
[hr
auswihlen konnt, und gebt dort

die verschiedenen Missionen

folgende Tastenkombinationen ein:

C-links, C-rechts, C-unten

C-oben, L, C-rechts, C-links, L
C-rechts, C-links, C-rechts, C-unten, L
C-unten, R, C-unten, L, C-links
C-unten, Z, R, C-rechts, Z

C-unten, C-links, R, L, Z

Z, C-unten, R, C-rechts, C-unten
C-rechts, Z, C-unten, C-unten, R

Habt lhr die Codes richtig eingegeben,

hért hr Ethan sagen: ..So ist es besser!”



£ IERISCHES
GEEHIRT

Ihr habt bestimmt schon den Foto-
grafen kennengelernt, der Euer Aben-

NINTENDOS*

teuer fir die Nachwelt festhilt. Aber

kennt lhr auch alle Stellen, an denen

er Euch mit seiner Kamera auflauert? Wave Race 64

Wenn nicht, kein Problem - wir

haben sie fiir Euch aufgelistet: Cheese...!

Im Fotoladen - je nachdem, ob Ihr alle Fragen des Fotografen mit ,,Ja" oder ,,Nein“ beantwortet,
fillt auch das Foto aus, das von Euch geknipst wird.
Geht mit Marin auf die Klippe links vom Torongastrand.

. Springt mit Marin in den Brunnen im Mévendorf und bewegt Euch nach der Landung

. Geht mit Marin zur Wetterhahnstatue im Mévendorf.

. Geht zum rechten Fenster von Ulriras Haus.

. Beim Pfosten, an dem Struppi angebunden ist.

_ Stehlt etwas im Tante Emma-Laden, indem lhr Euch hinter dem Ladenbesitzer vorbeischleicht.
(Wenn dieses Foto geschossen wird, erscheint der Fotograf nicht.)
Sobald Ihr die Lupe besitzt, begebt Euch zum Angler unter der Briicke und sprecht ihn an.
Wenn Ihr die Lupe habt, geht in das Haus rechts oben im Zoodorf und sprecht :
mit dem Zora-Wesen im Wasser.
Geht zur Zugbriicke von Schlof Kanalet, bevor sie heruntergelassen wurde.

Begebt Euch zum Grab des Geistes, {em lhr ihn dort abgeliefert habt.
. Geht zum Hiihnerstall im Tal Tal-Gebirge und lauft von dort aus nach rechts iiber die Briicke.

MAGISCHE CODES

Zum Rennspiel-Dauerbrenner Diddy
Kong Racing haben wir noch ein
paar der begehrten magischen Codes
for Euch aufgetrieben. Ihr konnt sie

im Options-Ment eingeben.

5

Nanu, hier war doch immer ein Beschleuniger...?

Alle Ballons werden gelb.
Alle Ballons werden griin.

Alle Ballons werden blau.

Alle Ballons bekommen Regen-
bogenfarben.

Das Bananen-Limit wird ausgeschaltet.
Auf den Strecken sind keine Bananen
vorhanden.

Beschleunigungsstreifen und -réhren
verschwinden.

Computer-Gegner werden intelligenter.
Credits werden angezeigt.
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Um diesen coolen Kifer zu erhal-
ten, muBt lhr zundchst Euer Kon-

nen unter Beweis stellen. Nachdem

WABEN AL SWAHL

a4
=2
‘.
£
s
-
-
-
L]

lhr den CHAMPIONSHIP-Modus im
Schwierigkeitsgrad STANDARD durch-
gespielt habt, erwartet Euch ein
neuer Modus (Bonus). Gelingt es
Euch, diese Herausforderung zu
meistern, erhaltet |hr als Belohnung
den Polizei-Beetle, das schnellste

NINTENDOS*

Beetle Adventure Racing

Begebt Euch in den I-Spieler-Modus
und wahlt die Option CHAMPIONSHIP.

@Q'zg ey m:'_u;,ﬂ?“

Im Kurs COVENTRY COVE mubt lhr
nun die Abklrzung finden, die sich
bei der Scheune und den beiden Heu-
haufen befindet. Fahrt Ihr geradewegs
in den Heuhaufen, der in unmittel-
barer Nahe der StraBe liegt. solltet Ihr

T G

Fahrzeug des Spiels. Dieser Beetle

birgt eine besondere Uberraschung:
Betatigt Ihr namlich wahrend der
Fahrt den linken C-Knopf, so lést
lhr damit die Polizeisirene des
Wagens ‘aus. Doch damit nicht
genug: Nahert |hr Euch mit heulen-
der Sirene einem vor Euch fahren-

den Auto, S0 wird es langsamer

und halt am:Strabenrand an.

SV oeat; e

auf eine Box treffen. Als Bestdtigung
dessen hort Ihr einen lauten ,Groovy'*
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Ausruf. Fahrt nun das Rennen zu
Ende und begebt Euch ins Options-
Ment. Hier findet Ihr nun eine Cheat-
Option vor, in der lhr verschiedene
Einstellungen vornehmen kénnt.

78 Pos

Der VIEW MODE bietet Euch vdllig
neue Perspektiven. Um ihn zu aktivie-
ren, mubBt lhr Euch zundchst. zur
INFERND ISLE begeben und dort zum
Bereich fahren, der an eine Stadt erin-
nert. Auf der rechten StraBenseite
befindet sich ein Haus mit einem fla-
chen Dach, auf dem Ihr mit einem
geschickten Sprung landen konnt.
Legt nun den Riickwartsgang ein und

Electronic Arts and Electronic Arts logo are trademarks or registered trademarks of Electronic Arts in the U.5. andfor other countries. All rights reserved
Soltware and documentation © 1999 Electronic Arts. All nghts reserved. Volkswagen trademarks, design patents and copyr ghts are used with the approval aof the power,
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Den JIch komme in Frieden-Alien-Beetle
erhaltet lhr, indem lhr zundchst den
CHAMPIONSHIP-Modus im  Schwierig-
keitsgrad EXPERT beendet. Habt Ihr den
letzten Kurs METRO MADNESS beendet,
dirft lhr Euch tiber den superschnel-

len, regenbogenfarbenen Beetle freuen.

WAGEN-AUSWANL

)

-

-
L%
-
i,

en p
—E-.
-

[

D

fahrt gegen die versteckte Dasiy-Box,

«oBBbNNG.

um sie.zu 6ffnen. Nun_habt |hr den
VIEW MODE freigespielt und kénnt
ihn im Cheat-Menl aktivieren. Zur
Wahl stehen damit verschiedene Per-
spektiven, unter anderem eine Fisch-

augen- und eine Tunnelperspektive.




Nebenstehend
findet Lhr die
ersten 25
Passworter fiir
den genialen
Knobel-Klassiker
von Kemco.
Damit erleichtert
Ihr dem
sympathischen
Bauarbeiter
Charlie den Job
und schickt

ihn direkt in

ein hoheres
Level!

© 1999 by Kemco

PASSWORT

Kreuz 4
Kreuz As

Kieuz As
Karo B

Kreuz 5
Herz 2

Kreuz B b
UHerz 2

Hzr’
Kreuz¥Ws

Auch dieses ultimative Party-Game fur das Nintendo®
hilt noch einige Uberraschungen parat. Viel Spall beim
Ausprobieren folgender Tips und Tastenkombinationen!

Driickt Ihr im DUELL-Modus PAUSE

und auf dem Steuerkreuz zweimal

nach unten, zweimal

ion elements 0.57 s

T altadwm

dodendr on

nach oben,

LAPS
. ; e

zweimal nach rechts und zweimal

nach links, mutiert Euer Gefdhrt in
einen Gegenstand aus der Welt, in
der lhr gerade fahrt. LaBt Euch Gber-
raschen!

=
4
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Karo 3

Kreuz 5
Heiz B

Herz Bube
Karo 9

Kreuz 8

Herz Kdnig
Karo 3

Kreuz As
Kreuz b

Kreuz 4
Herz 2

Herz B
Kreuz Dame

Kreuz 4
Kreuz 2

Pik 3
Karo 10

Karo Dame | ~ Karo 8

Kreuz Bube: |

Am Start kdnnt Ihr Eure Mitspieler mit
einem Blitzstart Uberraschen. Driickt
einfach bei jedem erklingenden Start-
signalton auf den Gas-Knopf und
haltet
gedriickt. Auf diese Weise beschleu-
nigt Ihr extrem, so dafb Eure Mitspieler

diesen beim letzten Ton

nur noch Eure Ricklichter sehen!

© 1999 The Codemasters Software Company Limited and Codema

Herz 4
h

Wenn Ihr in der letzten Runde die
Ziellinie passiert, habt lhr die Mog-
lichkeit, die R-Taste zu driicken. Fiihrt
Ihr diese Aktion im richtigen Zeit-
punkt aus, wird Euer Fahrzeug sehr

weit (viel weiter als bei gewohnlichen
Spriingen) durch die Luft katapultiert.
Dies hat zwar keine besondere Aus-
wirkung aus dem Rennverlauf, sieht
aber cool aus...

e Limited,  Cod

@ All fights reserved,

Codemasters is registered trademark owned by Cademasters Limited. Micra Machines is a registered trademark
owned by Galaob Toys, Inc. Codemasters is using the mark for this product pursuant to a licence. Codemasters’ is not

affiliated with Galoob Toys, Inc.



' SUPPORT ZONE GAME BOY.ColL.oR

party feiern, und Euer drgster Widersacher entfiithrt Eure
B8 Freundin Berri! lhr sagt, das sei unméglich?
Aber genau das ist dem Eichhdrnchen Conker
passmrt Nun macht er sich auf, Berri so schnell wie méglich
‘o o zu retten! Auf seiner Rettungsmission lauern
18 1 AL il jedoch unzihlige Gefahren. Aber wir stehen Euch
1A v mit Rat und Tat zur Seite, wenn lhr Euch in
. den Waildern, Steppen und Katakomben
zurechtfinden wollt! [miau]

DI€ VIELED [ARBED
0€s €1ChbORNCheNs

Diese Komplettlosung gilt grund-
satzlich nur fiir die Farbuersion.
Aber auf die Suche nach Berri diirft
Ihr Euch selbstversténdlich auch in
SchwarzweiB auf dem Game Boy
begeben. Der Hauptunterschied zur
Farbversion liegt dann darin, dal
thr Euer Spiel nur an bestimmten
Punkten speichern kénnt. Uber
diese Speicherpunkte stolpert Ihr
meistens vor besonders schwierigen
Stellen. (In der farbigen Version

kénnt Ihr jederzeit abspeichern!)

g e loge is a trademark of Rare,
d to Nintendo.




Euer Abenteuer beginnt in den Wal-
dern rund um Conkers Haus. Euer
erstes Ziel ist es, den Waldwichter
aufzusuchen. Yon ihm erfahrt lhr
stets, was Eure nichste Aufgabe ist.
Zunichst schickt er Euch zur Wind-
miihle. Dort findet lhr die Schleuder,

Zu den
Mako Inseln

mit deren Hilfe Ihr die zahlreichen
Widersacher auf Eurem Weg be-
kimpfen kénnt. Als Munition dienen
Kastanien, die Ihr sowohl im Ffreien
als auch in den verschiedenen
Gebiuden finden kénnt. Kehrt da-

nach wieder zum Waldwachter

rs '
Zuhause L
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zuriick. Er gewdhrt Euch Zutritt zum
Geisterwald. Dort erhaltet lhr den
Schliissel zur Pilzstadt. In den Hau-
sern dieser Stadt erwarten Euch
einige Verschieberatsel. Wenn Ihr
auf Ratten trefft, konnt lhr diese nur
durch gezielte Stampfspriinge be-

siegen. Habt Ihr Euch durch die Pilz-
stadt gekampft, trefft lhr zum ersten
Mal auf den basen Acornius, der
Eure Freundin entfiihrt hat. Der Feig-
ling tritt allerdings nicht personlich
gegen Euch an, sondern hetzt die
Schlange Mistamean auf Euch...

Zum Klauensumpf

S:ilelme g
(zur Geierstadt)

ur Krihenfestung;
—

Mistamean. die Schlange. windet sich ~ des Reptils, sobald es in Sichtweite

in Form einer Acht iiber die Pfade. kommt. Nach einigen Treffern gehort
Stellt Euch rechts in die Mitte und

feuert Fure Kastanien auf den Kopf

der schuppenhautige Schrecken des
Waldes der Vergangenheit an!
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Nach Eurem Sieg (ber Mistamean
gelangt [hr durch die Scheune zur
Ceierstadt. Im Gespraich mit den
Bewohnern erhaltet Ihr den Hinweis,
den Totengriber aufzusuchen. Dieser
ist verletzt, und lhr werdet vom Sheriff
der Stadt félschlicherweise fiir den
Téter gehalten. Prompt landet [hr im
Gefingnis! Sobald Ihr den Zellentrakt
verlassen habt (indem lhr ein paar
Schalterratsel gelost habt), entschul-
digt sich der Sheriff bei Euch, denn der
Irrtum wurde mittlerweile aufgeklirt.
Der wahre Ubeltater, das Stinktier
Honker, raubt gerade die ortliche Bank
aus. Als Retter in der Not fordert Ihr
den Verbrecher zum Duell heraus!
Nachdem Ihr den gestreiften Bose-
wicht tberwiltigt habt, erfahrt Ihr,

~daB Euch das Volk der Geier sehen

will. Gebt Ihr thnen Gold, wollen Sie
Euch die Tauchermaske iiberlassen,

Friedhof

Goldwischer

GEIERSTADT

Pt

mit deren Hilfe |hr in Seen und Fliis-
sen tauchen koénnt. Um Euch als
Goldwischer zu behaupten, benétigt
lhr eine echte Goldwischerpfanne.

Der Schmied ist gerne bereit, eine
solche herzustellen, aber dazu be-
notigt er Metall. Das bekommt Ihr
bei Dusty, aber erst, wenn lhr ihn
von den lastigen Flederméusen in
seiner Bar befreit habt. Besitzt Ihr die
Pfanne, mubt lhr eine bestimmte
Menge Gold aus dem FluB sieben.
Mit dem Edelmetall im Gepdck eilt
Ihr zuriick zu den Geiern. Dort
wird Euch erdffnet, daB die Maske
gestohlen wurde. Zumindest wird
Euch der Weg in das Gebiet nérd-
lich des Dorfes gedffnet. Dort trefft
Ihr wieder auf den miesen Acornius,
und diesmal bekommt lhr es mit
seinen treuen Geiern Luxo und Sol
Zu tun.

Geiervolk

e
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Sol und Luxo fliegen in wirren Krei-
sen um Euch herum. Bleibt stindig
in Bewegung, um nicht von ihren
Klauen erwischt zu werden. Wann
immer einer der beiden Vogel landet,
feuert rasch eine Kastanie
auf ihn ab. Wenn ihr das
el Paar besiegt habt, ge-
J hort die Tauchermaske
Euch!

AUSGANG

KRADENFESTUNC
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Die Maske erméglicht es Euch. durch
den stidlichen See zur Krihenfestung
zu tauchen. Durchsucht die Zelte
und sprecht mit den Bewohnern. Im
untersten Zelt erhaltet [hr eine
Miinze, gegen die lhr im Zelt links

oben das Spielchen ,Unter welchem
Becher ist die Erbse?" spielen drft.
Ratet Ihr richtig, wird der Durchgang
zum letzten Zelt ganz links unten
frei. Dort gibt man Euch den Schliis-
sel zur Festung.
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Im finalen Kampf greift der Magier zu
Feuerbillen, Schwertern und rotieren-
den Sigeblittern — die Taktik, um ihn
zu besiegen, bleibt jedoch gleich.
Wenn Ihr den Magier trefft, wahrend
er stoppt, verschwinden auch die
gefihrlichen Sagebldtter, noch bevor
sie Schaden anrichten kénnen!

MAKO INSELD

Bootsbauer

Im Inneren der Krihenfestung
werdet Ihr viermal auf den bosen
Magier Waldorf treffen. Bleibt stindig
in Bewegung, um seinen Geschossen
auszuweichen. Wenn lhr ihn mit
einer Kastanie trefft, [osen sich die

Wenn Ihr durch den See westlich der
Pilzstadt taucht, gelangt Ihr zu den
Mako
mubt [hr in verschiedenen sport-
lichen Wettkampfen antreten. Fir
jeden Sieg erhaltet Ihr ein Bauteil
fiir ein Boot. AubBerdem findet lhr
in den Hohlen in der Nahe der
Hitte, in der lhr den Weitsprung-
bewerb durchfithren miibt. die Sage.

Inseln. Dort angekommen,

Geschosse auf. In der Krahenfestung
findet Ihr auch die Fackel, mit der lhr
die Hohlen erhellen kénnt. Bevor lhr
die Festung verlassen diirft, miiBt Ihr
Euch noch einmal im Kampf gegen
Waldorf behaupten.

MARO IDSEID
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Damit lassen sich im Wald be-
stimmte Bidume fillen und so neue
Wege erschlieBen. Wenn lhr alle
Teile fur das Boot beisammen habt,
geht zum Bootsbauer und holt Euch
ein schnittiges Rennboot ab. Nun
mabt lhr
gegen Honker gewinnen, dann er-
haltet
Schltisseln fiir den Aztekentempel!

noch ein Wettrennen

lhr den ersten von zwei
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Geht durch den Geisterwald und
betretet die nérdlichste Héhle. So ge-
langt lhr zum Klauensumpf. Auch hier
gibt es Biume, die [hr mit Hilfe der

KIAUEDSUMPE

Sage fillen kénnt. Hinter einem dieser
Biume verbirgt sich die Spitzhacke.
Mit diesem praktischen Werkzeug
sind auch Felsen, die Euch den Weg

Alles, was |hr vom Sumpfmonster zu
sehen bekommt, sind seine riesigen
Klauen, mit denen es Euch ergreifen
will. Wartet, bis sich eine der Klauen
direkt vor Euch befindet, und setzt
dann Eure Stampfattacke ein. Bevor
sich das Biest von der Erschiitterung

erholt, solltet Ihr allerdings schleu-
nigst wieder das Weite suchen. Mit
dem richtigen Timing ist dieser End-
gegner kein Problem! Nach dem Sieg
erhaltet Ihr den zweiten Schliissel fiir
den Aztekentempel!

versperren, kein Problem mehr. Wenn

Ihr alle Schalterritsel im Klauensumpf
gelést habt, schickt Euch Acomnius in
einen Kampf gegen das Sumpfmonster.

Crabt Euch nérdlich Eures Hauses den
Weg zum Aztekentempel. Die Haupt-
gefahr in diesem Labyrinth stellen
Stacheln, die aus dem Boden wachsen,

AZTEKENTEMPEL

Besiegt die Feinde, die der Golem
ausspuckt, und zielt dann auf seinen
offenen Mund. Nach einem Treffer
wird er versuchen, Euch einzusau-
gen. Drickt auf dem Steuerkreuz
nach unten, bis der Golem den
Mund wieder schliebt. Wiederholt
den Vorgang, bis vom machtigen
Steingolem nur noch ein Haufen

Cer6ll tbrig ist!

und rollende Felsbldcke dar. Inmitten

des Tempels steht Ihr dann Siegfried,
dem Steingolem, gegeniber.




Hier miiBt Ihr Eure sieben Freunde retten und kénnt Berri endlich in die Arme schliefen. Zwar erwartet Euch am Ende

dieser Welt kein Endboss, aber Ihr habt nur fiinf Minuten Zeit, um den Weg zuriick ans Tageslicht zu finden, bevor

die Katakomben einsttirzen! Anhand der Bilder seht Ihr, wo es langgeht.

Der Eingang zu den Sieben Eurer Freunde sind in den Seid Ihr heil durch die Katakom-
Katakomben befindet sich rechts Katakomben gefangen ben gekommen, diirft lhr endlich
neben Conkers Haus. Findet so viele wie moglich! Berri in Eure Arme schlieBen!

Lauft an der Pflanze vorbei nach Hier miiBt lhr Euch ebenfalls Lauft links, nachdem Ihr aus dem Lauft an der Tiir vorbei
oben und biegt links ab. links halten. Durchgang kommt. und bleibt rechts

=l

Ignoriert die Tiir und lauft nach Hier geht es rechts weiter. Lauft hier nach links. Nochmals nach links. Gleich habt
rechts. : {hr es geschafft!

lhr seid gerade noch rechtzeitig aus
den einstiirzenden Katakomben ent-
kommen. Der B&sewicht Acornius
wird ins All geschleudert, nicht
jedoch, ohne Euch Rache anzudro-
hen! Aber das ist zundchst egal,
denn Ihr kénnt endlich Eure wohlver-

diente Party feiern!

=




Wie erhalte ich den
Spezialgegenstand, der in der
Spielanleitung abgebildet ist?

Um den Spezialgegenstand (der wie
ein Kaugummiautomat aussieht) zu
erhalten, solltet Ihr alle Gegenstande

.

im Laden sowie exakt 30 Minispiele
gekauft haben. AubBerdem mibt Thr
alle zusitzlichen Spielbretter besitzen.
Jetzt kénnt lhr in den Laden gehen
und den Spezialgegenstand
anwihlen. Er kann allerdings
nicht im Tresor bei den anderen
Gegenstanden gelagert werden.

Grund desiBrunnens

|
)
T

Der Weg in den Brunnen ist frei!

L
2250

Wie kann ich im

8. Level den Geheimgang

wieder verlassen?

Wie gelange ich im Dorf

Kakariko in den Brunnen?

Ihr solltet zunachst als ,grobBer Link”
in die Windmihle gehen und den
Mann mit der Drehorgel ansprechen.
Er erzdhlt Euch, dab er wegen eines

Liedes, das ihm jemand vor sieben

Nachdem Ihr den Greifen besiegt
habt. befindet lhr Euch in einem
Bereich mit einem Holzfubboden.
Folgt dem vorgegebenen Weg (an
der Stelle mit Gegenwind mift lhr
das Bleiarmband tragen, um sie zu
passieren) bis zu einem Ort mit vier
Punkten auf dem Boden. Ihr miiBt
nun in einer bestimmten Reihenfolge
{ber die Punkte laufen, damit sich an
anderer Stelle ein Durchgang 6ffnet.

Jahren vorgespielt hat, so schlecht
gelaunt sei. Wenn Ihr jetzt Eure
Okarina aus der Tasche holt, wird er
noch érgerlicher und bringt Euch
das erwihnte Lied bei - es ist die
JHymne des Sturms”.
Anschliebend geht lhr
Zitadelle der Zeit und legt Euer
Masterschwert dort wieder ab, um

Zur

Ténende Punkte...

~ DER GEHEIMGANG

sieben Jahre in der Zeit zuriick-
zureisen. Lauft als junger Link"
noch einmal zu dem Mann mit
der Orgel und spielt bei ihm das
Lied. Nach der nun folgenden kurzen
lhr
Brunnen im Dorf und klettert die

Zwischensequenz  geht zum
Leiter nach unten. Jetzt kénnt lhr
den Eingang endlich betreten!

Wenn ein Pfeifton ertént, habt Ihr
den richtigen Punkt erwischt, bei
einem Brummton war es der falsche.
(Die richtige Reihenfolge lautet 4 - 2
- | = 3, das heibt, |hr mibBt zuerst
{iber den zweiten Punkt von rechts
laufen, dann iiber den zweiten von
links und so weiter...) Wenn lhr die
richtige Reihenfolge herausgefunden
habt, geht Ihr nach links. Dort be-
findet sich nun eine Treppe.
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Die Wah! des Namens ist entscheidend! |

DER WASSERTHALD
wstonme eS|

ich im Raum | (C /L\\
mit dem ‘&=
Wasserfall .{
0

. |

weiter?

Wie kann ich in
Chapter 3 - Story 4
,Escape from Maze Woods"

die Ausgangstir erreichen?

Warum kann ich
in der Girtnerei nicht

alle Samen kaufen?

“™ Dieser Raum scheint eine Sack-
gasse zu sein, allerdings ist

es dennoch moglich, hier
weiterzukommen. Wahlt zu-
erst den Befehl
an und hebt die
Steine auf, die am
Boden liegen. An-
schliePend geht Ihr auf
den Befehl

.Nehmen”

.Bewegen”

Um hier den Levelausgang zu er-
reichen, mul Wario einen schmalen
Durchgang entlang kriechen, der
allerdings von Steinen versperrt wird.
Den ersten Stein kann er noch zer-
storen, aber was dann? Geht nach
links zuriick bis Ihr eine Rampe er-
reicht. Stellt Euch oben auf die Rampe,

lauft nach rechts und driickt dann

fibbt PELANCEISAMEN

Welche Samen Ihr kaufen kénnt,
hingt davon ab. welchen Namen lhr
zu Beginn des Spiels eingegeben
habt. Fingt Euer Name mit einem
GroBbuchstaben an, kénnt lhr alle
Samen auber Broccoli und Erdniissen
kaufen. Beginnt der Name mit einem

und deutet mit dem Finger-Cursor
auf den schwarzen Spalt, der links
zwischen dem Wasserfall
und der Felswand zu

sehen ist. Bestatigt
dann.und Ihr 84
erreicht
eine Hohle
hinter dem
Wasserfall.

gleich das Steuerkreuz nach unten,
damit Wario losrollt. Nun mabt Ihr,
mit stindig nach unten gedriicktem
Steuerkreuz, die Hindernisse Uber-
springen, indem |hr den A-Knopf
driickt. Hat Wario alle Hindernisse
{iberwunden, kann er durch die
schmale Passage rollen und auf diese

Weise die Blocke zerstoren.

Kleinbuchstaben, wird Euch auBer
Karotten und Auberginen alles andere
angeboten. Mochtet Ihr alle Samen
kaufen, solltet [hr Euren Namen mit
einem Symbol (z.B. Herz. Ausrufe-
zeichen usw.) beginnen lassen.

W
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Warios supercooler Kugelsprung!
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Willkommen in den geheimen Forschungslabors der Nintendo Profis! Hier entstehen die offiziellen Kompleftiosungen zu den
beliebtesten Spielen fir das Nintendo 64: Banjo-Kazooie, Super Mario 64, The Legend Of Zelds - Ocarina Of Time und Yoshi's Story
Jeder Spieleberater bietet Euch ausfihrliche Levelkarten, exklusive Original-liustrationen und brandheife Informalionen aus ersie

Hand! Die Lésungsbiicher erhaltet Ihr iberall dorf, wo es Nintendo gibt.




D39S DOLPHIN-
PROJEHRE

Was nach einem Agentenfilm klingt,
wird technisch sicherlich Qs genialste
Ideen Gberfliigeln! Auf der E3 in Los
Angeles wurde die neue Nintendo-
Konsole erstmals offiziell erwahnt:
In - Zusammenarbeit mit IBM und
ArtX Inc. wird eine DVD-gestiitzte
Konsole entwickelt, die den Rahmen

 \Was wire ein Grusel-
% ~ abenteuer chne

die passende
Hintergrund-
musik? - Nur
halb so unheim-
lich! Und daher ist

fiir das
| Nintendos4 nicht nur

~wegen der Story
unheimlich span-

nend. sondern auch

Hier, in den Wildern Trq'nss:yivanie_rjs

_kommt der Frschaudern erzeugende

Soundtrack von Mashiko Kimura,
‘Motoaki Fusukawa und Mariko Egawa

voll zur Geltung! Und weil die Melo-

dien des Spiels so schrecklich schén:
sind, gibt es vori Konami auch eine

"Soundt_raq:k-CD'E-'Darauf_‘ findet Ihr ins-

gesamt 36 Melodien sowie drei
zusitzliche Bonus-Tracks. (Die CDs
sind demnéchst im Handel erhltiich.)

wegen seines Sounds
,  unheimlich...
~ unheimlich!

aller bisher vorstellbaren Spielmoglich-
keiten sprengen soll.

Grundlage hierfir ist ein 400 MHz
Gekko-Prozessor von IBM, der durch
IBMs marktfihrende 0.18 Micron
Copper Technology unterstiitzt wird.
(Der Gekko-Prozessor wurde von
Dr. Wei Yen, dem Herrn auf dem

~ das Nintendo®4,

Als kleinen Vorgeschmack ver

Soundtracks zusammen mit einem

exklusiven Vampirjager-Adepten-

Set an die zehn unerschrockensten
Leser des Club-Magazins! Beantwor-
tet einfach folgende Fragen richtig:

1. Welcher Schauspieler
stellte Dracula in der
Hammer Films-Produk-
tion von 1958 dar?

2. Wie heilit der Roman-
autor von Dracula?

3. In welchem Land liegt
Transsylvanien?

- und im SchioB des Grafen Dracula, _
; - Schickt Eure Antworten ;n die. |
‘bekannte Club-Adresse in Eurem Land |
‘unter dem Stichwort |, Castlevania’.
Einsén&ésc-hfuf}_ i_s@:__-d_ei‘-'_jﬁ_d. August

1999, und wir wiinschen Euch wie

 immer viel Gliick!
(Der Rechtsweg ist ausgeschlossen) :

schenken wir zehn Cuﬂmnia-:

i als Showmaster die

Foto, entwickelt.) Zusatzlich arbeitet
ArtX, einer der weltweit fiihrenden
3D Grafik-Experten aus Palo Alto.

Kalifornien, an einem neuen, revolu-

tionaren Grafik-Chip. Experten pro-

gnostizieren, daB dieser Zusammen-
schluB von Nintendos umfassenden
Know-How auf dem Videospiel-
Sektor und die hochstmégliche
technische Hardware-Unterstiitzung
durch 1BM und ArtX die Video-
spieler in eine vollig neue Dimension
der Videospielwelt entfiihren wird!

Shigeru Miyamoto, einer der

| weltbesten Spieleentwickler und Pro-

grammier-lkone sagte bereits {iber
daB durch die
Entwicklung der 64 Bit-Konsole

' Acclaim hat ein weiteres Spiel zur

" Cartoon-Serie South Park angekiindigt:

Bei diesem Multiplayer-Modul, das

o unter anderem aus einem Trivia-Game
¢ und vielen Minispielen besteht, tritt
& mit Chef der beliebte und beleibte

| Koch der South Park-Schule

in den Vordergrund! Er leitet
ver-
schiedenen Wetthewerbe, die
Kenny und Co. zu bewalti-
gen haben. Und da der Chef
jede Party zum Kochen bringt,

Ist

Titel fiir dieses Game!

An die Cartoon-Serie angelehnt
sind die verschiedenen Minispiele, die
allesamt direkten Bezug auf diverse
Ereignisse in den Episoden der Fern
sehserie nenmen. So besteht eines der
das Cartman

Minispiele  daraus,

rasend schnell unzahlige Packungen

ein -;',r_!.u: '#é@vam‘mr ?B\‘\:ﬁ‘

seine Traume wahr wurden. Der
Next
Generation-Konsole von Nintendo

neue Gekko-Prozessor der
erweitere den Rahmen der Maglich-

keiten fiir realistisches Game-Design

jedoch noch um ein Vielfaches!

Uber alle Neuigkeiten im Zusam-
menhang mit dem Projekt Dolphin
werden wir Euch wie gewohnt im
Club Nintendo-

Magazin auf
dem laufenden
halten!

Weight Gain 4000

mub, die nach ihm geworfen werden

verschlingen

Kenner der Fernsehserie erinnert dies
sicher an die Episode .Beefcake”, in

der sich Cartman als Firsprecher von

Weight Gain 4000 hervorgetan hat

Acclaims Tom

Produktmanager

Bass kiindigt an, dab mit der Kombi
nationt aus Trivia Game und Mini
spielen derzeit ein perfektes Party
Game produziert wird. Ein weiterer
Leckerbissen fiir South Park-Fans, vom

Chef persénlich serviert!




Der aktuelle Deal zwischen Nintenda,
Disney und Rare laBt auf eine ganze
Reihe groBartiger Spiele hoffen! Die
wihrend der Electronic Entertainment
Expo (E3) in Los Angeles offiziell ver-
kitndete Allianz der englischen Soft
ware-Profis mit Disney Interactive und
Nintendo of America Inc. verspricht
mehrere Titel rund um eine der belieb-
testen Disney-Figuren: Micky Maus!
Erster Streich des Trios wird vor-
aussichtlich ein Rennspiel fiir den
Game Boy Color sein, das den Arbeits-
titel > tragt. Neben dem
Titelstar Micky sollen natiirlich auch
etliche andere beliebte Disney-Charak-
tere mit auf die Piste gehen. Weiter-
hin ist von diesem Spiel auch eine
Nintendo®-Version geplant, was den
ersten dreidimensionalen Auftritt von
Micky Maus auf einer Spielkonsole

verspricht.

Der groBe Erfolg des Game Boy
Color in der Farbe Clear Purple hat
bewiesen, wie grol3 Euer Interesse
ist, das geheimnisvolle Innenleben
der Hardware zu sehen! Daher wird
es ab Oktober ein weiteres Produkt
geben, das tiefe Einblicke gewahrt:
Den Clear Purple-Controller!

Die gewohnten Eigenschaften des
ergonomisch geformten Controllers
wiBt lhr ja schon zu schdtzen:

Auberdem arbeitet Rare an der
Entwicklung eines Adventure-Games
mit der berithmten Maus in der Haupt:
rolle. Auch dieses Spiel wird sowohl
fiir das Nintendo®4 als auch fiir den
Game Boy Color erhaltiich sein.

Zu diesen Aussichten wirde
Humphrey Bogart sicher auch den
.Casa

klassischen SchluBsatz aus

blanca® sagen: ,Das ist der Beginn

einer wunderbaren Freundschaft!”

LICHE

Einzigartige Handhabung und volle
360°-Bewegungsfreiheit durch den
analogen 3D-Joystick lassen Euch
ungeahntes Spielgefiihl erleben. Und
hierzu kommt jetzt noch der faszi-
nierende Blick auf die geheimnisvolle
Welt der Schaltkreise, Prozessoren
und Létstellen... Der Clear Purple-
Controller ist somit ein absolutes

Highlight fiir alle Technikfreaks unter ¢

Euch.
Durch das neue Outfit ist der
Controller geradezu pradestiniert
" filir technoide Games wie Jet
Force Gemini oder Hybrid
Heaven - also freut Euch

" auf einen heiBen Herbst mit

coolem, neuem Equipment!

Seit dem 10. Juni konnen begeisterte
Star Wars-Fans nun schon selbst an
den sagenhaften Podracer-Rennen des
neuen George Lucas Films
teilnehmen — denn seit diesem T2g
ist das ultimative Powerpaket, das
>t erhaltlich!

Der fiir alle Star

Wars-Freaks beinhaltet

Leckerbissen
neben dem
Spiel
eine Nintendo®4-Konsole mit dazu
gehorigem Controller. Die AttrakLivitat
des Pakets

schwarze Designerbox noch gesteigert!

wird durch die coole

Wie lhr Ja smheﬂtch wqi}t ist die

Original-Version des NES Kiass;kers
Super Mano Bros. sent LI, _ILII'II ln

‘Boy Color erhﬁitllch Mit zusatzhchen? -_

Modi und Fe_ai:u_res zg:gt der k_nubbehge
Klempner einmal mehr, daB er nicht
umsonst All-Time-Favorite bei den
Jump'n'Run-Fans ist. AuBerdem er-
schien im Juni auch die Fresh Colors-

"Edition ~ das Handheld in neuen

Gewandern: In vier coolen Farben ist

‘er unter den Namen Supergrass,
Freaky Devil, Sunray und Shark zu
haben.

Um den Bogen von den 80er zu
den spiten 90er Jahren zu spannen,
verlosen wir 10 Super Mario Bros./
Fresh Colors-Super Fun Paks!

Also schwingt Euch in Eure Podracer,
rast mit mehr als 600 Sachen Gber die
Rennstrecken von Tatooine bis Mon

Gaza und werdet regierender Champion

(ARS

STAR WA
—EPISOIDE 1 —
FRACE

LIMITED EDiFion et

der Podracer-Elite. Mogen die Macht
und die Geschwindigkeit mit Euch
sein — und ein flinker Droide, der Euren

Flitzer in Schulb halt!

f' '_Wer in den GenuB eines der.gﬁn- :

-3d|osen Sets kommen mozhte sollte

folgende Fragen richtig beantwarten

1. Wie heif3t die Prinzessin,
die Mario retten mul3?

2. Wie heiBt der Fiesling,
der die Prinzessin ent-
fiihrt hat?

3. Wie heif3t der begnadete
Spieleentwickler und gei-
stige Vater von Mario?
Schickt: Eure F\ntworzen an dae

bekannte Club-Adresse Eures Landes

und verseht sie mit dem Stlchwort

,Fresh Colors™! = ;

Einsendeschlub ist der 30. August 1999,

der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Aus allen richtigen Einsendungen

~ werden die zehn Gewinner ausgelost

und schriftlich benachrichtigt.

Ach ja, vergebt nicht, Eure Fresh
Colors-Lieblingsfarbe anzugeben! Wir
witnschen Euch schon jetzt viel Gltick!




~ Die immense Nachfrage nach der
 aktuellen Abo-Primie hat uns bewogen.
 eine zweite Auflage von The Legend
 of Zelda - Ocarina of Time/
~ Vol. II: The Lost Tr_aéks- zZu ver-
- blfentlichen! Dieser exklusive, offizielle

g2y Vom 28. August bis 5.
September steht Berlin wieder ganz im
~ Zeichen der Unterhaltungselektronik:
Auf der 42. Intern. Funkausstellung in
'_Ber}in werden Hard- und Software,

' Beinahe lautlos 6ffnet sich die Tiir des
Zwischendecks und schlieBt sich auf
die gleiche Weise wieder, nachdem
Obi-Wan Kenobi (Ewan McGregor)
und Qui-Gon Jinn (Liam Neeson) den
Raum betreten haben. Mit leichtem
Hall hért man die schweren Schritte
der beiden, als sie sich ihrem Kontra-
henten Darth Maul (Ray Park) nahern.
Die Lichtschwerter werden geztickt
und ein wilder Kampf entbrennt.

Sampler aus der Nintendo Soundtrack-
Serie enthzlt 20 wunderschine Titel
des preisgekronten Fantasy-Spektakels

plus drei Bonustracks - schon be-

kannte Titel des Vol. |-Silberlings im

neven Outfit als Dancefloor-Remixe.

Wer also fix ein Power-Abo ab- _':
schiieBt, dem gehért nicht nur die
begehrte Power-Pramie, sondem dem
wird alle zwei Monate pi‘mktlich'c'la:s "

aktuelle Club-Heft nach Hause éel:ieé

fert. Bestellt das Power Abo einfach
mit der Postkarte, die lhr wie immer -

auf Seite 82 in diesem Heft finden
konnt!

neueste Entwicklungen und aktuelle wf 1t
Produktprogramme  aus unzahligen

Bereichen gezeigt. Auch in diesem
Jahr wird Nintendo wieder mit einem
riesigen Messestand vertreten sein.

SOUNDS AFROM OoOuteR SRkRace

Funken spriihen, Stahltrager werden
zersibelt und der Zuschauer im
Dolby-Surround-Kinosaal hat das Ge-
fiihl, mitten im Geschehen zu sitzen.

Aber all die futuristischen Gerdu-
sche sind reine [llusion! Verantwort-
lich fiir diesen ,realistischen Betrug an
unseren Ohren" sind die Foley-Artists
- diejenigen, die fiir die Gerdusche
im Film verantwortlich zeichnen! Bei
Lucasfilm sind es Dennie Thorpe und

.....

Nachdem das Club Nintendo-Magazin

seit Anfang des Jahres in neuem Out

! fit erscheint, arbeitet die Club Nintendo

Redaktion nun fieberhaft an einem
neuen Erscheinungsbild der Nintendo
Online-Homepage,

Neben einem durchgestylten Auf-
tritt im Netz gilt unser Hauptaugen-
merk selbstverstandlich Euch, den
Benutzern! Das bedeutet zunachst
Die Navigation soll noch einfacher als
bisher werden. Auch die Ladezeiten
werden kiirzer, und natiirlich werden
wir uns noch eine ganze Menge andere
Sachen einfallen lassen — labt Euch
einfach Uberraschen!

Wer regelmabig auf der Homepage

surft, der hat iibrigens bestimmt schon

befindliche Spiele. An

Jana Vance, die far die richtige
Geriuschkulisse sorgen. ;

Ahnlich wie die Raumschiffe, die
heutzutage meistens computerani-
miert fliegen und explodieren, werden
auch die Flug- und Explosions-Sounds
im Computer erzeugt.

Die am Anfang beschriebene
Kampfszene spielt z.B. in einem
Raumschiff. Samtliche Wande. der
Boden und alle Gegenstédnde im Raum
scheinen aus Metall zu sein, und

" dementsprechend sollen auch die

Schritte der Akteure klingen. Doch
das komplette Set ist aus Holz zu-
sammengebaut worden, und die
Gerdusche, die wihrend der Filmauf-
nahmen aufgenommen werden, sind
schwere Schritte auf Holzboden, das

nzihligen

bemerkt, dab sich
dort mehr bewegt!
Dies wird mit dem
Plug-In , Flash” er:
auch

reicht, das

ein Hauptbestand-

teil der neuen Seite
sein wird. Dieses Plug-In ermoglicht
Animationen und Filme, die lhr dem-
nachst auf finden
kénnt. (Selltet thr noch nicht iber
dieses Plug-In verfilgen, konnt lhr es
beim Aufrufen der Nintendo Online-
Seite automatisch und kostenlos her
unterladen.)
Falls lhr im

abrigen spezielle

Wiinsche habt. schreibt uns oder

schickt ein E-Mail!

kBrinen die Messebesucher in
astischen, virtuellen Nintendo-

ents sunden das Progiamm an den
neun Messetagen ab!

dumpfe Klicken der Lichtschwert-
attrappen und der keuchende Atem
der Schauspieler, die die hochkom--
plizierte Choreographie des Kampfes
ausfiihren... Ein Fest fir Dennie und
Jana! Sie rennen und springen wie
die Waldschrate durch ihr Studio, in
dem es von bizarren Gegenstanden
nur so wimmelt. Hin und wieder -
lassen sie sich auch auf ein spezielles
Stiick ,,Raumschiff*-Oberflache aus
Marmor fallen, um die richtigen
Kampfgerdusche herzustellen!

Also, wenn im August Star Wars:
Episode | - Die dunkle Bedrohung
in den Kinos anlduft, achtet neben
dén Special-Effects auch ein biBchen

“auf die hervorragende Arbeit von

Dennie und Jana!




Die Pokémon kommen in Eure Stadt — oder besser: Die Pokémon Roadshow
Busse besuchen Euch direkt vor Ort! Ab dem 10. September startet die grole
Pokémon-Deutschland-Tour, die innerhalb eines Monats quer durch die Republik
geht! Hier fangt Ihr Euer erstes Pokémon auf dem Game Boy!

LaBt Fuch iiberraschen - es warten auberdem viele aufregende Events auf
Euch, in denen lhr die Welt der Pokémon kennenlernt: Unzahlige Spiele mit

ebenso vielen fantastischen Preisen! Lebendige Pokémon beantworten Euch alle

fFragen. die lhr zum Thema habt!

Die genauen Standorte in den jeweiligen Stadten erfahrt [Ar auf der Pokémon-

Homepage www.pokermon.de!

Ganz Berlin fiebert auf das grobe Event
dieses |ahres hin! Nein, wir meinen
nicht den Umzug der Parlamentarier
in die Bundeshauptstadt und auch
nicht das groBe Currywurst-Wettessen,
sondern das erstaunlichste Ereignis seit
der ersten Mondlandung: Wir laden
Fuch ein, zum groben Pokémon-
Wochenende nach Berlin kommen!
Am 21. und 22. August wird am
Breitscheidplatz, mitten im Herzen der
Hauptstadt (in der Nahe des Europa-

Auch die IFA, die Internationale Funk-
ausstellung in Berlin, wird in diesem
Jahr im Zeichen der Pokémon stehen:
Auf einem rund 400 Quadratmeter
groBen Stand prasentieren wir Euch
vom 28. August bis 5. September die
ganze Welt der Pokémon! Dach Ihr
habt nicht nur die Gelegenheit, hier
alles tiber diese faszinierenden Wesen
zu erfahren = lhr kénnt sie Euch auch
schnappen. wenn lhr ein ganz klein
wenig Gliick habt! Stiindlich laden wir
Euch zu Gewinnspielen ein, bei denen
Ihr die Gelegenheit erhaltet, Eure ersten
eigenen Pokémon zu T-aﬂgenl

Centers), das grobe Pokémon-Head-
quarter eroffnet. In diesem riesigen,
{iberdimensionalen Pokéball wartet
eine gigantische Pokémon-Ausstellung
voller wichtiger Informationen auf
Euch, mit Action, SpaB und
etlichen lebendigen Poke-
die Euch

verraten, was |hr zum

mon, alles
Thema Pokémon wissen
wollt! Lakt Euch einfach
Uberraschen. ..

Absolutes Highlight am Pokémon-
Messestand ist aber mit Sicherheit
die Live-Premiere der erfolg-

TV-Zeichen-

trickserie aller Zeiten:

reichsten
Pokémon  flimmert
auf der IFA erstmals
in deutscher Synchro-
nisation Uber die Fern-
sehschirme!

Dort kénnt Ihr heute

bereits sehen, was
Euch morgen im Fern-
sehen fesseln
wird!



Fangt sie, trainiert sie, kampft mit
ihnen, tauscht sie und werdel auf diese
Weise der weltbeste Pokémon-Trainer:
Ab 8. Oktober diesen Jahres konnt Ihr
endlich mit Eurem Game Boy in die
unglaubliche Welt der 150 Pokémon
eintauchen! Ab Herbst wird .
also das erfolgreichste Game 2,
Boy-Spiel aller Zeiten auch

- Q
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in ganz Europa zeitgleich

verdffentlicht -  die e’
Pokémon-Mania greift -y

europaweit um sich!
Ob ihr die Blaue

Edition spielt, oder
lieber der Roten Editi-

on den Vorzug gebt,

bleibt Euch tberlassen =
die Aufgabe, die lhr tiber-
nehmt, ist in jedeh’n Fall eine
echte Herﬁusferderung fiir alle
angehenden Pokémon-Trainer.
thr begebt Euch mit Eurem ersten

Die Pokémon sind wirklich tiberall! Sie
tummeln sich nicht allein in den bei-
den Versionen des Spiels (Rote und
Blaue Edition) oder auf Eurem Fern-
sehschirm - nein, auch auf den Seiten
einer speziellen, sechsteiligen Comic-
Reihe geht Ihr mit Ash, Misty und
Pikachu auf die Suche nach den Poké-

A

T
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Pokémon auf die Suche nach

weiteren, insgesamt 150 Pokémon. [hr
miBt sie fangen und trainieren, maBt
sie kampfen lassen und ihre Entwick-
lung esméglichen. Erst dann seid auch
Ihr 2uf dem besten Weg, zum Meister-
Trainer zu werden. Ab 8. Oktober
heiBt es also: Schnappt sie Euch alle!

e

Ab Ende August ndmlich erscheint
anldblich der Vergffentlichung monat-
lich das offizielle Pokémon-Comic -
insgesamt sechs Hefte voll mit Infos
zum Spiel, einem knalligen Dop-
pelposter sowie einer bunten,
actiongeladenen Story!

...erreicht endlich auch Deutschland
und Europa: Pokémon kemmt ins
fernsehen! Die erfolgreichste TV-
Zeichentrickserie, die je in Japan und
den USA lief, wird ab dem
I. September auch (ber die

deutschsprachigen  Fernseh-
schirme flimmern!

Mit der Erfolgs-Serie, die
taglich von Montag bis Freitag
jeweils um 14:30 auf RTL I
ausgestrahlt wird, habt lhr
jeden Tag die Gelegenheit,
zusammen mit Ash, Misty und

Pikachu auf die Jagd nach der Poké-

eines taglichen Anime Triple Feature

mon zu gehen und sie in ihrem
Kampf gegen das Team Rocket anzu-  ausgestrahlt, und zwar zusammen mit
feuern! (Pokémon wird im Rahmen  Sailor Moon und Dragonball Z!)

1N =7

SO SCHNSISPPE
HR Ssie
sSLLe!

Ihr wollt der weltbeste Pokémon-

Trainer werden, seid aber vollig

verzweifelt, weil Thr gerade in einer

Stadt hangengeblieben seid und nicht

mehr wibt, wie es weitergeht? Euch

kann nicht nur, Euch wird geholfen! Mit

dem offiziellen Pokémon-Spieleberater

zur Roten und Blauen Edition bleibt Fuch

kein Geheimnis verschlossen, wird Euch

kein Weg mehr versperrt sein, habt Ihr jede

lebenswichtige Information in Hénden! Der

Aufstieg zum besten Trainer der Welt ist mit den exklusiven, offiziellen Infos
kein Problem mehr! Im | I 2seitigen, vierfarbigen Spieleberater, der rechtzeitig
mit der Veroffentlichung von Pokémon erscheint, findet Ihr alle Maps,
unzahlige Infos und jede Menge Tips fiir eine erfolgreiche Trainer-Karriere!



POWER-NBO.
ExXIMAGAZIN UND PRAMIE

OA IVIF A LA A w e o, - -
ﬁ i i ; .\-E-.".‘ ‘P # ,”.- P

Abo tet DM 29,95 (+Nachnahmegebiihr) und gilt fiir die Dauer eines Jahres. Die Zahlung erfolgt bei der ersten Lieferung per Nachnahme
 Versandkosten fiir sechs Magazine und die coole "Power-Primie", die es exklusiv nur fiir Abonnenten gibt. AnschlieBend erhaltet Ihr die restlichen
Eures Abos im zweimonatlichen Rhythmus, Das Abonnement verléngert sich aﬁoma‘iﬂqch. wenn es nicht sechs Wochen vor Ablauf gekiindigt wird.
Jede Verlangerung des Abonnements kostetierneut DM 29,95 (+Nachnahmegebiihr) und beinhaltet eine neue Pramie. |




Die Geburt des Game Boy

(Genau vor neun Jahren feierte der Game Boyin  Dunkel der Kerker zu bringen. Zudem gab
Deutschland seine Geburtsstunde. Club Nintendo s unter anderem Tips und Tricks 1
berichtete exklusiv und stellte die ersten Spiele  Simon's Quest,

(Niﬁ{e'ndo)

lesund |
|

it

LHwe
(22.07, - 22.08.)

oAS ST TIAGRARE
WIDEDEFRLSTRTEN 074 Wil
AUSTRUSCHLAACH
EPEMOORIN,
AT AAN VT
WA R ER EPTELEN K

fiir die tragbare Spielkonsole vor, Neben aus- sowie zum Kultklassiker id Icarus.
fiihrlichen Game-features zu Tetris und Super  Sehr beliebt waren die High Score-Tabellen, in Mit der ruhiigen Sicherhait seines Genies ist
Mario Land wurden .00, Tennis,  denen sich Spieler aus ganz Europa mit ihren dem Lawen kein Hindernis zu hoch und kein

=T £ 5 Tiel 2u weit, doch wehe, wenn er scheitert,
O dann droht Explosion! et leidenschaftliche
% " N”MN qumTENH und groRziigige Lowe begeistert sich fir
- | Rollenspiele und Action Adventures, aber
auch Actionspiele wie Blast Corps. Manchmal

darf's auch ein biRchen hdrter zugehen, Spie-

L'J HO IS LU H O o [e filr den Nahkampf wie 2.B. Streetfighter
r i

oder WCW vs. nWa dienen ihm zum abrea-
gieren, denn Lowen neigen gerne daiu,
gegen die Ungerechtigkeiten auf diaser Weft
anzukampfen.

und Alleyway vorgestellt. Doch auch das ~ Bestleistungen messen konnten. Abgerundet
NES kam nicht zu kurz: Fir das Spiel Telda I = wurde das Heft durch eine umfangreiche
The Adventure Of link wurden die Palaste 3 Leserbriefrubrik, in der alle Fragen der Kids
und 4 vorgestellt, um endlich Licht in das beantwortet wurden.

(Wichigste Projekte )

: A " entells von Mitarbeitern des Softwareproduzen- 3
SHESEIDBRD t der Londoner Vorort (roydo
Manaqing Director und N 0k
firmengrinder von Crawfish i
SJUNGERSU
CEQ.EIB. . EBIBSIJ

Jungfrau-Menschen sind vielseitig inter-
essiert, haben eine gesunde Mischung aus
Skepsis gepaart mit einer Sensibilitat for
das Irrationale. Darilber hinaus gehen

Starcraft Mario Golf Jet Force Gemini sie gerne den Dingen auf den Grund. Im
Ein weiterer PC-Klassiker feiert sein Mario und seine Freunde laden ein Exklusivstory zum neuen Cyber Alltag sehr erfinderisch und scharfsinnig,
Debiit auf dem Nintendo64! LaBt zum groben Golf-Turnier. Mit von der Adventure-Hammer von Rare. Wir kann es doch nervig sein, standig von
Euch entfihren in eine ferne Galaxie Partie sind unter anderem Yoshi, prisentieren die Non Stop-Action als ihnen krititsiert zu werden. Spiele, bei
und kimpft gegen den Abschaum des Wario, Donkey Kong und Prinzessin  Spiel des Monats. Let the Space Hunt danen sie ihre Ordnungsliebe ausleben
Universums... Toadstool! begin! konnen, wie .B. Tetris oder Yoshi's (oakie,

stehen ganz oben auf der Hitliste. Jung-
frauen dberfassen nichts dem Lufall, alles
wird minutids geplant, so auch der Ein-
kauf neuer Spiele!
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; RACER _
FUHLE DIE MACHT!

FEELING WIE IM KIND IN DEM DRAMATISCHEN RENNEN UM DAS SCHICKSAL

DES UNIVERSUMS. SO SCHNELL, SO RASANT, SO ECHT, DASS MAN SICH KAUM

TRAUT DHNE HELM ZU SPIELEN. i

DAS SPIEL: MEHR ALS 950 KM/H NUR WENIGE METER

IBER DEM BODEN IN 64 MBIT QUALITAT.

DAS LIMITED EDITION SET:

NINTENDO 64 KONSOLE , CONTROLLER UND STAR WARS EPISODE | RACER

FEEL EVERYTHING




