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STAR.WARS

== PISOIE =

¢ RACER
FUHLE DIE MACHT!

FEELING WIE IM KINO IN DEM DRAMATISCHEN RENNEN UM DAS SCHICKSAL

DES UNIVERSUMS, SO SCHNELL, SO RASANT, SO ECHT, DASS MAN SICH KAUM

TRAUT OHNE HELM ZU SPIELEN.

DAS SPIEL: MEHR ALS 950 KM/H NUR WENIGE METER
{UBER DEM BODEN IN 64 BIT QUALITAT.

DAS LIMITED EDITION SET:

NINTENDDO 64 KONSOLE , CONTROLLER UND STAR WARS EPISODE | RACER

Game
Published by

© Lucasfilm Lid. & TM_All rights reserved. ‘ e
Used under authorization i FEEL EVERYTHING
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~ POKEMON CENTER

Fantastische Geschehnisse hielten
im August ganz Berlin in Atem!
Der 21. und 22.8.1999 sind als
Pokémon-Weekend in die Video-
spielgeschichte eingegangen. Nie
zuvor wurde ein Spiel so fulmi-

nant prisentiert wie an diesen

beiden Tagen in der Hauptstadt!
(Iberlebensgrobe ,Walking Poké-
mon", fantastische Events, zahl-
reiche Spielstationen und unzahli-
ge Infos: Einen kleinen Eindruck
vom Pokémon-Weekend geben
Euch die Bilder auf dieser Seite!

Pak

Geht auf die Jagd nach den Pokémon - auch hier im Club Nintendo- eintragen - findet selbst heraus, welches es ist!) Daraus ergibt sich ein
Lésungswort, das lhr auf eine Postkarte schreibt und an die bekannte
Club Nintendo-Adresse in Furem Land schickt. Unter den richtigen Ein-
sendungen verlosen wir 3 x ein POKéMON UBERRASCHUNGS-PAK!

Einsendeschluf ist der 30. Oktober, der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Magazin! Wir stellen Euch vor die ultimative Herausforderung angehender
Pokémon-Trainer: Sucht alle Pokémon, die mit ihrem Namen und ihrer
Nummer abgebildet sind, und tragt - in der Reihenfolge. in der die Pokémon
im Heft auftauchen - den jeweils letzten Buchstaben eines Namens in die
Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Viel Gliick!

Kistchen ein. (Von einem der Pokémon mibBt [hr den ersten Buchstaben




Mit Pokémon Pikachu begleitet jetzt
auch Euch ein kleiner gelber Freund auf
allen Wegen! So habt Ihr stets Gele-
genheit, Pikachu zu beobachten - und
Pikachu hat wirklich stdndig etwas zu
tun: Spazierengehen, radfahren, die
Zihne putzen und, und, und... Und
das ist nicht alles — Pokémon Pikachu
»:erfﬂgt auch Uber eine Digitaluhr mit
integrierter Weckfunktion.

Ihr wollt mehr

Pokémon

Comic-Power?
Ihr kriegt mehr!
Nachdem sich
Ash und Pikachu
in den ersten bei-
den Folgen zu
einem echten Dreamteam zusammen-
gerauft haben, nehmen die turbulen-

[EAgEiniTu

celfenfallein®

EinjBikachufautfallen\Wegen

Das technische Wunderwerk 13Bt sich
leicht am Gartel befestigen, wo es
jeden einzelnen Schritt zahlt. den Ihr
geht. Die Schrittzah! wird in elektri-
sche Watt umgerechnet. die lhr
Pikachu als
Aukerdem kénnt lhr mit dem inte-

Ceschenk (berreicht.

grierten Mini-Spiel (eine Slot-Machi-
ne) das Gliick herausfordern und Euren
Watt-Kontostand gehorig aufbessern.

ten Ereignisse in Folge Drei ihren
weiteren Lauf. Ab Ende Oktober geht
die Saga rund um Ash, Misty und
Pikachu auch in Comicform weiter.
Um was es in Folge Drei geht, wird
natirlich noch nicht verraten! Aber
Ihr diirft Euch auch schon jetzt
auf spannende Abenteuer freuen, in
denen Team Rocket ein gewichtiges
Wort mitzureden hat!

Die eigentliche Herausforde-
rung ist aber: So wie Ash
auch lhr

Freundschaft zu Pikachu auf-

miBt eine enge
bauen! Das ist nicht leicht, denn
Ihe miBt méglichst viel Watt
sammeln und Pikachu schenken.
Und wenn es Euch so gelingt, Pika-
chus Herz zu erobern, dann habt Ihr

einen Freund fiir's Leben!

Pokemonlimllntetnel;

Im Spiel kénnt Ihr die von Euch gefan-
genen Pokémon in einem Computer-
netzwerk lagern. Der Pokédex gibt
Euch standig Auskunft tber alle Poké-
mon, die Ihr besitzt oder denen lhr
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begegnet seid. Das ist noch nicht
genug? Dann ab ins Internet! Unter
www.pokemon.de gelangt |hr zur
offiziellen Pokémon-Homepage. Hier
findet Ihr stindig die neuesten Infos
rund um die Pokémon. Auberdem
erwarten Euch lustige Online-Spiele,
Downloads sowie News, Ein Pokédex
darf nattirlich auch nicht fehlen! Dieser
wird stindig erweitert, und wenn |hr
eine ruhige Hand habt, dann kénnt Ihr
im Spiel “Pokeéball los! " sogar das eine

oder andere Pokémon selbst fangen!

dergPokemon!

Ganze 400 Quadratmeter standen fiir
Pokémon auf der IFA, der Inter-
nationalen Funkausstellung in Berlin,
zur Verfiigung! Neben zahlreichen
Gewinnspielen konnten die Besucher
natiirlich auch direkt in die fantasti-
sche Welt der Pokémon eintauchen
und via Game Boy auf die Jagd gehen,
um so viele Pokémon wie moglich
zu schnappen! Der Andrang war riesig
- jeder wollte Pikachu und Co. in

Aktion erleben, und so waren die

zahlreichen Displays stindig von sam-
melbegeisterten umlagert...
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Seit wenigen Tagen sind sie da: Die

Rote und die Blaue Edition von
Pokémon! Das erfolgreichste Video-
spiel aller Zeiten erobert nach Japan
und Amerika nun auch Europa! Begebt
Euch auf die Suche nach den insgesamt
150 Pokémon, fangt sie, sammelt sie
und trainiert sie = und werdet bester

Pokémon-Trainer der Welt! Zahlreiche,

Téglich von Montag bis Freitag, jeweils
um 7:30 Uhr und 14:30 Uhr, versam-
melt sich die immer groBer werdende
Fangemeinde vor dem Fernseher, um

den neuesten Abenteuern von Ash,

Misty und Pikachu beizuwohnen. Die

Pokémon haben mittlerweile auch
den Ather erobert und kommen fiinf-

spannende Kimpfe, jede Menge
Geheimnisse und eine fantastische
Welt voller Abenteuer erwarten Euch!
Und vergeBt nicht: Wenn Ihr der beste
Pokémon-Trainer aller Zeiten werden
wollt, dann ist es unumganglich, Eure
Pokémon mit einem Freund zu tau-
schen, der im Besitz der jeweils ande-

ren Edition ist. Schnappt sie Euch alle!

Pokemonfiigdast212ahrhundett!

Einen nicht fir méglich gehaltenen An-
sturm erlebten die {iber 300 Pokémon-

 Displays auf der Takio Spaceworld, die

einen-::Ei:nb_liﬁk. in die neuen (zunichst

' in ;la_pérgje_rseh_eiﬁénden) Pokémon-

mal pro Woche direkt zu Euch ins
Wohnzimmer. Die witzige und span-
nende Zeichentrickserie auf RTL Il fin-
det an allen Schauplatzen statt,
die auch im Spiel vorkommen, und Ihr
lernt in jeder Folge neue |
Pokémon kennen!

bis zu 50 Fans, die geduldig eine
Wartezeit von rund einer Stunde in
Kauf nahmen, um wenigstens flr
einige Minuten das neue Pokémon-
Abenteuer spielen zu kdnnen. Die
Begeisterung kannte keine Grenzen! In
unmittelbarer Nahe der Pokémon-Area
befand sich ein riesiger Pokémon-

Supermarkt, in dem begeisterte Fans
Merchandising-Artikel
Lieblingsgeschopfe  erwerben
konnten. Auch dieser Stand entpuppte
sich als Publikumsmagnet! Hunderte

die neuesten

ihrer

von Pokémon-Fans liefen es sich
nicht nehmen, die neuesten Produkte
inrer Lieblingsserie zu erwerben.

Eclkann]nurfallejgeben!

Eure Pokémon schneiden im Kampf
schlecht ab? Team Rocket hindert
Euch stindig am Weiterkommen? |hr
steht vor unpassierbaren Durchgangen
und kommt in véllig dunklen Hohlen
nicht voran? Das alles kann Euch in
Zukunft nur mehr ein miides Lacheln
entlocken, wenn |hr den offiziellen
Pokémon-Spieleberater an
Eurer Seite habt! Auf
124 Seiten findet Ihr
die Losung aller Ratsel,
jedes Geheimnis wird
offenbart und das
Team Rocket er-
scheint Euch eher
so0, als wirden
die Bésewichte

zu ,Team Fehlziindung" gehéren.
Dank der detaillierten Levelkarten
veririt Ihr Euch nicht mehr, und dank
der Pokémon-Enzyklopadie wilt
Ihr genau, wann sich Eure Pokémon
weiterentwickeln und welche Fihig-
keiten sie er-

| lernen kénnen.
! hr wollt sie
| alle schnappen?
Dann schnappt
| Euch den offizi-
; ellen Pokémon-
Spieleberater und
werdet zum besten
Pokémon-Trainer
aller Zeiten!




Auf der diesjihrigen ECTS in London
staunten die Besucher nicht schlecht:
Der Nintendo-Stand lag im Schatten
eines riesigen Pokémon-Vulkans, der
- begleitet von einem beeindrucken-
den Light- und Sound-Spektakel -
mehrmals am Tag ausbrach. Gefahr
tlwestand dabei fiir keinen der anwe-
senden Besucher, denn statt gliihen-

PokemonlaufiRa

Die Pokémon kamen mit ihrer

eigenen Roadshow, sahen und
eroberten die Herzen aller im Sturm!
Naoch bis zum 16. Oktober sind die
Helden der Pokémon-Welt in ganz
Deutschland unterwegs. Wenn auch
Ihr es Euch nicht entgehen lassen
wollt, Pikachu, Gengar und Co. live

zu erleben. dann solltet lhr die

der Lava flogen Pokébdlle in die begei-
Neben

dem Spiel konnten am Stand auch die

sterten Menschenmassen.
Fernsehserie und das Kartenspiel

umfassend begutachtet  werden.
Zudem sorgten verschiedene, umher-
wanderte Pokémon auf der Messe
fiir Aufsehen. Kein Zweifel: Die

Pokémon sind unter uns!

unten angeflihrten Termine rot im
Kalender eintragen. Ein Besuch der
Roadshow lohnt sich, denn neben

Die Termine

Standplatz am 15.09.:
OLIVANDENHOF, Richmadstr. 10

vielen Informationen Gber die Welt
der Pokémon gibt es auch noch
jede Menge tolle Preise zu gewin-
nen! Also: Ausreichend Pokébdlle in
den Rucksack gepackt und nichts
wie hin! 16.09. bis 18.09., Dilsseldorf

Standplatz am 18.09.:
SCHADOWSTR. (vor Karstadt)

20.09 bis 22.09., Essen
Standplatz am 22.09.:
WILLY-BRANDT-PLATZ (vor Kaufhof)

23.09. bis 25.09., Hannover
Standplatz am 25.09.:
STEINTORPLATZ/KROPCKE

27.09. bis 29.09., Hamburg
Standplatz am 29.09.:
HAGENBECKS TIERPARK

30.09. bis 02. 10., Frankfurt/Main
Standplatz am 01.10.:
KONSTABLERWACHE

04. 10. bis 06. 10., Leipzig
Standplatz am 06. 10.:
PAUNSDORFCENTER

07.10. bis 09.10., Niirnberg
Standplatz am 09.10.:
INSEL SCHUTT/Kinderfest

11. 10. bis 13.10., Miinchen
Standplatz am 13.10.:
ELRO/INDUSTRIEPARK
Wertkauf-EKZ

14. 10. bis 16. 10., Stuttgart
Standplatz am 16.10.:
WILHELMA TIERPARK




der europaweit bedeutendsten Messe fiir Unterhaltungselektronik, Computer und
L Videospiele in Berlin. Die Spreemetropole wurde vom 28. August bis 5. September

1999 zum Anlaufpunkt fiir knapp eine halbe Million Besucher. Zahireiche Fans
stiirmten zum futuristisch gestylten Nintendo-Messestand, um einen Blick auf

kommende Hits zu werfen und vor Ort die neuesten Trends zu entdecken...

Eine riesige Lore mit Donkey Kong als Passagier reprasentierte
Donkey Kong 64, das von der Fachpresse als heiBester
Anwirter auf das ,Spiel des Jahrzehnts” gesehen wird. Vom
Affentheater tberzeugten sich etliche Fans, die an die Displays
stromten, um erstmals dreidimensional in das Geschehen einzu-
tauchen. Donkey Kong und Diddy Kong erhalten in der 64-Bit
Version Verstirkung durch drei neue Freunde: Tiny, Chunky und
Lanky. Die Programmier-Profis von Rare haben die zusitzlichen
Méglichkeiten des Expansion Paks voll genutzt, um neben
unglaublichen Licht-, Explosions- und Spezialeffekten nie dagewe-
sene 3D-Welten zu schaffen, die sogar Banjo-Kazoole in den

Schatten stellen konnten.

W Kleinstein



Die enorme kiinstliche Intelligenz der
Gegner und etliche Mini-Ratsel stellen
den Spieler bei Jet Force Gemini
vor knifflige Aufgaben. Dank unge-

wohnlicher Farbgebung und aufwen-
diger Grafik-Effekte bertrifft Rares
Kracher sogar die Farbvielfalt anderer
Nintendo®4-Titel!

In die lange Reihe der Nintendo®d-
Neuheiten reiht sich auch Acelaims
schauriges Voodoo-Abenteuer Shadow
Man ein. Firr die visuelle Umsetzung
der komplexen Spielewelten auf hoch-
stem Niveau haben die Schopfer von
Turok ihre neu entwickelte VISTA-

Technologie eingesetzt, die extrem

Hybrid Heaven heibt die innovative
Mischung aus 3D-Action und Rollen-
spiel von Konami. Elf riesige Szenarien
laden bei filmreifer Atmosphére zur

Erforschung ein. Bei Infogrames war

Neben dem pelzigen Affen hatte ein
weiterer guter Bekannter einen Auf-
tritt auf der IFA. Mario
den Beweis, dab der kleine Klempner

solf liefert

gerne mal den Colfschliger schwingt

wenn er nicht gerade im Kart sitzt \ -

oder Prinzessinnen rettet.

hochauflésende, detailreiche Grafik
ermoglicht. Auberdem setzt Acelaim
seine Tradition im Wrestling-Genre
mit WWF Attitude fort. Uber 40
Charaktere der WWF und eine Reihe
innovativer Features zeichnen die vir-

tuellen Arenen aus.

der

Der
bekannte Looney Tunes-Charakter

Tasmanische Teufel los.

wirbelt als Express-Kurier durch weit-
liufige Erlebniswelten. Anarchischen
Zeichentrick-SpaB vermittelt Rugrats
- Die grobe Schatzsuche. Die Stars
der
sofort auch auf dem Nintendo®4 ihr
(Un)wesen. Mit Starcraft 64 und

Pro 7-Fernsehserie treiben ab

Command & Conquer erscheinen
zwei hochkaritige PC-Bestseller als
verbesserte Nintendo®4-Umsetzung.

Hybrid Heaven

...wird beim brandheiben Beat-em-up

. Unter diesem
Namen tritt die Creme-de-la-creme
der Nintendo Helden wie z.B. Mario,
Link oder Pikachu in acht nach dem
Vorbild bekannter Nintendo-Spiele
gestalteten Arenen gegeneinander an,

- (iame Boy olor ganz grof!

Angespornt durch die leistungsfihige
Technik des Handhelds werden die
Umsetzungen und Entwicklungen fur
den Game Boy Color immer umfang-
reicher. Wihrend auf dem Nintendos4

bereits seit Anfang Juni die adrenalin-

treibenden Rennstrecken in Star Wars:
Episode I Racer zum Rennen einla-
den. missen Game Boy Color Besit-
Geduld
bewahren. Mario Golf ermdglicht

zer noch bis Dezember
erstmals, mit dem Transfer Pak Cha-
raktere zwischen Nintendo® und
Game Boy Color zu Ubertragen.
Dicht umringt von Neugierigen waren
mehr als 50 Pokémon-Stationen, an
denen man einen Eindruck vom
rekordtrichtigen Game Boy Spiel
bekam. Fir grobes Interesse sorgte
auch die Weltpremiere des Megasel-

lers Rayman, den man zum ersten

Mal in voller Farbpracht sehen konnte.
Konami prisentierte sportiven Spal
mit International Track & Field,
Motocross-Action mit Crazy Bikers
und die Klassiker-Sammlung Konami
Collection 4 in I. Stranded Kids
etabliert ein neuartiges Rollenspiel-
prinzip und als Tarzan kénnt lhr
Euch in Walt Disneys neuestem
Liane zu Liane

Abenteuer von

schwingen. Beauty and the Beast

bringt als virtuelle Brettspiel-Variante
des mirchenhaften Kinoerfolgs Spal
flir bis zu vier Spieler. Ein weiterer

potentieller Hit: Infogrames Under-

cover-Action Mission Impossible.

Die Star Alliance Rare/Nintendo/
Disney prasentierte Mickey’s Toon
Racing, ein rasantes Rennspiel mit
den beliebtesten Disney-Figuren.




SPECIAL

Gezeigt wurde neben neuen Spielen

fur das Nintendo® und den Game
Boy Color auch erstmals das 64 DD
mit mehreren Spielen sowie zukiinf-

tige Pokémc g--SpieIe.

stand ein

Trotz allem

na ganz

besonderes Spiel im Mittelpunkt der

Veranstaltung: The Legend Of Zelda:

Sagal Unter diesem
(vorldufigen) Titel wurde der Nach-

folger des erfolgreichen fiinften Teils

SPACE WORLD » Tokio

ECTS » Londaon

von Zelda fir das Nintendo® prasen-

Legend Of Zelda:

tiert. The

Continuing Saga untestiitzt das
Expansion Pak und bietet so den Pro-
grammierern véllig neue Moglich-
keiten, lhre Fantasien umzusetzen.
Auch fiir den Game Boy Color steht ein
neues Zelda-Ereignis ins Haus. The

epend Of Zelda:

Acorn Of The
vysterious Tree ist der erste Titel
einer dreiteiligen Zelda-Saga auf dem
Game Boy Color! Im Spiel muB Link
die einzelnen Teile des zerbrochenen
Triforce wiederfinden. Dabei spielen
erstmals in einem Zelda-Spiel die vier
Jahreszeiten eine besondere Rolle. Mit
Hilfe eines mysteridsen Artefakts hat

Link sogar die Moglichkeit, diese zu

beeinflussen. Bei seinem gefahrlichen

Unterfangen wird der Held von dem
Kinguruh Rikki begleitet, das ebenfalls
vom Spieler gesteuert werden kann.

6t 00 IS5 HERE TO STAY!

Erstmals im groBeren Rahmen prisentiert wurde das Nintendo64 DD.

Gleich mehrere Spiele (iberzeugten von der Qualitit des neuen Zusatz-

speichers, der jedoch nur in Japan erscheinen wird. Prasentiert wurden
drei Spiele aus der Mario Artist-Reihe. Sim City 64, das F-Zero X
Expansion Kit sowie Doshin the Giant. Zudem wurde mit der DT-

Cartridge fiir das 64DD die Méglichkeit vorgestellt, Games Online spielen

zu konnen. Ebenso wird es méglich sein, sich aus dem Internet zusdtz-

liche Charaktere, Items und andere Spielbausteine herunterzuladen.

Ein fiir europdische Augen unglaubliches Szenario: Die Nintendo Spaceworld!

In diesem Jahr kamen an den drei Messetagen vom 27. bis 29. August knapp

200.000 Nintendo-Fans aus aller Welt zusammen,

Neben den beiden neuen Zelda-
Spielen hatte die Spaceworld ‘99 noch
Unmengen andere interessante Spiele
zu bieten! Beispielsweise das auf-
regende Rollenspiel Mother 3, das
spektakuldre Excitebike 64, das lang-
erwartete Kirby 64, das Shoot'em Up
Viewpoint 2064, Mario RPG2,
Mini-Racers, Mario Party 2 und
natirlich das kommende Highlight
Donkey Kong 64! Letzteres wurde
im Rahmen einer eindrucksvollen
Jungle Rap-Performance prasentiert,
die das anwesende Publikum zu
spontanen Begeisterungsbekundun-

gen animierte.

um die neusten Nintendo-Spiele und Entwicklungen zu bestaunen.

Kirby 64



ECTS

Auf rund 2.400 Quadratmetern pré-
sentierte sich Nintendo mit einem
‘der grobten Stinde dieser Messe.

68 Nintendo%4- und Game Boy Color-

Games waren zum Spielen bereitge-

stellt. Einige ausgewahlte Titel wurden

in speziell daftir eingerichteten Areas
prasentiert, darunter jenes Spiel, in dem
einer der berihmtesten Affen der Video-

Bei hochsommerlichen Temperaturen und einer riesigen Anzahl famoser

Spiele fiir Nintendo% und Game Boy Color stellten
der 5. bis 7. September fiir die Besucher der ECTS in

London.drei kochend heiBe Tage dar!

IN LONDON

spielgeschichte ein geniales Comeback
feiert: Donkey Kong 64! In der an die
DK-Welt angelehnten Area konnte man
erste Schritte und Springe im drei-
dimensionalen Dschungel unternehmen.

Doch der digitale Dschungel war
nicht die einzige Erlebniswelt, die auf
der ECTS erkundet werden konnte:
Der Jet Force Gemini-Space lud ein,
sich in der abgedrehten Weltraumwelt
von Juno, Vela und Lupus zu tummeln
und in der Super Smash Bros.-
Arena konnten sich die Besucher mit
den Stars des Nintendo-Imperiums
heibe Schlachten um Punkte und KOs
liefern. Selbstverstandlich kam auch
Pokémon nicht zu kurz. Der bevor-
stehende Europa-Release des Games
wurde durch einen Pokémon-Vulkan
symbolisiert, aus dem zu bestimmten
Zeiten Pokébille gefeuert wurden-
mehr dazu lest Ihr im Pokémon-

Center in dieser Ausgabe!

Neben diesen Spielen wurden bei
Nintendo unter anderem noch das
exzellente Ridge Racer 64 und die
originelle Box-Simulation Ready 2
Rumble gezeigt. Fir eine Special-
Promotion am Stand von Midway
war sogar Michael Buffer nicht nur
im Spiel, sondern auch personlich

anwesend!

e
Konami zeigte, erstmals spielbar in
Europa, Castlevania 2 sowie Inter-
national Superstar Soccer Mille-
nium, der Nachfolger der Vorzeige-
FuBball-Simulation  International

Superstar Soccer 98.

Castlevania 2

Kleines Handheld

Unzéhlige neue Titel und etliche
neue Entwickler fiir Game Boy Color-
Software beweisen, dab auch kiinftig
mehr und mehr Futter fir die tragbare
Konsole zur Verfiigung stehen wird!
Hier nun ein kurzer Blick auf einige
der Cames: ist
eine Umsetzung des erfolgreichen
Nintendo®4-Titels, ebenfalls mit allen
bekannten Charakteren aus dem Film-
erfolg.
Sunsoft
ganze Sammlung von Spielen mit

stellte  gleich eine

den Looney Tunes vor, u.a.

- (roBe Auswahl

(mit dem tasmanischen

Teufel) und i
Die Riege der Entwickler fOr
Game Boy Color wird im dbrigen
gibt
Project 2 Interactive das Debiit mit

immer groBer. Mit

einer Mischung aus klassischem Stra-
tegie- und Actionspiel. Und Mieroid,
bislang Entwickler von PC-Spielen.
stellte mit und

die ersten beiden Spiele fiir
das Handheld vor.

EIN STERN FUR
DONKEY KONG

Im Rahmen der ECTS wurden
selbstverstdndlich  auch  die
~ECTS “Interactive Entertainment
& Game Awards” verliehen. Der
ECTS-Award fiir das beste auf

der Messe vorgestellte Spiel ging

an Donkey Kong 64 - das Spiel,
in dem der beriihmteste Affe der
Welt sein fulminantes Comeback

in einem Nintendo%4-Game der

»3rd“ Generation feiert!

Stolz prisentiert Shigeru Ota (Nintendo
of Europe) den Game Award!
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TuE GREAT Escapim

Was wiirdet lhr tun, wenn Euch ultrafiese Space-Piraten
kidnappen, um Euch an einen intergalaktischen Zoo zu
verkaufen?! Genau: Die Beine in die Hand nehmen und
abhauen! Das denkt sich auch Rayman, den dieses unangenehme
Schicksal ereilt hat. Auf seiner chaotischen Flucht wird der
Comic-Held mit allerlei bizarren Geschépfen, haar-
striubenden Situationen und gefihrlichen Hindernis-
" sen konfrontiert. lhr allein habt die Maglichkeit,
Rayman aus seiner Lage zu befreien! Also: Lauf, Rayman, lauf!

[step/miau]
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Rayman hat es satt. sein karges

Dasein im Kerker des fliegenden
Piratenschiffes zu fristen und auf den
Zoo zu warten, aber leider haben ihn
die Piraten seiner Superkrifte beraubt!
Zum Gliick aber konnte Raymans
Freund Globox ein Geschenk der
guten Fee Ly unbemerkt hinter die
Citterstabe
Held
erlangt! Hals (ber Kopf verlassen die
beiden daraufhin das Schiff. Aber

wihrend des Uberstiirzten Ausbruchs

schmuggeln, mit dem

unser seine Power wieder-

verlieren sich Rayman und Globox
aus den Augen. Vollig allein und
noch nicht im vollen Besitz seiner

Fihigkeiten findet sich Rayman bald

Rayman 2 - The Great Escape
besticht durch eine technisch ein-
wandfreie Echtzeit-3D-Grafik, gespickt
mit detailreichen Texturen und impo-
santem Light-Sourcing, die anderen
Jump'n’Run-Erfolgen problemlos das
Wasser reichen kann! Mit diesem
famosen Abenteuer entfilhrt Euch
die franzésische Software-Schmiede
Ubi Soft in etliche phantastische und

manchmal auch bizarr anmutende

darauf verwirrt in einem Feenwald

wieder. Die Flucht war erfolgreich aber
der schrige Held hat neue Probleme
und gleich drei Aufgaben auf einmal:
Er muB seinen Freund Clobox finden,
die Fee Ly aufsuchen und zu alledem
auch noch die Bosewichte in ihrem
fliegenden Schiff zur Rechenschaft
ziehen!

Welten, in denen |hr Rayman auf
seiner Flucht begleitet. Von wunder-
schin gestalteten Waldlandschaften
tiber abgedrehte High Tech-Szenarien
und zauberhafte Unterwasserlevel
bis hin zum gespenstischen Piraten-
schiff ist alles dabei, was das Spieler-
(Um

besseren Eindruck vom

herz begehrt. einen noch

Spiel zu

bekommen, kénnt lhr auch in unse-
rem Special ,Wunderwelten™ nachle-
sen!) Rayman rennt, hiipft und fliegt
durch die Welten, dal} es eine wahre
Freude ist! Die Level sind sehr
umfangreich, so dab lhr eine Weile
jeden Winkel zu

erforschen. Wer weib, was es alles

brauchen werdet,

zu entdecken gibt...
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Wenn Raymans Power mal nicht
ausreicht, um einen Level zu mei-
stern, bedient er sich allerlei Hilfs-
mittel. So fahrt er beispielsweise
Wasserski, balanciert auf schweben-
den Plattformen, heftet sich an die
Fersen eines riesigen Walfisches oder
nutzt hell leuchtende Energiefelder,
um sich flugs in die Hohe zu kata-
pultieren! Das absolute Highlight ist
allerdings eine galoppierende Rakete,
auf der Rayman nicht nur im Affen-
zahn durch die Welten reiten, son-
dern auch fliegen kann! Wenn Ihr

EonE O=

Die Entwickler von Ubi Soft haben

sich, was Raymans Fihigheiten
angeht, eine ganze Menge einfallen
lassen. Zu Beginn des Spiels kann
der knuddelige Held unter anderem
Energiekugeln abfeuern, die wie in
einem Flipper von den Winden
abprallen! Rayman klettert flink die
steilsten Wande hoch, hiipft behen-
de (iber die gefdhrlichsten Hindernis-
se und rutscht waghalsig nicht
enden wollende Schluchten hinun-
ter. Raymans Power kennt keine
Grenzen, so daB lhr die Level des
256 MBit-Moduls bis in die letzte

Ecke erkunden konnt! Rayman hilt

freund Globox wieder-

Raymans
gefunden habt, eréffnen sich noch
weitere ungeahnte Maoglichkeiten:
Der Begleiter besitzt die erstaunliche
Fahigkeit, auf Knopfdruck Regen zu
erzeugen! So kénnt lhr z.B. eine
Pflanze erblihen lassen, in der sich
Rayman verstecken kann, um sich
so unbemerkt an den wachen Augen
seiner Widersacher vorbeizuschlei-
chen! Ein weiteres interessantes Fea-
ture dieses hochkaratigen Jump'n'Runs
ist, daB Rayman auch von anderen
Charakteren im Spiel lernen kann.

sich allerdings nicht nur am Boden
auf: Wie es sich flr einen echten
Held gehért, schwingt sich Rayman
bei Bedarf auch in die Lifte! Er funk-

tioniert seine Haare einfach zu Pro-
pellern um und kann sich auf diese
Weise fiir ldngere Zeit in der Luft

Solltet Ihr namlich innerhalb einer
Welt die gute Fee Ly treffen, gibt sie
Euch regelmibig ganz besondere
Power: So erhilt der Protagonist z.B.
die Gabe, seinen Propeller fiir unbe-
grenzte Zeit einzusetzen, um sich in
schwindelerregender Hdhe actionrei-
che Duelle mit seinen Widersachern
zu liefern!

halten. Diese eindrucksvolle Fahig-
keit ermoglicht  halsbrecherische
Spriinge und aufregende Situationen

hoch tber den Wolken!




Was wire ein Jump'n'Run ohne an-
gemessene Bosewichte? In Rayman 2
- The Great Escape trefft Ihr auf
etliche {ible Gestalten und deren Hel-
fershelfer, die den Helden an seiner
Flucht hindern wollen. Ob beillusti-
ge Piranhas oder riesige Maschinen:

Rayman wird nicht in Ruhe gelassen!

Das virtuelle Abenteuer aus dem
Hause Ubi Soft verbindet die wich-
tigsten Tugenden zweier groBer Car-
toon-Vorbilder in sich: Einerseits
besitzt das Spiel die ausgewogene
Schénheit und Eleganz, wie man sie
aus Disney-Filmen kennt, anderer-
seits verfiigen die Figuren (ber
Ausdruckskraft und durchgeknallte
Bewegungsabliufe, wie die bekann-
testen Charaktere aus den Warner
Bros.-Studios. Im Vorspann, wenn
Rayman auf Globox trifft, fiihlt man
die beengende Atmosphdre einer fin-
steren Gefangniszelle. Die Hinter-
grinde sind hier in sehr dunklen
Farben gehalten, die Texturen sind
héchst detailliert gezeichnet. Man
kann beinahe das morsche Holz der

Winde riechen! Plétzlich springt

Allen voran machen Euch die Space-
Piraten hdchstpersdnlich das Leben
schwer. Diese mechanischen Nerven-
sigen mit Totenkopf-Maske, Augen-
klappe, zerrissener Seemannskluft
und stihlernem Hakenfinger warten
nur darauf, Rayman wieder in ihre

Raoboter-Krallen zu bekommen. Wenn

Rayman vor Freude dem Uberrasch-
ten Globox an den Hals und beide
kugeln Uber die staubigen Holz-
bretter. Eben noch war die Szene
statisch und traurig, plétziich und
unvermittelt wird der Bildschirm von
Leben erfllt. Das ist

Action, wie man sie schon lange

Cartoon-

nicht mehr gesehen hat!

niedere Arbeiten anstehen, schicker
die Seeriuber allerdings ihren etwas
unterbelichteten Leichtmatrosen auf
die Jagd, der den Fliichtling durch die
Level hetzt, um ihn wieder in seinen

Kifig zu befordern!
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So flink und wendig Rayman auch
agieren mag: Es ist Euch sicher schon
aufgefallen, daB dem knollennasigen
Helden einige wichtige Teile fehlen.
Genauer gesagt: Rayman hat weder
Arme noch Beine! Trotzdem verfigt
Hinde und Fibe.

er Uber Dieser

Umstand ist nicht etwa auf mangel-
hafte  Programmierung  zuriickzu-
fiihren. Vielmehr soll dadurch der
Cartoon-Charakter des Haupdarstel-
lers unterstrichen werden. Jeder ein-
zelne Bewegungsablauf von Rayman
wurde so Ubertrieben in Szene ge-
setzt, daB niemals Unklarheit Gber
die laufende Aktion besteht. Jeder
Finger an den Handen ist separat
animiert, so dal man schon anhand
der Haltung erkennen kann, in wel-
chem Gemditszustand sich Rayman
befindet. Hat er die Hande vor lauter
Zorn zu Fdusten geballt? Oder ldbt
er sie entspannt an den Seiten
baumeln, weil er gerade mit ruhigem
Blick seine Umgebung erkundet?
Oder aber er hat die Finger abge-
spreizt, weil er beim Sprung von
einer Klippe die Balance halten muf
Neben einer vielfdltigen Mimik wurde
hier also auch grober Wert auf eine
ausdrucksstarke Kérpersprache gelegt.
lhr seht, die Entwickler haben sich
machtig ins Zeug gelegt, um ihren
Figuren so viel Leben und Persdnlich-

keit wie moglich einzuhauchen.,




Nicht oft gelingt es einem Entwick-
lerteam, eine Welt zu kreieren, in
welche der Spieler voll und ganz
eintaucht. Bei Rayman 2 - The
Great Escape ist das aber voll und
ganz der Fall! Die einzelnen Level
zeichnen sich durch unglaubliche
Tiele aus, kaum ein Gegenstand
befindet sich nur zufillig in der

traumhaften Landschaft. Interaktion
wird grol geschrieben und die mar-
chenhafte Cartoonatmosphare ist an
Dichte kaum zu iberbieten. Schon
nach kurzer Zeit hat man den Ein-
druck, dab man den sympathischen
Hauptdarsteller nicht einfach nur
steuert, sondern véllig in seine Rolle
geschliipft ist! Wer einmal auf einem
schmalen Sims balanciert ist, unter
dem ein gahnender Abgrund klafft,
vorsichtig einen Schritt vor den
anderen setzend, stets mit der
Befiirchtung, daB es im ndchsten
Moment abwirts gehen kénnte, der
weiB, wovon hier die Rede ist. Kurz-
um: Abenteuer, Spab, Spannung,
Geheimnisse, Wunder, Gefahren und
vieles mehr! Alles zusammen tragt
eine Bezeichnung: Rayman 2 -

F M roak
The Grea

Fecape
Escape
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Im Herbst 2000 ist es soweit: Rayman
bekommt seine eigene Fernsehserie!
Es handelt sich dabei

eine herkdmmliche Zeichentrickserie,

nicht um

sondern um komplett am Computer
generierte Kurzfilme im  Stile von
Walt Disneys Toy Story. Die von

Ubi Soft produzierten Folgen werden
voraussichtlich auch bei uns zu
sehen sein, allerdings steht noch
nicht fest, auf welchem Sender
Rayman den Piraten den Wind aus
den Segeln nehmen wird. Im TV

trifft Rayman auf alte Kumpels und

’ m franzdsischen Montpellier
wurde Rayman geboren. Der gei-
stige Vater des Videospielhelden
heiBt Michel Ancel, ist 25 Jahre
alt und hat sich alles, was man
iiber die hohe Kunst des Program-
mierens wissen muB, selbst bei-
gebracht. Gerne war er bereit, uns
im Interview Rede und Antwort
zu stehen.

auch neue Gesichter. Die bekannten
Rayman-Charaktere werden aber auf
jeden Fall mit von der Partie sein! Ihr
solltet Augen und Ohren nach die-
sem TV-Schmankerl offenhalten.
Und wir halten Euch=natiirlich auch

auf dem laufenden.

Club Nintendo: Wer oder was ist
Rayman?
Rayman ist ein Charakter, der Gber
starke Agilitit und viel Humor ver-
figt. Man kann seine Fahigkeiten
nicht auf eine bestimmte Anzahl von
Handlungen oder Kriften beschrén-
durch
gewisse Spielsituationen standig neu

ken, denn diese werden

M=

geschaffen. Die Entwicklung im Spiel

laBt ganz neue Ideen entstehen.
Auberdem ist er aus einem unbe-
kannten Grund der einzige, der
magische Krifte empfangen kann.
Rayman ist ein wahrer Superheld,
etwa wie Indiana Jones oder Robin
Hood.




N: Wie ist die Idee zu Rayman
entstanden?
Die Welt von Rayman basiert auf
reiner Fantasie, obwohl viele Dinge
aus unserer Gegenwart zu finden
sind. Als ich noch klein war, habe
ich alle moglichen Marchen gelesen:
russische, chinesische, keltische... In
Rayman gibt es Dinge aus all diesen
Geschichten. Dazu kommt aber die
zeitgemabere Cartoon-Optik. Diese
wiederum ist stark von dem legen-
diren Zeichner Tex Avery inspiriert.

N: In welches Genre kénnte man
den zweiten Teil von Raymans
Abenteuern einordnen?

Das Spiel verbindet die wichtigsten

Elemente eines herausfordernden,

schnellen Action-Spiels mit der Emo-

tionsgeladenheit einer typischen Fan-
tasy-Welt.
war es, ein Spiel mit viel Tempo zu

Unser erstes Leitmotiv

entwickeln. Irgend etwas passiert
immer in der Welt von Rayman 2.
Wichtig ist auch die Begleitmusik,
welche immer zur Situation paBt.
Weiters
beeindruckende,

haben wir auch viele
mitunter kinoreife
Szenen eingebaut, durch welche die

Geschichte weitererzahlt wird.

N: Warum wurde Rayman 2 in
einer 3D-Welt angesiedelt?
Eine dreidimensionale Welt ermdg-
licht es dem Spieler, vollkoemmen
in das Abenteuer einzutauchen,
Man hat das Gefiihl,
Raymans Abenteuer wirklich —mit-
erlebt. Auberdem verleiht die 3D-Dar-

dab man

stellung dem Spiel durch die Kamera-
einstellungen eine Tiefe mit echter

Kino-Dimension.

N: Seit wann befindet sich das
Spiel in der Entwicklung?
Die Entwicklung begann im Septem-
ber 1997. Zwei Jahre sind zwar nicht
unbedingt kurz, aber wir wollten das
Spiel nicht verdffentlichen, bevor wir
nicht das héchstmégliche Mal an
Perfektion erreicht haben. Daftir ist
fiir Rayman 2 in allen Lindern ein
simultaner Launch geplant. Auch fir
den Game Boy Color wird derzeit in
unseren italienischen Studios eine
Version entwickelt.
N: Wir danken fiir das Interview
und wiinschen weiterhin viel
Erfolg!

Dragonir
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Achtung! Wichtige Mitteilung \‘
an alle heroischen Starfighter: i

Jet Force Gemini, das fulminante
Actionspektakel i

Rare, sprer

teleporti .uch in eine neue
der Spielerfahrung. Mit einem n-
aufgebot an kten und Gags
sich eines der groBarti :n Abenteuer mit y
keit unserer Galaxie. Nichts, aber auch gar nichts n Euch
darauf vorbereiten, was Euch in Jet Force Gemini
erwartet! [miau]

/ A
Irgendwo im unendlichen Sternen- hat seine gierigen Klauen nach
meer, weit entfernt von unserem  Goldwood ausgestreckt. Ein Ruf nach
Heimatplaneten, treibt der idyllische ~ wahren Helden wird laut. und lhr seid
Planet Coldwood in der ewigen diejenigen, die diesem Ruf folgen!
Dunkelheit des Alls, wie ein schim-

merndes Juwel auf schwarzem Samt.

Doch die friedliebenden Bewohner
Coldwoods stehen einer Bedrohung
gegentber, die sie aus eigenen
Kriften nicht abwenden kénnen.
Das (lbel trigt einen Namen:
Mizar, ein herrschstchtiger Tyrann
und Bdsewicht reinsten Wassers,

AT T

E TM & © 1999 RARE. RAREWARE LOGO IS A TRADEMARK OF RARE. © 1999 NINTENDO.




=
.JIE‘TF'GE[EE}"‘

PR

. ’ .
Die Jet Force ist eine intergalaktische Einsatztruppe, welche den Frieden im All aufrecht erhalten soll. Leider tl
wurde von Seiten der Féderation dem Tyrannen Mizar nicht genug Bedeutung geschenkt, und so konnte er B
seine Macht wie ein finsterer Polyp iiber weite Teile der Galaxie ausbreiten. Seine insektoide Armee gewann so
rasch an Stirke, daB selbst die Jet Force nicht mehr gegen sie ankommen konnte. Ein Schiff nach dem anderen
verglithte am Himmel in einem Ball aus orangerotem Neutronenfeuer, bis von der einst machtigen Sternen- | ﬁ \
flotte nur mehr ein einziges Schiff dibrig blieb: ndmlich das der Geschwister Juno und Vela. "

Eigentlich widerstrebt es den lebhaften Zwillingen, tatenlos zusehen zu missen, wie eine Welt nach
der anderen unter die Herrschaft des Finsterlings gerit. Aber Befehl ist Befehl, und der lautet:
.Abwarten!" Jedoch wird den beiden die ohnehin schon lingst tiberfallige Entscheidung abgenom-
men, als plétzlich ein feindliches Schiff seine Tarnung fallen 1dBt und Mizars Schergen versuchen, an

Bord zu kommen. In letzter Minute gelingt es dem Duo, in Begleitung ihres treuen Roboterhundes
Lupus zu entkommen. Allerdings trennen sich ihre Wege auf der Flucht, und so miissen sie sich
vorerst allein durch die mit Soldatendrohnen verseuchten

Gebiete auf Goldwood schlagen.

In diesem fantastischen Abenteuer ertappt lhr Euch dabei, wie Ihr mit
gleicht kein Level dem anderen. Mal ~ geweiteten Pupillen und schweil-
rennt Ihr durch den {ppig nassen Hinden vor dem Bildschirm
wuchernden Dschungel auf kauert. Atmosphdre und Spannung
Goldwood, mal jagt Ihr in reinster Form werden Euren . o
durch
systeme oder fiihrt erbitterte Laser-
gefechte in der Kilte des Weltalls.
Wie auch immer: lhr fahlt Euch
stindig wie der Hauptdarsteller in

klaustrophobische ~ Héhlen-  Adrenalinausstol vervielfachen!

einer Hollywood-Produktion. Wenn
Ihr durch den Laderaum eines riesigen
Raumschiffes schleicht, die Waffe im
Anschlag, wissend, daB hinter dem
nichsten Kistenstapel ein furchter-
regender Gegner lauern  kénnte,
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In Jet Force Gemini bleibt Euch

keine Zeit fir Verschnaufpausen.
Standig stirzen sich Gegner von

allen Seiten auf Euch. Egal, ob zu

Wasser, zu Lande oder in der Luft:

Zwar handelt es sich bei Jet Force

Gemini eindeutig um ein stark action-
orientiertes Spiel, aber wer lediglich
mit gedriicktem Feuerknopf durch
die riesengroPen und abwechslungs-
reichen Level rennt, wird das Missions-

ziel nicht erfiillen. Denn lhr solltet

NINTENDOS*

GENRE» ACTION ) MBIT» 256

Hinter jeder Ecke lauern die Gefahren.
Einzeln, zu zweit oder in ganzen
Formationen decken Euch Mizars
Soldaten mit blitzendem Laserfeuer,

blahschimmernden Plasmasalven und

Was wiren gestandene Helden in
einem Science Fiction-Epos ohne ent-
sprechende High Tech-Unterstiitzung
in Sachen Bewalffnung? Diese Frage
bleibt in Jet Force Gemini gliick-
licherweise offen, denn Juno, Vela
und Lupus kénnen auf ein reich-
haltiges Sortiment an hochst durch-
schlagkriftigen Waffen zuriickgreifen.

auch darauf achten, die gefangenen
Bewohner Goldwoods zu befreien,
bevor sie im blitzenden Lasergewitter
zu Schaden kommen. Manche Tilren
kénnen nur mit bestimmten Schlis-
seln gedffnet werden, wiahrend sich

andere erst &ffnen, wenn Ihr eine

HERSTELLER » RARE

VERTRIEB » NINTENDO

zielsuchenden Raketen ein. Nur mit
lichtschnellen Reflexen und sicherem
Zielvermdgen koénnt lhr die gegne-
rischen Horden iberwinden. Gliick-
licherweise verfiigen Eure Waffen
iiber eine Zielfunktion, die innerhalb
eines bestimmten Toleranzbereichs

Egal ob Laserpistole, Profigewehr,
wirmegelenkte Wurfsterne, Plasma-
kanonen oder verschiedene Minen-
typen: Fiir jede Situation, steht Euch
das passende Gerdt zur Verfligung.
Munition findet lhr am Wegesrand
oder in Kisten. Solltet Ihr tatsachlich
einmal Eure gesamte Munition ver-
ballert haben, kénnt Thr immer noch

bestimmte Anzah! feindlicher Solda-
ten bezwungen habt. Zahlreiche Auf-
gaben, wie z.B. die Suche nach den
Einzelteilen eines Droiden, stellen Euer
Jump'm'Run-Kénnen ebenso auf die
Probe wie Eure Kombinationsgabe
und einen gesunden Forschergeist!

jeden Gegner automatisch anvisiert.
So konnt lhr auch im dichtesten
Sperrfeuer Euer Augenmerk darauf
legen, herannahenden Schilssen gezielt

auszuweichen.

Eure Standardwaffe einsetzen, die tiber
unbegrenzten Munitionsvorrat verfigt.




Schon auf den ersten Blick wird Euch  von Rare haben einmal mehr bewie- jagen iiber den Bildschirm, die Hinter-

die technische Perfektion dieses Top- sen, dab sie wahre Meister der Pro-  griinde erstrahlen in den leuchtend-

Spiels ins Auge fallen. Die Entwickler — grammierkunst sind. Unzéhlige Objekte  sten Farben. GCeradezu atemberau-
; bende Kameraschwenks und spharisch
- & K ‘ funkelnde Lense-Flares Idsen sich mit

“a, " - detaillierten Partikeleffekten und spie-

gelnden Boden oder schiumenden
Wasserfillen ab. Dank Expansion
Pak-Unterstitzung bleibt in Sachen
Grafik garantiert kein Auge trocken!

Und ob lhr den hc')'ren werdet! Denn auch die Ohren gehen nicht leer aus!
Explosionen, dréhnende Maschinen, glasklare Sprachausgabe: Soundeffekte
vom Feinsten garnieren das spielerische Meisterwerk und treiben Atmosphire
und Spannung auf den Siedepunkt! Und wie sieht es auf der musikalischen
Seite aus? Egal ob orchestrale Themen, schnelle Drum’n’Bass-Rhythmen oder
treibender Technosound — fiir jeden Geschmack ist etwas dabei. Jet Force Gemini
ist auch auf akustischem Gebiet ein Spiel der Marke
XX-Large"! Wohl dem, der zu Hause {ber leistungs-
fahige Lautsprecher verfligt!

A"
Es ist ausgesprochen schwer, ein Spiel wie Jet Force Gemini mit Worten zu
beschreiben. Man muf es gesehen, gehért und nattirlich gespielt haben, um
diese Softwareperle in |hrer Gesamtheit zu erfassen. Der Filmcharakter zieht
sich von der ersten bis zur letzten Sekunde durch das gesamte Spiel und
wird durch perfekt inszenierte Zwischensequenzen standig auf héchstem
Niveau gehalten. Dieser interaktive Spielspal bietet Unterhaltung und
Herausforderung erster Giite und [iBt Worte wie Eintdnigkeit” oder

.Langeweile" ins digitale Nirvana stlirzen!
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Freut Euch emmal mehr auf einen genialen PartyspaB' g

S \ » # Erneut treffen sich Mario, Luigi, Peach und ethche andere Nlntendo-Stars
N zum gemeinsamen Kriftemessen - diesmal auf einer Reihe herrhchster Golfplatze!t g
Wer bisher glaubte, Golf sei eher langweilig, der wird durch i ’ eines besseren belehﬁ;&
Dieses Spiel hat einen immens hohen Fun-Faktor, so dal} man es ohne Zogern ~
in einem Atemzug mit Bestsellern wie Mario Kart 64 und Mario Party nennen kann! [tr]

Eine klassische Golf-Simulation kommt dabei der Spald mitunter
besticht in der Regel durch viele etwas zu kurz. Bei einem Fun Golf-
technische Details, um auch am Spiel hingegen verhidlt es sich eher
Bildschirm moglichst authentisches umgekehrt. Den Programmierern
Spielen zu ermoglichen. Allerdings von Camelot ist jedoch gewisser-
mabBen ein ,Hole-in-One” gegliickt:

Golf besticht durch realisti-

sche sportliche Simulation in Kom-
bination mit den originellen Stars  dem eher kontemplativen Sport ein (@
des Nintendo-Universums! \Wenn  echter Partyspal! ‘
also aus Warios Ball nach einem
perfekten Schlag wihrend des Flugs
wilde Blitze zucken, oder wenn
Luigi nach einem verlorenen Loch in

Tranen ausbricht = dann wird aus

€ 1999 NINTENDO/CAMELOT



Unzihlige verschiedene Modi sorgen
in Mario Golf fur reichlich Abwechs-
lung und endlosen SpielspaB3! So habt
Ihr selbstverstandlich die Méglichkeit,
an einem Tournament teilzunehmen.
Dabei miiBt [hr moglichst viele Punkte
sammeln, damit Ihr schlieBlich zum
nichsten Colfplatz gelangt. (Zuvor
empfiehlt sich freilich der Trainings-
Modus, damit |hr sicherer werdet...)

Wer mehr dem Spal3 am Spiel fronen
mochte oder seiner Party mit ein
paar Freunden noch den letzten Kick
geben will, der sollte sich mit bis zu
vier Spielern zum Beispiel im Club
Slots-Modus messen. Hier wahlt eine

5TR

Tha fawdst total strokas wins,
Bet and st handicabs, tool

E— e ——— T

Um nochmal auf die technischen
Details zurlickzukommen: Neben erst-
klassigen Grafiken und flissigen Ani-
mationen besticht Mario Golf auch
durch wunderschone Lens Flare- und
Wasser-Effekte. Doch auch auf die
echte Golf-Physik wurde groBter Wert
gelegt. So wirken sich die Wetter-

Auberdem stehen Euch nicht von
Beginn an alle Charaktere zur Verfu-
gung: lhr miBt sie im Get Character-
Modus erst einmal freispielen, indem
Ihr sie in einem fairen Wettkampf auf
einem der 18-Loch-Plitze besiegt. Eine
echte Herausforderung, denn Ihr be-
ginnt mit Peach, Baby Mario und zwei

menschlichen Fantasie-Charakteren.
Um also an Luigi, Wario oder gar

sogenannte Slot Machine (ein einar-
miger Bandit) die Schlager aus.
Gehériges Geschick und auch ein
Quentchen Glick sind angesagt,

damit hier alles glatt geht! Oder wie

wire es mit einer Mischung aus klas-
sischem Golf und Billard? Im Mini-
Golf-Modus werden alle Lécher von
niedrigen Mauern umgeben. Um zu

punkten, muB der Ball zunédchst auf

die Mauer prallen, um dann im Loch

verhiltnisse ebenso auf den Ball aus
wie die Exaktheit des Schlags. Bei
Regen z.B. lduft der Ball auf dem
Criin ganz anders als bei sonnigem
Wetter. Der Wind, dessen Richtung
durch einen in der rechten oberen
Ecke plazierten Buu Huu angezeigt
wird, kann den Ball weit abtreiben —
wenn lhr ihn nicht berlicksichtigt!
Das Programm gibt stets einen opti-
malen Schldger fir die benétigte Ent-
fernung an. doch als geiibter Spieler
solltet |hr ruhig einen Schlager Eurer
Wahl nehmen. um schlieBlich viel-
leicht doch besser zu liegen als
Euer Konkurrent!

Mario zu gelangen — dazu bedarf es

golferischen Kénnens und Geschicks!

20 verschwinden. Golf Uber Bande
gespielt... Doch auch fur Singles gibt
es einen ::iﬁtf_ginellen SpaB-Modus:

Speed Golfl Hier geht es in erster
Linie um Gé%éhwindigkgit. Wer seinen
Ball in méglichst kurzer Zeit tiber die
gesamte Distanz getrieben hat, der hat
gewonnen! Dennoch sind auch hier
die exakte Wah! des Schldgers und
der Schlagintensitit gefordert - einfach
nur den Ball zu prugeln reicht nicht!
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Rougrats - Scaveriger Hulit

Die Rugrats krabbeln auf Euch zu, um Euer Nintendo® in
einen interaktiven Laufstall zu verwandeln!
,Huutschi Kuutschi Kuu..“ Schnappt Euch

einfach drei Eurer Freunde und begebt Euch mit den

knuffigen Teppichratten auf eine fantasievolle, witzige
Reise in die Welt der windeltragenden
Fernseh-Stars. Schliipft in die Rolle

eines der Krabbler und erlebt die ersten Babyschritte

virtuell auf dem Nintendo%4 noch einmal! [step]

Die Rugrats tauchen 1991 zum ersten Mal im
us-Fernsehen auf dem Sender Nickelodeon
auf und entwickeln sich innerhalb kurzer Zeit

-.!.-, :
G.

zum Dauerbrenner!

+ Die Geschichten um die knuddeligen Babys
erreichen in den USA sensationelle Einschalt-

quoten!

© Von 1991 bis 1994 haben es die Rugrats auf
65 Folgen gebracht. 59 weitere Episoden gingen
von 1997 bis heute iiber den Ather. AuBerdem
wurden noch drei Specials produziert.

© Die Rugrats werden jede Woche von 2I Millio-
nen Zuschauern aufmerksam verfolgt.
Ungefihr 11,8 Millionen Fans sind Kinder, der
Rest Erwachsene.

* Der Rugrats-Kinofilm war in den USA und
auch hierzulande ein groBer Erfolg.

+ Mittlerweile haben die Rugrats tapsend und
trillernd auch deutschsprachige Fernsehschirme

1
erobert! L RIGHTS RESERVED,
TLES. CHARACTERS

TERNATIONAL INC

1598 VIARCOM INTERNATIO!
NICKELODEON, RUI }
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THQ TW

NAL INCTH INC
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Drei i
Rugrats - Scavenger Hunt basiert Ihr habt dabei die Moglichkeit,
auf dem Spielprinzip klassischer ~ mit bis zu drei Freunden die unter-
schiedlichen Spielbretter zu erkun-

den. Das Game bietet Euch dazu

Brettspiele.

drei verschiedene Spiele in einem
Modul. Jedem der Brettspiele liegt
eine véllig andere Thematik zu-
grunde, wobei aber jedes einzelne
hochkaritigen Party-Spald garantiert.
Wir wollen Euch die drei Spiele hier

kurz vorstellen!

Oh nein! Angelika hat Stu Pickles' Im Temple of Gloom habt lhr nun

antike Aztekenstatue vom Tisch ge-  die Aufgabe, alle Teile der Statue auf-
worfen, woraufhin das kostbare Stiick ~ zuspiren, bevor Euch die gemeine
Angelika zuvorkommt, Eure fiese

Statue

in tausend Scherben zersprungen ist!
Laufstall-Kollegin  will  die
nimlich mit einer gehorigen Menge
Klebstoff wieder zusammenpuzzlen,
um anschliebend die Schuld auf
Baby Tommy & Co. abzuwilzen!

Die Rugrats bewegen sich bei
ihrer Suche nach den Scherben im
Archiologen-Outfit durch ein Echt-

Stu hat ein Modell-Piratenschiff fiir ~ Rugrats tauchen nicht nur in ihrer

das Familienaquarium gebastelt, wor-  Phantasie, sondern auch im Modus

aufhin sich Opa Pickles eine aben- Pirate Treasure Hunt nach den

Kostbarkeiten auf dem versunkenen
Schiff!

teuerliche Geschichte iiber mystische

Schitze in der Karibik ausdenkt. Die

% Reist mit den Rugrats in die Ver-
S =\ pangenheit! Nachdem die Klei-
heibe Schokolade auf
ihrem Reptar-Spiel verschiittet

nen

haben, erfinden sie ein Aben-
teuer, in dem sie Reptars Insel

Greheimpsisyelle Schabze?

Sope UrzeitT

Sl >
[ ."',
zeit-3D-Umfeld. 1hr Weg fithrt sie

dabei  durch
beleuchtete Ginge auf der Suche

enge, schummrig

nach den Scherben. Rundenweise
bewegt Ihr Euch (iber die verschiede-
nen Felder, sammelt Kekse oder
miibt aussetzen. Und haltet immer

die Augen nach Angelika auf!

s

In kompletter Tauchausriistung kénnt
Ihr z.B. Eure Kekse bei anderen Babys
gegen Schitze eintauschen oder -
falls Ihr auf dem richtigen Feld landet
- auf dem Familienhund Spike reiten,

von klebrigen Sibigkeiten befreien
miissen! In Reptar’s Rally habt Ihr
nun die Aufgabe, eine bestimmte
Anzahl von Stibigkeiten zu sammeln.
Das Baby, das diese Aufgabe als

erstes meistert, gewinnt!

um so gréBere Distanzen zurlickzu-
legen! In verschiedenen Minispiel-
chen habt Ihr die Maoglichkeit, um
zusatzliche Kekse zu spielen - und die

benétigt Ihr auch, um zu gewinnen!
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Alle Kids lieben die Spielzeuge von
Toy-Volt. Die Konkurrenz zerbricht
sich den Kopf, warum die Firma so
erfolgreich ist. Gertichten zufolge
scheint Magie im Spiel zu sein...
Eines Tages geht bei der Produktion
der ferngesteuerten Autos jedoch
etwas schief, und die Fahrzeuge
entwickeln ein Eigenleben. So kommt
es zu wildesten Rennen - und lhr

seid mittendrin! Fir den Sieg wird

fast jedes Mittel eingesetzt. Auf der

—
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Wolltet Ihr schon immer die Welt aus der Sicht eines ferngesteuerten Autos erleben?

Dann habt lhr jetzt die Gelegenheit!
Ihr rast drauBen und drinnen, auf dem Kopf und sogar

riickwirts durch die abgedrehtesten

Locations - selbst Klaviere werden zu Rennkursen
umfunktioniert! Nehmt mit uns an den

Strecke liegen unzéhlige Waffen und
die Euch
beim Kampf um die vorderen Plitze

andere Goodies verteilt,

helfen. So kénnt Ihr beispielsweise
Olflecken auf der Fahrbahn auslegen
und hoffen, daB der nachfolgende
Fahrer darauf ausrutscht und somit
verliert.

kurzzeitig die  Kontrolle

Besonders der Mehrspielermodus
wird auf diese Weise zum absoluten
Partykracher! Fiir Schadenfreude und
witzige Kommentare unter den
Kontrahenten ist jedenfalls bestens

gesorgt!

REVOLT ™ & © 1999 ACCLAIM ENTERTAINMENT INC. ALL RIGHTS RESERVED. ACCLAIM 1S A DIVISON OF ACCLAIM

ENTERTAINMENT, INC. * &

1999 ACCLAIM ENTERTAINMENT. DEVELOPED BY IGUANA LONDON LTD

auBergewohnlichsten Rennen aller Zeiten teil! [inka]

Die neue Grafik-Engine zaubert die
fast unglaublich wirkenden Licht-
effekte mlhelos auf den Bildschirm,
und das Ceschehen lduft zu jeder
Zeit fliissig ab. Im Spiel kannt lhr Euch

auf 13 vorgefertigten Kursen in 7 ver-

schiedenen Umgebungen messen.
Ein integrierter Streckeneditor erlaubt
zusitzlich, eigene Rundkurse zu
erstellen und auf dem Controller Pak
abzuspeichern. Kurz gesagt: Spiel-

spal ohne Ende ist garantiert!
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4 - Seid gegriiBt, edle Ritter, tapfere Walkiiren und méichtige Magier!
Tretet ein in die mystischen Welten von Gauntlet Legends und befreit das Land
. von der driuenden Finsternis, welche da aus dem Damonaion
3 des siebenten Kreises hervorgekrochen ist.

= Doch seid auf der Hut, furchtlose Krieger,

L S— ' denn Euch erwartet eine Armada des Bosen! [miau]

61§ MIR VIER!

Tapf're Helden braucht das Land!
Wahlweise als schwertschwingen-

der Ritter, als amazonenhafte Wal-
kiire, als zielsicherer Bogenschiitze
oder aber als weiser Magier zieht ot
Ihr aus, um die sagenhaften Runen- | e
steine zu finden und den Ddmon in --'J"-- GRHAE
seine Schranken zu weisen. Dabei
kénnen bis zu vier Spieler gleich- Euch stets gemeinsam auf einem |
zeitig auf die Reise gehen. Der Bild-  Screen fort. So kénnt lhr Eure

schirm wird bei mehreren Spielern  Gegner von allen Seiten richtig in

nicht geteilt, sondern lhr bewegt die Zange nehmen!

DER RPG-EFFEKT

Wie im RPG kann Euer Held enorm einen Runenstein ibersehen, kénnt

UBER STOCK
UND STEIN

Die Welten Atarias strotzen nur so

Erfahrung sammeln. Das bedeutet: Ihr spiter wieder in bereits durch-
Mehr Lebensenergie, stirkere An-  gespielte Welten zuriickkehren -

vor {ippiger Crafik und traumhaften griffe und all die anderen netten selbst die einst hartndackigsten

Effekten. Dank des Expansion Pak Dinge, die man von reinrassigen Monster kosten Euch dann nur

dirft Thr Euch nicht nur auf eine Rollenspielen  kennt. Solltet 1hr mehr ein mildes Licheln!

gestochen scharfe Bildschirmdarstel-

lung freuen, der erweiterte Arbeits-
speicher sorgt auch fir absolut e P

flissige und stets detaillierte Grafiken. EJN GAK KONlG'LI(HE_S VE,RGNUGEN
Mit Gauntlet Legends fir das zu ziehen, umwerfende Grafiken,
Nintendo® erwartet Euch die mit bombastischer Sound und eine ge-
Abstand schénste, spannendste und  lungene Mischung aus Action- und
umfangreichste Version dieses Klassi-  Rollenspielelementen begeistern Spie-

kers! Die Moglichkeit, mit bis zu vier ler aller Altersklassen.
Spielern gleichzeitig ins Abenteuer

©1998 ATARI GAMES CORPORATION, ALL RIGHTS RESERVED, MIDWAY AND THE M IN A CIRCLE DESIGN ARE TRADEMARKS OF MIDWAY GAMES INC
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AREA 64

Es ist soweit! Die Gladiatoren der
World Wrestling Federation stehen
fiir ihren ndchsten Auftritt auf dem
Nintendo®4 bereit! Satte 17 Spiel-
modi stehen zur Auswahl, wobei
besonders der innovative Karriere-
Modus

verspricht. Dabei startet ihr mit klei-

interessante  Spielstunden

nen, unbedeutenden Kimpfen beim
Monday Night Raw und steigert

UNDERTAKER

( HERSTELLER / VERTRIEB » Acclaim

THE SHOW MUST 60 0 1

Euch, durch entsprechende Erfolge,
bis hin zum Main-Event bei Veran-
staltungen wie WrestleMania oder
SummerSlam. Technisch haben sich
die Programmierer ebenfalls arg ins
Die Grafik wurde
gegenlber dem Vorganger nochmals

Zeug gelegt:
verbessert. Selbst Details wie die
Schriftziige auf dem Kampfdress sind
problemlos zu erkennen.

Die Bewegungen der Wrestler
wurden durch aufwendiges Motion
Capturing eingefangen und wirken
wirklich atemberaubend realistisch.
Jeder Schlagabtausch wird aulerdem
akustisch von den Kommentaren
Jerry ,The King" Lawlers und Shane
McMahons begleitet.

Rlassiker im neuen Gewand! )

SESI

fingriff der Killerkaratten )

Der Vorzeigeheld der Entwickler von
Ubi Soft, Rayman, bekommt Konkur-
renz gleich aus dem eigenen Haus: Ed
heibt der schusselige -
der die Welt vor
dem bdsen Schurken Grogh retten

Hauptdarsteller,

mubB. |hr steuert Ed durch zehn drei-
dimensionale, umfangreiche Welten
(inklusive einiger Bonuslevel), die sich
durch geradezu verschwenderische
Details auszeichnen und unter
anderem wunderschéne Spiegel- und
Lichteffekte bieten.

Um Grogh zu besiegen. greift der
Anti-Held auf eine Vielzahl unter-
schiedlicher Aktionen zuriick. die er
auch bitter bendtigt, um den Welt-
frieden wiederherzustellen. Se kann
er springen, rennen, tauchen und

sogar schwerelos durch die Luft

JEREMY MCGRATH

SUPER

( HERSTELLER / VERTRIEB » Ubi Soit

Auch auf diverse Waffen
darf Ed zuriickgreifen, um sich der

gleiten.

Vielzah! der Gegner zu erwehren.
Seine Hauptaufgabe aber besteht
darin, in jeder Welt sechs versteckte
Gegenstinde zu finden - bevor er
schlieBlich Grogh zum finalen Gefecht
gegen(bertreten muB.

bietet genau das
richtige Futter fir Jump'n’Run-fans!
Ihr werdet Eds sympathischem Charme

erliegen, wetten...?

ist unumstritten eines der
beliebtesten Spiele aller Zeiten. Das
zeitlos geniale Gameplay begeistert
Videospieler bereits seit mehreren
Generationen. H20 hat sich nach
dem Ausflug in die dritte Dimension
( ) zuriick zu den 2 D-
Wurzeln begeben und sich fir das
ausgereifte Gameplay einige neue
Features ausgedacht - und so ent-
stand | Eine geniale

Neuerung ist beispielsweise die

MICHELLE | (BILL
40 17

( HERSTELLER / VERTRIEB » Nintendo

Maoglichkeit, nicht

bendtigten Stein zu ,parken” und zu

einen gerade

einem spdteren Zeitpunkt einzu-
Und  der

in dem erstmals bis zu vier

setzen.
Modus,
Spieler an der kniffligen Klétzchen-
labt
den Titel endgiiltig in den Spiel-

Mehr-Spieler-

Knobelei teilnehmen kénnen,

spabolymp aufsteigen.

Musikalisch untermalt wird das
Ganze von verschiedenen Melodien,
die hervorragend zur kontemplativen
Atmosphire passen und echte Ohr-
wurmgualititen besitzen. Alsdann:

Daheim fir das
Nintendo® und unterwegs
fiir den Game Boy Color — mit diesen

beiden Spielen braucht Ihr nirgend-
wo und zu keiner Zeit auf die

magischen Klotzchen zu verzichten!

ACCLAIM GIRT6AS! Y

Auf Basis der NFL Quarterback”99-
Engine entsteht bei Acclaim derzeit

ein Motorbike Racing der Extraklasse:
Jeremy McGrath, Kdnig der Moto-
und 8-facher AMA
Motocross Champion, zeichnet bei der

cross-Fahrer

Entwicklung von
héchstpersonlich
fiir das Design der Bikes und Kurse

verantwortlich.

(_HERSTELLER / VERTRIEB » Acclaim

Insgesamt wird das fertige Spiel
16 Strecken bieten, weitere kdnnen
mit einem integrierten Streckeneditor
erstellt und auf dem Controller Pak
abgespeichert werden. Auf jedem
Kurs gibt es verschiedene Wetterbe-
dingungen, u.a. also auch Regen
und Nebel. Vor allem bei Regen gilt
es, das eigene Bike wversiert zu
steuern, denn der nasse Untergrund
wirkt sich mitunter negativ auf das
Fahrverhalten aus. Im Mehrspieler-
Modus kénnen sich zwei Spieler auf
dem Split-Screen heibe Rennen um|
den Sieg liefern.

wird auch mit
dem Expansion Pak kompatibel sein
und hat alle Voraussetzungen, um

als rasantes Motocross-Rennspiel zu

bestehen!
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HAST DU
SIE SCHON ALLE?

Endlich bleibt Dir kein Geheimnis mehr verborgen! E¢al ob Rote tdition oder Blaue
Edition: Mit dem offiziellen POKeMON-Spieleberater schnappst Du sie ¢arantiert alle.
Dich erwarten detaillierte Karten mit den Fundorten aller tems, 150 Sammelsticker
und jede Men¢e Tips und Tricks direkt von den Spieleprofis bei Nintendo!

Demndchst
bei Deinem
Nintendo-Hdndler.




“PLavers Lounce.

<WANN KEHRT LINK ZURUCK?

3

Herzlichen Glickwunsch zum Club
Nintendo-Magazin! Ihr werdet wirklich
immer besser.
Aber jetzt zu meiner Frage: Ich habe im
Internet einige Bilder von
gesehen und fand
sie sehr beeindruckend. Kénntet [hr mir
sagen, ob und wann dieses neue Zelda-

Spiel in Europa verdffentlicht wird?

Zundchst mal vielen Dank fiir das Lob.
Zu Deiner frage:

wurde auf der

(" sonja Kerkelink, D-Nordhorn
(via eMail)
Nintendo Space World erstmals der

Offentlichkeit vorgestellt. Was wir dort
ansehauen durften, war in der Tat sehr
beeindruckend. Allerdings steht bislang
weder ein Verdffentlichungstermin fiir
Europa fest, und ob das Spiel tiberhaupt
in Europa verdffentlicht wird, ist auch
noch nicht sicher. Du kannst aber sicher
sein, daB wir Dich tiber alles Neue zum
Thema auf dem laufenden halten und
rechtzeitig informieren! Du kannst ja
auch gelegentlich auf Nintendo Online

surfen ( o

1U WEISS?

é

-

Sagt mal, was ist denn mit dem Club
Nintendo-Magazin passiert? Ich bin
zwar seit Jahren treuer Nintendo-Fan,
und was die Spiele angeht wird das
auch so bleiben. Aber sagt mal: Was
habt Ihr denn mit dem Heft angestellt?
Die
richtig schén bunt, man konnte in die

alten Ausgaben waren noch
Nintendo-Welten richtig eintauchen!
Irgendwie sieht Euer Heft jetzt aber
viel kihler aus. Konnt Ihr es nicht

wieder etwas mehr wie friiher gestalten?

e Christian Schmid, CH-Luzern )

Du wirst sicherlich bereits gemerkt
haben, daB wir uns wieder ein wenig
an das ,alte” Layout angendhert haben,
so sind z,B. die Ubersehriften in den Arti-
keln wieder ,spielbezogener” gestaltet.
Wir erhalten tibrigens (mmer wieder
positive und negative Reaktionen auf
die Heftgestaltung, allerdings ist die
Mehrheit zufrieden mit dem neuen Lay-
out. Wir sind liberzeugt, dab die aktu-
elle Gestaltung des Magazins einem

modernen Zeitschriftenlayout entspricht.

( RAREWARE

Ich habe mir neulich und

gekauft und bin absolut be-
geistert von diesen Spielen. Grafik, Action,
Schwierigkeitsgrad - da pabt einfach
alles! Habt Ihr vielleicht mal ein Special
{iber die Programmierer von Rare geplant?
Und kénnt Ihr mir sagen, welche Projek-

te von Rare in Zukunft zu erwarten sind?

Rare arbeitet natiirlich standig an einer
Vielzahl hochkardtiger Spiele — nicht
nur fiir das Nintendo®, sondern auch
fiir den Game Boy Color! Das Spiel des
Monats in der aktuellen Ausgabe, die
Du gerade in den Handen haltst, ist

( Christian Decher, D-Suddendorf )

. Es wurde von den-
selben Programmierern entwickelt, die
auch fiir verantwortlich
zeichnen. AuBerdem wird in diesem
Jahr auch das lange erwartete

erscheinen. Zudem darfst Du
Dich auch auf den ersten Titel freuen,
der durch die Zusammenarbeil zwi-
schen Nintendo, Rare und Disney ent-
standen ist: Mit
erscheint fiir den Game Boy Color ein
wildes Fun Racing dieser auf der letzten
£3 angekiindigten Allianz! Ubrigens
hatten wir bereits in Ausgabe //99 ein

Rare-Special verdffentlicht.

, ¢

MERR MUSIK!

Moin Moin, Club Nintendo! Seit [hr Euer
Heftlayout gedndert habt, macht es noch
mehr SpaB, das Magazin zu lesen. Vor
allem die umfangreiche Support Zone
ist super! Apropos Support Zone: Bei
diesem Rubriktitel verstehe ich ja, dal
Ihr ihn in englischer Sprache schreibt.
Doch mub das wirklich bei allen Rubriken
so sein? Ihr habt doch auch jingere
Leser, die sicherlich etwas Schwierigkei-
ten mit Englisch haben bzw. die diese
Sprache tiberhaupt nicht gelernt haben.
Dann hatte ich aber noch eine andere
Frage, und zwar Eure CDs betreffend:
Leider lese ich Euer Magazin erst seit knapp
zwei Jahren und habe erst kilrzlich erfah-
ren, dal schon eine ganze Reihe Nintendo-
Soundtracks erschienen sind. Daher

meine Frage: Sind noch dltere Sound-

@ 7 3
L Werner Hoyer, D-Brunsbiittel )

track-CDs erhiltlich? Ich wiirde sehr gern

auch ein paar der ,dlteren” Titel horen!

Frst einmal vielen Dank fiir Dein Lob.
Was die CDs angeht. miissen wir
Dir leider sagen, dab die meisten der
dlteren Soundtracks schon lange ver-
griffen und daher nicht mehr erhaltlich
sind. Die neue Abo-Pramie wird aber
sicherlich ein kleiner Trost fiir alle sein.
die die ,alten” Soundtracks verpaBt
haben: Es handelt sich dabei namlich
um die N64 Y2K-Millennium Trax. Eine
Reise in die musikalische Nintendo-
Vergangenheit - und zwar im neuen
Gewand, mit 20 coolen Dance- bzw.
Drum 'n'Bass-Tracks!  (Abo-Postkarte
und Abo-Pramie findet Ihr wie tblich
auf Seite 83!)

(" NGANG RULES

)

Seit Ihr das Magazin verandert habt, finde
ich es noch besser als vorher. Da ich
mich obendrein u.a. auch fiir Astrologie
interessiere, bin ich natirlich von Eurem
Yoshiskop ganz begeistert und total
gespannt auf die Ausgabe, in der das
Horoskop fiir das Sternzeichen Waage
abgedruckt ist. Aber auch der neue
Comic-Stil sagt mir sehr zu: Die N-Gang
ist wirklich total abgedreht! Vor allem in
der letzten Ausgabe ging es ja tierisch ab
— als Wario aus dem Game Boy kam und
den Direktor verfolgt hat, habe ich mich
vor Lachen echt gekringelt!

\

Y
o'

(4

-, o
L Mark Hoffmann, D: Wermgeroda

Ubrigens: Den 8. Oktober habe ich
mir schon rot im Kalender angestrichen,
damit ich einer der ersten sein kann, die
sich auf die Jagd nach den 150 Pokémon
begeben!

Es freut uns, daB Dir das neue Magazin
so gut gefallt. Und mit dem neuen
Comie scheinen wir - wie wir aus sehr
vielen Leserbriefen erfahren — nicht nur
Deinen Geschmack getroffen zu haben.
Die Pokémon-Manie hat die Redaktion
librigens auch schon fest im Griff:
Patrick wollte ein riesiges Pikachu-
Pliischtier aus der Redaktion entfiihren,
doch er konnte noch gestoppt werden,
bevor er den Fahrstuhl erreicht hatte.
Zur Strafe muBte er sich ein Pikachu-
Kostiim anziehen

und zwei Tage
darin herum-

laufen...




Das war wirklich der Event des Jahres!
Am 21.und 22. August hatte ich das Gliick,
beim Pokémon-Weekend in Berlin dabei zu
sein und habe das Pokémon-Headquarter
besucht. So viel Information und Spal
unter einem Dach! Endlich weiB ich ganz
genau, worum es bei geht, und
ich kann kaum erwarten, mir die Rote
Edition oder die Blaue Edition zuzulegen.
(Ich werde wohl eine Miinze werfen, um
mir die Entscheidung zu erleichtern...)
Ich habe mein Zimmer schon mit diver-
sen Pokémon-Postern verschonert und
nehme tiglich jede Folge auf Video auf,
damit ich sie wieder ansehen kann!
Mein absolutes Lieblings-Pokémon ist

{ibrigens Pikachu. Ich freue mich jedesmal

Ihr werdet wirklich immer besser! Die
letzte Ausgabe war vom Cover her ein
echtes Highlight. Als ich das brandneue
Club Nintendo-Magazin in meinem
Briefkasten fand, klappte mir erst einmal
vor Begeisterung die Kinnlade herunter!
So ein geniales Cover hat es ja noch nie
gegeben! Der -Titel von letztem
Jahr war schon klasse, aber das Bild von
auf meiner Lieblings-
zeitung war der absolute Kracher! Bringt
bitte ein Poster davon! Ich habe noch
Platz an meiner Wand!
Ich bin sowieso seit dem ersten
Turok-Spiel fiir das Nintendo® ganz

begeistert von den Acclaim-Spielen, und

Ich habe

endlich erfolgreich beendet und bin
bereit fir die nichste Dino-Hetzjagd!
Konnt Ihr mir sagen, ob es fir das
Nintendo® ein weiteres Abenteuer mit
Joshua Fireseed geben wird — oder muf

ich mich noch monatelang gedulden?

Florian Rittmann, D-Berlin

wenn Ashs kleiner gelber Freund (iber
meinen Fernsehschirm wuselt. Wie viele
Folgen der Serie gibt es eigentlich insgesamt?
So, das war jetzt aber genug von
meinen Lobpreisungen. Ich schaue mir
jetzt die erste Episode nochmals an!
Bis dahin: Pika... Pikachu!

Das ist super, dab Dir das Pokémon-
Weekend in Berlin so gut gefallen hat.
Einige Redakteure von uns waren eben-
falls vor Ort und von diesem Event kom-
plett begeistert! Pika... Pikachu! Das
riesige Pokémon-Headquarter und die
umfassende Ausstellung tiber unsere

Lieblinge haben es nicht nur Dir ange-

tan! Auch bei uns befindet sich Pikachu

Thorsten Falzmaier, CH-Chur

an der Spitze der Beliebtheitsskala, aber
auch Bisasam und Schiggy haben thre
treuen Anhdnger! Doch eigentlich sind
alle 150 Pokémon liebenswert, oder?
(Schreibt uns doch mal, welches Poké-
mon Euch am besten gefdllt!)

Was die Fernsehserie angeht: Zundchst
werden auf RTL Il die ersten 52 Folgen
gezelgt werden, im nachsten Jahr diirft [hr
Fuch dann auf 52 weitere Folgen voller
SpaB und Pokémon-Action freuen!

Wenn Du noch mehr iiber Pokémon
erfahren willst, dann lies doch ein-
fach sorgfaltig die Pokémon-News in
dieser Ausgabe und schaue immer
wieder auf die Pokémon-Homepage

! Pika...Pi...Pikachu!

Euer -Artikel hat mir auch
richtig Lust auf das Spiel gemacht! Es
ware super, wenn |hr einen Walkthrough
Zu bringen konntet.
Auch der Comic der letzten Ausgabe
hat mir sehr gut gefallen. Endlich kam mal
wieder ein richtiger Nintendo-Star darin
vor. Ich hoffe, Wario taucht noch ofter
bei der N-Gang auf! Aber ein Punkt stort
mich: Warum kommen nie Madchen in
den Comics vor? Ich wiirde mich wirklich
sehr freuen, wenn auch die Madels ordent

lich bei der N-Gang mitmischen konnten!

Vielen Dank zundchst fiir das uberwadl-

tigende Lob! (Wir hoffen aber auch alle,

Carsten Klawunde,

dah sich Deine Kinnlade wieder erholt
hat!) Dein Brief war im tibrigen nicht der
einzige, in dem das Cover der letzten
Ausgabe gelobt wurde. Wir haben uns
deshalb kurzerhand entschlossen, Deine
und die Wiinsche vieler weiterer Leser
zu erfiillen; Du findest ein DIN A 3-
-Poster und zusdtzlich eine
umfangreiche Komplettlosung zu Dei-
nem momentanen Lieblingstitel im Heft...
Auch die Sache mit den Mddels
haben wir geregelt: Im aktuellen Comic
findest Du sicherlich genug Girl-Power!
Schlag’ doch einfach nach und schau
Dir an, weleh schlagkraftige Unterstiit-
zung die N-Gang dieses Mal erhalt!

D-Kéln

Nein, monatelang wirst Du sicher nicht
mehr warten miissen. auch wenn das
exakte Verdffentlichungsdatum noch
nicht feststeht: Unter dem Arbeitstitel

arbeitet Acclaim an einem
weiteren Titel mit dem indianischen

Helden in der Hauptrolle. Der Schwer-

punkt wird diesmal auf Multiplayer-
Kéampfen liegen, da dieser Modus bei
enorm gut ange-
kommen ist. Natiirlich wirst Du das
Verlorene Land auch alleine durch-
streifen konnen. Du hast dabei aber die
Méglichkeit, neue Charaktere fiir den
Multiplayer-Modus freizuspielen!

land:

Name:

Alter:

Oit:

Hobbies:
Lieblingsspiele:

GroRter Wunsch:

Deutschland
Jenifer Darrich
n

Neibsheim
Teichnen, Musik, Game Boy spielen |
The Legend of Zelda— link's Awake-
ning, Kirby's Dreamland 2

Im Club Nintendo-Magazin
abgebildet zu sein!

Tragos_so

land:
Name:
Alter:
Ort:
Hobbies:

lieblingsspiele:
@roBter Wunsch:

Land:
Name:
Alter:
Ort:
Hobbies:

Lieblingsspiele:

Grofter Wunsch:

Pokémon-Welt
Tiagosso
unbekannt
lavandia

Knochen sammeln,
Orthopédische Seminare besuchen.

Alle Pokémon-Spiele
fine Knochenmaske
mit Beliiftungssystem

Osterreich
fiaphael Flotzinger

]

Perchtoldsdorf

Skaten, Nintendot spielen,
(lub Magazin lesen

The Legend of Zelda -
Ocarina of Time, Banjo-Kazooie

it Shigeru Miyamoto
Nintendo® spielen!




raplienne GcRo
CH-Ort nicht bekannt

Ich méchte Euch ein dickes Lob fiir Eure
Pokémon-Homepage aussprechen! Da
ich mich sehr fir Pokémon interessiere,
konnte ich kaum erwarten, daB der
Countdown endlich voriiber ist!

All die Informationen sind wirklich
super! Vor allem die Online-Games haben
es mir angetan. Beim Pokémon-Push-
Puzzle habe ich zwei Orden ergattern
konnen, und ich hoffe schon bald, meine
dritte Trophae ergattern zu kénnen! Bei
.Pokéball los!" macht es wirklich Spal,
Pikachu einzufangen. Auberdem habe ich
mir schon den Pokémon-Screensaver und
mehrere Hintergrundbilder heruntergela-
den. Wirklich klasse, weiter so! Wird es
noch mehr zu Pokémon im Internet geben?

Ich habe auch noch eine frage zum
Pokédex. Als ich die Seite zum ersten Mal
besucht habe, waren im Pokédex Bisasam,
Bisaknosp und Bisaflor verzeichnet. Als
ich allerdings spater noch einmal bei
Euch im Netz vorbeigeschaut habe, konnte
ich auch Glumanda, Glutexo und Glurak
anklicken. Was hat es damit auf sich?
Spinnt mein Computer? Naja, genug der

Fragerei, ich fange jetzt Pikachu ein!

Denise Hock, D-Chemnitz
(via eMail)
freut uns, dafl Dir die Pokémon-Home-

page so gut gefallt und daB3 Du eine
so fleiBige virtuelle Pokemon-Trainerin
bist! Daher beantworten wir Dir auch
ganz schnell Deine Fragen, damit Du
Dich schnell wieder auf die fagd
begeben kannst.

Die Seite wird in regelmdBigen
Abstdnden aktualisiert, so daB Ihr
immer die neuesten Informationen
erhaltet. Abgesehen davon wird es
natiirlich  standig Neuheiten und
Neuigkeiten auf der Homepage geben!
Auf diese Weise konnt [hr das
Pokémon-Universum nach und nach
immer weiter erkunden!

Nun zu Deiner letzten Frage: Mit
Deinem Computer ist alles in Ordnung,
soviel ist sicher! Du kannst den Pokédex
ndmlich vervollstandigen, indem Du
Pokéball los!" spielst! Jedesmal, wenn
Du Pikachu mit dem Pokéball ein-
gefangen hast, werden drei neue
Pokémon im Pokédex anwdhlbar. Mit
etwas Geduld ist es auf diese Weise
also moglich, alle 150 Pokémon zu
fangen’, damit sie in den Pokédex

eingetragen werden!

FOBE0 Des

mMmMonNacs

Auf der Internationalen Funk-
ausstellung in Berlin trafen
sich Pokémon Tragosso und
Rayman, um Spielerfahrungen

auszutauschen.



Die Redaktion ist wieder um ein neues
heilt

der junge Mann auf dem Foto, und er

Mitglied reicher:

stammt aus dem schonen Kirchlengern
in Westfalen. Videospiele begeistern ihn
seit nunmehr 18 Jahren, wobei er seine
Zeit besonders gerne mit Action-Spielen
ala verbringt.
In den Modulschacht seines Nintendo®4
wandert momentan allerdings meistens

, daher ist er auch sehr
enttduscht, dab er nicht an der aktuellen

Challenge teilnenmen kann. Neuerdings

Es ist wieder mal Zeit fiir eine ultimative
Herausforderung! Habt lhr Euch bei

schon mal an einer ziinfti-
gen Runde Speed Golf versucht? Ja...?
Dann haben wir genau die richtige
Aufgabe fiir Euch:

\Wer versenkt den Ball auf dem Kurs Toad’s Highlands im Speed Golf-Modus
am schnellsten im |. Loch? Ubt schén fleiBig, macht ein Foto von der Zeit

tafel und sendet das Foto (bitte kein Blitzlicht benutzen) an die bekannte

Club Nintendo-Adresse in Eurem Land

Natiirlich werden Eure Leistungen
auch belohnt. Die zehn schnellsten
Speed Golfer erhalten eine der begehrten

. Einsende-
schluf ist der 25. Oktober 1999. Sollten
mehrere gleiche Ergebnisse eingehen,
entscheidet das Los.

Wir wiinschen Euch viel SpaB

und viel Erfolg!

hat er brigens auch sein Herz an
Pokémon verloren. 140 Pokémon hat
er schon gesammelt, doch bei dem
Geschick, daBb er bei der Jagd nach
Pikachu & Co. an den Tag legt, dirften
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SPECIAL NINTENDOS?

Ein gutes Videospiel hat ein wichtiges Ziel erreicht, wenn
es den Spieler ganz in seinen Bann zieht und ihn in Welten
jenseits seiner Vorstellungskraft entfiihrt. Das
unendliche All, verzauberte Marchenwilder,
diistere Zitadellen, von Schnee bedeckte Berggipfel oder kunter-
bunte Fantasyreiche: Es sind nicht einfach
Pixel und Soundsamples, es sind...

Immer wieder lassen wir uns

von den farbenpriichtigen Land-
schaften in Videospielen ver-
zaubern. Das passende Ambiente
versetzt uns noch mehr in die
Rolle der virtuellen Helden. Wir
haben uns auf die Reise durch
einige der bekanntesten Spiele & &8 L LT R .13-33?-5\\ "

begeben und so manchen magi- ) Fiihlen Banjo und Kazooie den Geist der Wethnacht.
schen Moment mit der Kamera : \ Sepnuden g MG
eingefangen. Werft mit uns einen
Blick auf unser Reisetagebuch!

Flammender Himmel, gleifende Schelnwerfer:
Ein Podracer auf seinem Weg zum Ruhm.

- h I A . o
Eine vereiste Welt und ein verwunschener Kénig: e 5 —L
Nur Link kann ihn und sein Volk retlen! Leuchtende Laserblitze und heulende lonenantriebe
begieiten den A-Wing auf seiner Mission.

Die Sonne bestreicht den Himmel mit sanften
Farben. Die Nacht bricht {iber Hyrule herein.

Mérehenhafte Bilderbuchlandsche
jedoch voller Gefahren! Rayman ist bereit!
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Das Warten hat ein Ende! Der Herbst steht vor der Tiir und bringt die Pokémon-Mania nach Europa.
Taucht ein in diese faszinierende Welt und seht selbst,

warum die Pokémon weltweit millionenfach begeistern... (ian)




Nachdem Pokémon in den USA
und in Japan in jeglicher Hinsicht
alle Rekorde gebrochen hat und
seit Monaten die Spitzenplitze der
Verkaufscharts belegt, sind die Rote
und die Blaue Edition jetzt auch

ASh

bei uns erhiltlich. Die komplexe
Pokémon-Welt fordert Eure Sam-
melleidenschaft heraus wie kein
anderer Titel zuvor. Viele der 150
sehen

verschiedenen  Pokémon

zunichst eher knuddelig aus, aber

Professors

man sollte sie nicht unterschatzen.
Denn durch Eure Aufmerksamkeit
und intensives Training macht lhr
kampfstarke Pokémon aus ihnen, die
Euch dem ruhmvollen Ziel ndher-
bringen. der weltbeste Pokémon-

Trainer zu werden. Jedoch sind die
Pokémon anspruchsvolle Gesellen,
die beinahe soviel Aufmerksamkeit
brauchen wie Haustiere. Und im
Laufe Eurer Trainerlaufbahn werden

sie Euch ebenso ans Herz wachsen....

Ihr schliipft in die Rolle von Ash. einem Jungen aus
Alabastia. Wie alle Kinder in der Pokémon-Welt
ist auch er ein riesiger Pokémon-Fan, Allerdings
hat er ein hiheres Ziel: Genau wie Gary will auch
er der beste Pokémon-Trainer der Welt werden!

heit ehrgeizigstes Projekt:
Der Pokédex. Darin ent-
halten sind alle wesent-
lichen Informationen (iber
samtliche existierenden
Pokémon. Jedesmal
wenn lhr eines ge-
fangen habt, findet
man dort alle

Details.

EichiGary,

Der Professor ist DIE filhrende Autoritdt auf dem
Gebiet der Pokémon. Sein letztes und mit Sicher-

Euer stindiger Widersacher wahrend des ge-
samten Spiels ist Gary. Schon als Kinder habt Ihr

versucht, Euch gegenseitig

zu Gbertrumpfen. Sein GroB-
vater ist brigens der be-
rihmte Professor Eich, groDBter
Pokémon-Kenner der Welt.

In dieser Liste findet Ihr simtliche Pokémon wieder, die Euch Wer mag, kann sich die Laute eines Pokémon auch direkt

jemals begegnet sind. Die gesamten
Informationen iiber ein Pokémon erhal-
tet Ihr allerdings erst, wenn Ihr es gefan-
gen habt. Grundsitzliche Informationen
wie Name, GroBe, Gewicht und Erfah-
rungstufe sowie viele interessante
Details zu Euren Pokémon findet lhr
unter dem Menii-Punkt DATA. Wenn lhr
diese Informationen abruft, gibt das

Pokémon seinen speziellen Ruf von sich.
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unter RUF anhoren - dazu mub man es
lediglich gesehen haben. Eine besondere
Hilfe bei
denen Ilhr bereits begegnet seid, sie aber

der Suche nach Pokémon,

noch nicht fangen konntet: Die Uber-
sichtskarte. Der Punkt GEB. steht fiir das
Gebiet, in dem ein Pokémon vorkommt.
Hier konnt Thr Euch bei der Jagd nach

den Pokémon orientieren, die Euch zur
Vervollstindigung des Pokédex fehlen.




Karrietestant;

Das verschlafene Dérfchen Alabastia ist der

Ausgangspunkt  Eurer abwechslungsreichen

Trainerkarriere. Von hier startet eine Entdeckungsreise
durch dichte Wilder, unterirdische Héhlensysteme und
die zahlreichen Metropolen der Pokémon-Welt. Auf | o)

Eurem Weg begegnen Euch die unterschiedlichsten

Pokémon - Schnappt sie Euch alle!

MMUNG

Mutter mub
schweren Herzens
Abschied wvon Euch
nehmen. Bevor lhr aller-

Eure
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dings geht, vergelt nicht,

noch etwas aus Eurem PC ®
Irgendwann gehen

mit . Einen heilenden Trank,
zunehmen: Einen hei alle Jungen fort, ¥

der Pokémon wieder fit macht.

Im Nachbarhaus wohnt Gary. Er
mag Euch zwar nicht, aber betretet
es ruhig, denn er ist nicht daheim.
Stattdessen
zuhause, und sie hat spiter noch

ist Garys Schwester

GARY warte
ilin Opas La .

einen natzlichen Gegenstand far
Euch. Besucht sie unbedingt noch

einmal, um ihn zu erhalten!

WerddielWahilhat®

der brennenden Schwanzspitze eine
echte Herausforderung dar, aber die
Miihe lohnt! /&

Y rmr—

In Professor Eichs Labor solltet Ihr
sorgsam Uberlegen, fur welches der
drei Pokémon lhr Euch entscheidet.
Wahrend das Pflanzen/Gift-Poké-
mon Bisasam und das Wasser-
Pokémon Shiggy in Euren ersten
Kampfen aufgrund lhres Elementtyps
klare Vorteile haben, habt lhr es mit
Glumanda zu Beginn nicht so leicht.
So gesehen stellt das Pokémon mit

0866066000600
PN

glundilechnik

Aus]Eorschun

Beim Versuch, Alabastia zu verlas-
sen, trefft Ihr auf den Professor. Er
fihrt Euch zu seinem Labor, dem
Zentrum der Pokémon-Forschung.
Wihlt eines der drei verschiedenen
Pokémon, das Euch der Professor
tberldbt.  Auch

Gary

daraufhin

bekommt von seinem GroBvater
den Grundstein seiner Pokémon-
Sammlung. Er ist so ungeduldig dab
er Euch noch ehe lhr den Raum ver-
labt zum Duell auffordert. Die erste
Chance, Euer Geschick als Poké-

mon-Trainer unter Beweis zu stellen!

Dort | iegen drei

Sowohl fiir erfahrene Pokémon-Trainer wie auch fiir die absoluten

Beginner in puncto Pokémon-Mania: Die Pokémon-Homepage!

Unter
habt Ihr Einsicht in
Pokédex, Euch
Pokémon-Wallpapers,
,POKéBALL

Bildschirmschoner

www.pokemon.de
den
erwarten
das
Online-Game
LOs!,

und einiges mehr...
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Neben nitzlichen Trinken und
Gegenstinden, die Eure Pokémon
kurieren, kénnt lhr hier die drin-
gend bendtigten Pokébdlle vom
Ladeninhaber erwerben. Mit diesem
speziellen Zubehér kénnt lhr die
Pokémon fangen, um sie in das
Team zu rekrutieren. Beim ersten
Besuch erhaltet Ihr jedoch zundchst
nur ein Paket, das |hr zu Professor

Zu den Bauwerken von Vertania-City
zihlt auch die erste der insgesamt
acht Pokémon-Arenen, Sie sind
der Austragungsort der Wettstreits
um die bei Pokémon-Trainern heil
begehrten Pokémon-Orden. Diese

verleihen Euch eine bessere Kon-

Eich bringen solltet. Von ihm erhal-
tet Ihr daraufhin den Pokédex.

trolle {iber seine Pokémeon, steigern
deren Abwehrkraft oder verbessern
ihre Widerstandsfihigkeit und Aus-
dauer. Seltsamerweise bleibt diese
Pokémon-Arena allerdings vorerst
verschlossen. ..

istT stets

geschlossen?

DaglimmergriinelParadies

Vertania City ist Zwischenstation,

bevor Ihr nach Norden aufbrecht,
um Eure Pokémon-Sammlung zu
erweitern. Nutzt diesen Aufenthalt,
um Euch auf den Weg durch den
geheimnisvollen
Vertania-Wald
vorzubereiten...

VollelPower;

Da ihr unterwegs nicht stindig alle

Center immer erste Anlaufstelle aller

Pokémon-Trainer.

Utensilien und samtliche Pokémon
mit Euch filhren kénnt, habt lhr die
Maglichkeit, diese per Computer-Netz-
werk zu lagern und jederzeit wieder
abzuholen. AuBerdem werden in der
medizinischen Abteilung angeschla-

gene oder bewubtlose Pokémon
. . : MWiv heilen Deine
jederzeit kostenlos wieder aufge-

pappelt, folglich sind die Pokémon-

Wer auch in den anderen Stidten konkrete Hilfe braucht, greift
zum offiziellen Spieleberater der Nintendo-Profis. Zahlreiche
Tips & Tricks und detaillierte Karten erleichtern die Jagd nach
den 150 Pokémon und helfen weiter, wenn's mal ausweglos
scheint. Neben einer ausfithrlichen Ein-

fiihrung in das Kampfsystem werden

das Tauschen von Pokémon erldu-

tert und umfangreiche Hinwei-

se zum Spielablauf gegeben.




Mario schwingt nicht nur seine Rohrzange, sondern gelegentlich auch seinen Golfschlager.
Seinen Beruf als Klempner kénnte er eigentlich an den Nagel hingen,

Bevor Ihr Eure Profi-
Colfer
startet, kénnt Thr im fir

karriere  als

ein Sportspiel auberge-
wohnlichen Story-Modus
einen Spieler ganz nach
Euren MaBstdben kreie-
ren. Als neues Mitglied
tretet lhr dann in den

Marion-Club ein, in dem

| 1s this QK?
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denn als Golfprofi ist er ein echtes Ass. Als Turniermeister
aller Clubs genieBt Mario hohes Ansehen,
und so glaubt niemand daran, daB irgend jemand ihm
diesen Rang streitig machen kénnte. Doch wer ist eigentlich
dieser neue, unbekannte Spieler...?7 [dida]

TRRD
TGLIED

schon ein kleines Begriibungskomitee

auf Euch wartet. Bevor es auf den
Rasen geht, solltet Ihr Euch ausgiebig

I'm the pro here
| &t Marion Club. |
{| Nice to meet wou. [

umsehen, denn neben vielen freund-
lichen Ratgebern gibt es im Clubhaus
einiges zu entdecken. Der Marion-
Club bildet den Grundstein Eurer
Laufbahn. Tretet in einem spannen-
den Match gegen den Marion-Cham-
pion an, damit lhr ihn beim ndchsten
Mal als Charakter wéhlen kénnt. Fiir
den Sieg Uber alle Champions erhaltet

Ihr vier neue Charaktere!



Nach Verlassen des Clubhauses war-
ten Turniere und Wettbewerbe auf
Euch. Stattet zuerst der Golf-Klinik
einen kleinen Besuch ab und laBt

Euren Schlag beurteilen. Ein kluger

kleineren Nebenplatzen warten einige
Freunde mit einer Herausforderung
auf Euch. Besteht Ihr
aufgetragenen Aufgaben, so erzielt

eine der

| Ratschlag kénnte hilfreich sein! Auf
Ihr Punkte, mit denen Eure Féhig-
|
|

Der erste Kurs, auf dem lhr startet,
liegt gleich hinter dem Marion-Club-
haus. Ganze 28 Spieler nehmen an
einem Turnier teil, deren Resultate
jederzeit auf einer Ergebnistabelle ab-

perfekter Schlag kann Euch schon
viele Ringe nach oben katapultieren.

’ gerufen werden konnen. Ein einziger,
' Bleibt aber stets hoch konzentriert!

Ty
v
SWN
Gay

keiten aufgewertet werden konnen.
Entscheidet Euch selbst, ob lhr lieber
einen hirteren Schlag, eine bessere

Beriicksichtigt bei jedem Schlag die
Windrichtung und Bodenbeschaffen-
heit, sonst spielt lhr den Ball zu
oft am Loch vorbeil Das Match der
Superlative wartet nach Bestreiten
aller Turniere und den Sieg iiber alle
Champions auf Euch: Die Heraus-
forderung gegen den grolben Meister
héchstpersénlich!  Wen? - Mario

natirlich!

Treffsicherheit oder ein feineres
Ballgefihl Die

meisten Punkte gibt es fur gute

erhalten mochtet.

Turnierleistungen zu holen. Mit der
Zeit werden Eure Fdhigkeiten, die
dank des Batteriespeichers auto-
matisch gesichert werden, immer
besser, und wer weib - vielleicht
konnt lhr eines Tages Mario das
Wasser reichen!

Qg
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Mit Mario Golf werdet Ihr Euch wie
auf einem echten Golfplatz fihlen.
Insgesamt 5 Modi und zundchst vier
verschiedene Kurse mit einer detail-
lierten Grafik und unterschiedlichen
Bodenbeschaffenheiten verlangen das
Gespiir fiir die richtige Schlagdistanz
und Flugrichtung. Wie ein Profigolfer
miiBt |hr die verschiedenen Bedin-
gungen wie Windrichtung und Wahl
des richtigen Schligers beriicksichti-
gen. Mit Mario Golf ist dieser Sport
schnell erlernt, und lhr werdet bald

herausfinden, wie aufregend ein
Turnier oder ein Match gegen einen
Freund mit einem zweiten Game Boy
sein kann. Mit Mario oder Luigi
kénnt |hr zwei exzellente Golfer
wihlen und im Stroke-Modus auf
einem Kurs Eurer Wahl Eure Turnier-
tauglichkeit testen. Und fir alle, die
sich behutsam an die Sache wagen
méochten: Ab in den Training-Modus

und auf einer beliebigen Bahn die

ersten Bille schlagen!
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Nachdem erst Boris Becker und dann
auch Steffi Graf zuriickgetreten sind,
sieht es fiir den deutschen Tennis-
sport etwas dister aus. Die franzo-
Soft
bietet nun endlich hoffnungsvollen

sische Softwareschmiede Ubi

Nachwuchstalenten die Chance, ihr
Kénnen mit All Star Tennis '99 auf
dem Game Boy Color zu perfektio-
nieren. In den Modi Smash Tennis,
Arcade und Bomb Tennis kimpft Ihr
um die Krone des .weiben Sports”,

wobei besonders der witzige Bomb

@ 1999 UBI SOFT ENTERTAINMENT/ SMART DOG.

JJJ.:JJJJ.{U.U.: JJIJ_!J_’IJ_JJJJJ_LU g™

Ethan Hunt kehrt zurlick! Nach seinem
erfolgreichen Ausflug in die 64-Bit
Welt erlebt er sein neues Abenteuer
nun auf dem Game Boy Color. Dieje-
nigen unter Euch, die Ethan bereits
erfolgreich durch seinen Nintendo®4-
Auftritt  manovriert haben, werden
sich in Mission: Impossible auf
dem Handheld schnell zurechtfinden.
Bereits bekannte Items, wie Facema-
ker oder Sniper Rifle, sind auch in der

aktuellen Version wiederzufinden!

e edededtded
el e2rdeded

Tennis-Modus das SpaBbarometer
zum Ansteigen bringt. Bei diesem
Modus bleibt bei jedem Aufprall des
Balls eine Bombe liegen, auf die man
tunlichst nicht treten sollte...

umfaBt neben
Michael

Chang und Amanda Coetzer auch

Die Spielerriege
bekannten Namen wie

diverse unbekannte Filzkugeljdger,
die sich alle in thren Spielfdhigkeiten
unterscheiden. Gespielt wird auf
Courts, die verschiedene Beldge bie-
ten (neben bekannten Orten wie
Wimbledon und Paris kann auch in
der Wiiste oder sogar auf Eis gespielt
werden). Umfangreiche Statistiken
zu jedem Match lassen selbst beim
groBbten  Tennisenthusiasten keine

Wiinsche offen!

|

Die Programmierer von Infogrames
haben sich wirklich ins Zeug gelegt:
Grafisch ist Mission: Impossible

ein echter Leckerbissen! Das action-

CHECKBOARD

L1
MEIT» 8

SPIELER» |-2
[
SPEICHER» Ja

HERSTELLER UERTRIEE» Ubi Soft

oLLeS ISt MOGLICH..

geladene Geschehen wird durch die
isometrische Perspektive stets iiber-
sichtlich dargestellt - in gestochen
scharfen Farben auf dem Game Boy

Color! Die Screenshots geben sicher
schon einen Vorgeschmack auf das,
was Euch demndchst erwartet: Rétsel,
Spannung und Action pur!

CHECHBORRD

BEMNRE» Action/Adventure
| |

MEBIT» 8 )

]

SPEICHER» Ja

[ |

HERSTELLER / VERTRIER» Infogrames

© MISSION IMPOSSIBLE™ & © PARAMOUNT PICTURES




Bugs Bunny, Daffy Duck, Elmer Fudd.
der Roadrunner, Wile E. Coyote, Tweety,
Sylvester, Marvin, der Marsmensch,
Speedy Gonzalez... Wer kennt sie
nicht? Die Looney Tunes-Charaktere
von Warner Brothers aus der Feder
des genialen Altmeisters Tex Avery

hatten regelmaBig ihre Auftritte auf
dem Game Boy und begeisterten
unzihlige Spieler und Comic-Fans
auf der ganzen Welt. Nun endlich
reiht sich der cholerische, pelzige,
sabbernde, grunzende, nimmersatte
tasmanische Teufel Taz in die Reihe
der virtuellen Comicstars ein und gibt

sein Debiit auf dem Game Boy Color.

* Anderungen vorbehalten.

LOONEY TUNES CHARACTERS. NAMES AND ALL RELATED INDICIA ARE TRADEMARKS OF WARNER BROTHERS ©

wer Hat MiCH

Der (beraus populdre PC-Hit stiirmt
den Game Boy Color! Detail-
lierte Grafiken und ein
reichhaltiges ‘Waffen-
arsenal sorgen fir

eine wilde, bizarre
Action-Atmosphére.
Die Wiirmer bekriegen sich
dabei

Homing Missiles, Dynamit und

unter anderem  mit

o

& w2ty 3

i

AT
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8¢ Ly

In Tazmanian Devil Rush ver-
schldgt es den wirbelnden Protago-
nisten in etliche Ecken dieser Erde.
Taz wehrt sich am Amazonas gegen
Moskitos und anderes, blutsaugendes
Getier oder schippert in Amsterdam
die Grachten entlang. AuBerdem
macht er die chinesische Mauer un-
sicher, jagt Schneehasen im Alpenrot
der abendlichen Schweiz und IaBt
sich von der nichtlichen Glitzer- und
Glamourwelt der Spielermetropole
Las Vegas verzaubern. Tazmanian
Devil Rush bietet hochkardtigen
Comicspah im klassischen Warner
Brothers Universum... That's (not
really) all, folks!

einen FeicgLING Gensasnne>2

Granaten, aber auch abgedrehte
Kampfgerite wie Schafe, Bananen
und Flammenwerfer werden einge-
setzt! FEinige dieser Waffen sind
windunabhéngig und daher gefahr-
los anzuwenden. Andere (z.B. die
Bazooka) kénnen sich bei Gegen-
wind und ungiinstig gewdhltem
Winkel auch gegen den Schiltzen

selbst wenden!

@© 1999 TEAM 17 © INFOGRAMES MULTIMEDIA ENTERTAINMENT 1999

Natrlich konnt lhr mit Euren
Wiirmern auch gegen einen mensch-
lichen Kontrahenten in die Schlacht
ziehen, indem lhr mittels Universal
Game Link-Kabel zwei Game Boy Color
miteinander verbindet.

Die Programmierervon Team 17 haben
sich michtig ins Zeug gelegt und
diirften mit Worms Armageddon
ein echtes Highlight fiir Nintendos

Handheld kreiert haben!

' CHECKBOARD

GENRE» Action

SPIELER» -2

SPEICHER» Ja

HERSTELLER #VERTRIEB» Infogrames
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Des HamPerers CcRIum!

Willkommen zur ultimativen Heraus- Zusitzlich zum Ein- und Zwei-  {ber das Display. Nach einer oder zwei

forderung: Das bekannteste Fighting  Spieler-Modus (via Universal Game Trainingsrunden gehen die Combos

Game der Welt erscheint im neuen  Link-Kabel) integrieren die Program-  und Alpha Counter-Attacken sehr leicht

Gewand exklusiv fir den Game Boy  mierer von Crawfish Interactive noch  von der Hand, und

gnadenlose Kampf- _r*% 4

i | — ‘_:
: i ¥

Color. Neben den zehn zu Beginn einen Ubungsmodus. in dem man in

anwihlbaren Charakteren (darunter aller Ruhe Strategien und Combos — sport-Action ist
Ken, Chun Li und Bison)

kénnen zusitzlich noch drei weitere

Ryu, trainieren kann. Alle Kampfer bewe-  garantiert!

3 "‘&‘1

gen sich mit geschmeidigen Anima-

tionen und butterweichem Scrolling

geheime Fighter freigespielt werden.

CHECREORRD

BENRE» Fighting

]
MEIT» &
]
SPIELER» |-

SPEICHER> Ja

HERSTELLER» Capcom
a2
n

VERTRIEE» Virgi

© CAPCOM CO.. LTD. 1999, ALL RIGHTS RESERVED. PUBLISHED BY VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT
(EUROPE) LTD. VIRGIN IS A REGISTERED TRADEMARK OF VIRGIN ENTERPRISES LTD.

GO FOR GOULD!

Nichstes Jahr ist es wieder soweit! beim Hirdenlauf und natiirlich in der ~ Game Link-Kabel wird selbstver-

Die Welt blickt nach Sidney, wo die
ersten Sommerspiele des neuen Jahr-
tausends zelebriert werden. Konami
feiert mit und 1abt Euch den olym-
pischen Wettkampf auf dem Game
Boy Color erleben. In insgesamt
zehn Disziplinen braucht lhr Euer
ganzes sportliches Geschick! Brilliert

im Weitsprung, beim Diskuswerfen,

© 1999 KONAMI, ALL RIGHTS RESERVED,

Kénigsdisziplin, dem 100 Meter-Sprint.

Ein besonderes Feature dieses
8 Mbit starken Moduls ist der exklu-
sive Karriere-Modus, in dem lhr
Euren Athleten insgesamt zwei Jahre
durch verschiedene, schweifstreibende
Wetthewerbe begleitet und alle
Hohen und Tiefen des Sportler-
Das Universal

daseins miterlebt.

stindlich ebenfalls unterstitzt, womit
kurzweiligen Duellen gegen einen
Freund nichts mehr im Wege steht.
Diejenigen unter Euch, die den Start-
schuB in Sidney nicht mehr ab-
warten kénnen, sollten sich den Titel
auf jeden Fall schon mal vormerken.
Spannende, sportliche Action st

garantiert!
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Nachdem der hinterlistige Konig
Nickerchen die sieben geheimnis-
vollen Regenbogeninseln des Sees im
Pu-Pu-Pu-Land  heimgesucht hat,
zeigen sich dort mysteriose Verande-
rungen: Die Inseln verlieren urplétz-
lich ihre Farben, und die Briicken, die
Gliick und Freude ins Dreamland
brachten, verschwinden einfach!
Hachste Zeit fiir Kirby, sich auf

eine gefahrvolle Reise durch das

Der Dschungel steht Kopf! Die ganze
Kong-Familie ist auf der Suche nach
der verlorenen Stadt, in der sie einen
geheimnisvollen Schatz vermutet.
Nur die blonde Dixie Kong mub
daheim bleiben, weil irgend jemand
auf Baby Kiddie Kong aufpassen
.50 nicht”, denkt sich die
blonde Affendame. schnappt sich

mub.

kurzerhand das Familien-Nesthdkchen
und macht sich ihrerseits auf den
Weg durch die Dschungel-Land-
schaft.

revolutionarer ACM-Technik wunder-

Diese bietet dank Rares

schone gerenderte Grafiken, und die
beiden affigen Abenteurer dirfen ein
Wiedersehen mit vielen alten und
neuen Bekannten feiern. Auch in
punkto Umfang zeigt sich Donkey
Kong Land 111 von der besten Seite:

Traumland zu begeben, um die Farbe
und Gliickseligkeit zurGckzubringen
und Kbnig Nickerchen fiir seine
Machenschaften zur Rechenschaft zu
ziehen. Mit Kirby's Dreamland 2
wird ein spannendes Jump'n'Run
rund um einen der beliebtesten
Nintendo-Charaktere wiederverdffent-
licht. So wird Kirby nun auch die
Herzen aller, die ihn noch nicht

kennen, im Sturm erobern!

ol e

36 Level (und mehr als 70 Bonussta-
ges). in denen es von fiesen Kremlin-
gen nur so wimmelt, stellen Euer
Jump'n'Run-Geschick auf eine harte
Probe. Selbst erfahrenen Videospiel-
Abenteurern bietet Donkey Kong
Land 11l somit die ultimative Heraus-

forderung!

B‘lﬂ-} 1995, 1997 NINTENDO. GAME BY RARE. RAREWARE
TM AND @ ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO.. LTD. @ 1997 1999 NINTENDO CO.. LTD.
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_ SPECIAL

... <] DIE RUCKKEHR DER

JODLRITTER

Es war einmal... VOT langer Zeit
bei einem Nll‘lte o-,Héindler...
in eciner fernen Galaxie... bort stand ein
StarWars-Pak... und hier
beginnt unsere Geschichte...

firgh! Der finstere

dovmd IlljiirtIEI F:hri ;uil!ﬂun?
1 2 as Faks entreifen!
Boahh!’ iy ‘

Girunz... I’ah [Errrrr“" “

[ Grorerr! S

Du drohst mir? 5o [af
mich meine machtige |
Juﬂl \Wiaffe ziehen!

.....

Trotedem stelt sich der junge Jod der Herausforderung.



Uilig
durchgekinalite
turopaer!

Iﬂiilnﬂﬂ eine japanisthe
 Urlaubsalbum findet, schleicht Meister unbemerks
das Pak unter dem firm, an den Kampfenden uorbei.

Was s;ull denn das? Was

_ : geh;tlthier a|t1|": H ﬁer?'tuh ghar
N ‘TS | e R B : nichts mehe! Ich dachte, it

UUUUNE. S Nl o & | bin hier der Biise! 5o geht's
: , " nicht! Wo ist mein Agent?

= I kiegt mich meht! L
Hananananaaanaaa‘ i

* Mi-Con-Jinn schuingt sich mit dem Star Wars-Paks
auf seinen pfeilschnellen Pop-Faer..

Pitelich wendet Darth Fabi eine jahrhundertealte
goheime fampftechnits an.

2uricls bleibt ein enttauschter junger Jodi-fitter, der noch
viel lernen mup.

ﬂu;lllahrlwrt lommt ans Licht: Darth Fabei und

Uerrascht geht Runi Wan zu Boden. ~ Mi-fon-Jinn sind Homplizen!
I



Habt Ihr schon gewubBt, dab in die-

; sem schweibtreibenden  Strategie-

spiel einige hilfreiche Tricks dank der

PUEATE

| CITY: LAS vzms
enlinnEwn

reriers FUIT

) RACH

Ein neues Mendi!

Sandsicke méglich sind? Wenn lhr
zum Beispiel Eure gesamte Basis
sowie das nachstgelegene Tiberium-
feld mit Sandsicken umgebt, werden
gegnerische Einheiten an diesem
Schutzwall stehenbleiben, ohne ihn
zu beschieBen. |hr konnt dann in
geniigendem Abstand eine Sandsack-

Mauer um die Gegner errichten und

¢ STAR.WARS

Méchtet [hr zur Abwechslung mal mit
dem Naboo-Starfighter aus dem Kino-
film Star Wars: Episode | - Die Dunkle
Bedrohung in die Schlacht ziehen? Kein
Problem: Begebt Euch ins Optionsmen
und wihlt den Punkt Passcodes an. Hier
gebt Ihr nun HALIFAX? ein und geht

Ihr méchtet chne grobe Mihe alle
Zerstérer ausprobieren? Kein Problem:

lhr mibBt nur im Hauptmenl unter

Password folgende Codes eingeben:

sie dadurch in ihrer eigenen Basis
gefangen halten! Auberdem kénnt
lhr Gebiude aubBerhalb Eurer Basis
errichten, indem lhr eine Kette aus
Sandsicken baut und das Gebdude
daran anschlieben laBt. Auf diese
Weise habt lhr sogar die Moglich-
keit, Cebdude in der gegnerischen
Basis zu errichten

Golbat

MABOOSTARLISHTER

Euer neuer Fighter!

Achtung: Myukus und Big Al kénnt
Ihr nicht gleichzeitig aktivieren.

Das reicht Euch noch npicht?
Dann gebt doch, ebenfalls unter
Password, die Kombination BVGGY
ein. Dadurch erhaltet lhr unter
Options den neuen Punkt Cheats,
der Euch ganz neue Moglichkeiten
erffnet...

dann auf Passcode. Anschliebend gebt
Ihr auf die gleiche Weise 'YNGWIE!
ein. Seid nicht verwundert - |hr erhaltet

beide Male keine Bestdtigung wvon
R2-D2. daB lhr die Codes richtig ein-
gegeben habt. Nun kénnt lhr in den
meisten Missionen den Starfighter aus
dem aktuellen Star Wars-Film steuern!




Wir haben fir Euch

noch ein paar neue Cheats fiir den

Hier gebt Ihr die PaBwérter ein

Jump'n’Run-Klassiker organisiert. Ihr

braucht sie einfach nur per Kopf-

granate in der Sandburg im Level
Treasure Trove Cove einzugeben:

unendlich Eier

unendliche Spielversuche
99 Mumbo-Schidel
unendlich rote Federn

unendlich goldene Federn

unendlich Luft zum Tauchen

8 Honigwaben

lhr habt Schwierigkeiten, die recht
anspruchsvollen Szenarien zu mei-
stern, wiirdet aber gerne mal alle
ausprobieren? Dann hétten wir hier
einen Tip fiir Euch: Wihlt im Modus
Schaurennen den Fahrer Williams
an, bestitigt mit dem A-Knopf und

bewegt den Cursor auf den Punkt

Um dem einsamen Reiter seinen

Weg etwas zu erleichtern, bieten wir

flbbE PASSWORIER

Euch hier alle PaBwdorter an. Gebt sie

Name dndern. Nun gebt Ihr als
Name Fahrer Pandora ein und
geht anschlieBend in den Szenario-
Modus. Dort bewegt [hr den Cursor
auf Datei 4. Hier ist jetzt bei jedem
Szenario schon ein Punkt vorge-
geben. d.h. lhr kénnt jedes Szenario

einzeln anwiahlen

im Optionsmen( unter Password ein:

Luke, Pferd, Pferd, Cowboy, Luke

Hund, Pferd, Luke, Cowboy, Cowboy
Cowboy, Hund, Luke, Pferd, Hund

Hund, Pferd, Luke, Cowboy, Hund |

PASSWORTER |°

<

Ein auBergewshnliches Cheatmend!

SPEZIAL-TRICK [

STENARIEN
< ]

Hier kénnt [hr die einzelnen
S$zenarios anwdhlen!
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FIAREN EﬂﬁH DURCH DIE ERSTEN Ewm
DES FANTASTISCHEN Voonoo-Epos SanowMax,
OFNE DABE! SCHON JETZT DEN DRAMATISCHEN
SHOWDOWN Z0 ENTHOLLEN, IN DEM [HR

DEM FINALEN ENDGEGNER LEGION GEGENUBERTRETET.




enn ihr Euch gleich zu Beginn

nach rechts dreht. findet lhr

das erste Cadeau. Folgt danach
dem Weg, und lhr werdet rechts eine
kleine Hohle entdecken, an deren
Fingang sich zwei weitere Cadeaux
befinden. Geht durch die Hohle bis
zum Ende und die Anzahl Eurer
Cadeaux erhdht sich auf vier. VerlaBt
die Hohle auf dem gleichen Weg, auf
dem lhr gekommen seid und folgt
dem ansteigenden Weg auf der rech-

ten Seite.

pringt @ber den Graben und

tiberquert die Briicke [01] mit

einem Sprung, da sie beim Dari-
berlaufen zerbricht. Nach einer kur-
zen Laufpassage seht Ihr vor Euch
ein Holzschiff und einen Hund, der
Euch anbellt und danach verschwin-
det. Folgt dem Hund!

S

!

Bavou Parants, Louisiana

inter zwei Holzhiitten findet Ihr

ein Seil, an dem lhr Euch {ber

den Abgrund hangeln konnt.
Folgt dem Verlauf der Héhle und
sammelt auf dem Weg die zwei
Cadeaux ein. Am Ende der Hohle
kénnt lhr Euch an einem kleinen
Felsvorsprung festhalten und nach
links hangeln. Zieht Euch nach oben,
wenn lhr unter der Offnung seid und
geht geradeaus Richtung Kirche. In
der Kirche trefft Ihr auf Madame Net-
tie. Sie versorgt Euch mit Informatio-
nen und einer Handfeuerwaffe.
Wenn Ihr die Kirche durchsucht,
werdet Ihr sechs weitere Cadeaux
finden. Um die vier Cadeaux zu
bekommen, die sich im Regal befin-
den [02]. miiBt lhr die Kiste ver-

schieben!

achdem lhr die Kirche wieder

verlassen habt, teleportiert Ihr

Euch mittels des Voodoo-Teddy
ins Reich der Toten. Nach einer kur-
zen Sequenz findet Ihr Euch im
Schattenreich wieder. Links oben
seht lhr ein Covi, das momentan
nicht

Durchquert den blutrot gefirbten

allerdings erreichbar st

it oy
k- .l*}:t.wu | l_“\'n'l

See, entledigt Euch der Gegner und
lauft den steinigen Weg entlang.
Am Ende des Weges trefft Ihr auf
Jaunty, der Euch mit Informationen
versorgt. Nach einer kurzen Unter-
haltung &ffnet sich das Tor hinter
ihm. Durchquert das Tor und geht
den Gang entlang. bis Ihr einen
groBen Platz erreicht.
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Reicr DER Toren, MARKTTORE

endet Euch nach links und

folgt dem Felsvorsprung. In

zwei Vasen findet lhr Energie.
Drei Gegner in Form von ruhelosen
Seelen wollen Euch am Fortkommen
hindern, doch sie bekommen Eure
Waffe zu spliren. Nach kurzem
Wege erreicht |hr ein kleines Tal, in
dem sich zwei Gegner aufhalten. Zu
finden sind hier zwei Cadeaux und

etwas Energie. Springt (ber die Stein-

briicke mit dem Loch in der Mitte
und durchquert den Tunnel. Dahinter
liegt eine Schlucht mit diversen Geg-
nern. Durchsucht die Gegend. um
alle Extras und Cadeaux zu erhalten.
Klettert nun den Holzsteg hinauf und
folgt dem Pfad bis zu einem Seil, das
iber die Schlucht gespannt ist. Steckt
Eure Waffe weg und benutzt das
Seil, um (iber den Abgrund zu gelan-
gen. Schnappt Euch die vier Cadeaux

PraDE DER SCHATTEN, PROPHEZEIUNGSRAUM

eht in die Mitte des Raumes
zum Altar und lhr erhaltet die
Euch
grindlich durchlesen soll-
tet. Weiter geht es
Gber den Felsvor-

Prophezeiung, die Ihr

sprung, der nach
oben fuhrt. Zer-
schieBt auf Eurem
Weg alle Vasen.
Mit einem prdzi-

Abgrund
erreicht |hr eine klei-

den

sen Sprung iber

kénnt  lhr
berithren. Springt wieder zuriick Gber

noch nicht gefahrlos

den Abgrund zum verschlossenen
Schattenportal. Offnet es und schrei-
die [05]

tet Uber Briicke dem

Wiisten Land entgegen.

und hangelt Euch am [03] Seil
zuriick. Geht zuriick bis zum Tor-

bogen und begebt Euch in das dunkle
[04] Portal, das zum Prophezeiungs-
raum flhrt.

ne Einbuchtung. Um Eure

erste dunkle Seele in Empfang neh-
men zu kénnen, maBt lhr
Eurer Waffe auf das Govi schieben.
Achtung: Die rotglihende Steintafel

mit




@&

\.
.S
™ ~

ihit hr den linken Tunnel,

gelangt lhr zu einem weiteren
blutroten See. [06] Springt
hinein und taucht bis auf den Grund

eht nun ganz zuriick bis zur vor-

her beschriebenen Plattform und

die Rampe hinunter. Auf dem
Weg nach unten findet Ihr einen Fels-
weg, der nach links abzweigt und an
der Wand entlang nach oben fihrt.
Geht diesen hinauf und lhr kommt
durch einen Tunnel. Hinter dem Tun-
nel filhrt jeweils eine Rampe nach
links und nach rechts. Entscheidet
Euch fiir die Rechte und folgt dem
Verlauf der Rampe. Springt (ber die
Zbgriinde und durchquert den Tunnel

hinab, um ein Cadeau zu finden. Im
hinteren Teil des Sees findet Ihr
Taucht hin-
durch, nehmt Euch aber vor den

auch einen Tunnel!

aggressiven Fischen in acht und
steigt aus dem Wasser, sobald thr
eine Hohle erreicht. Nehmt die Ener-
gie und die zwei Cadeaux, legt den
Schalter um und taucht zuriick
durch den See. Steigt wieder aus
dem Wasser und begebt Euch zu der
Hiitte, neben der lhr einen Schalter
entdeckt. Aktiviert diesen, um ein

etzt nun Euren \Weg Uber die

Rampe auf der linken Seite nach

oben fort. Springt auf die mittlere
Plattform, auf der Ihr ein malteser-
kreuzfdrmiges Zeltdach erkennt, und
sammelt alles ein! Springt von der
Plattform auf den weiter nach oben
fithrenden Felsvorsprung und folgt dem
Weg bis zum Tunnel. Geht hinter
dem Tunnel nach links zu einer weite-
ren Rampe. Geht diese hinauf, springt

auf der rechten Seite. Wieder am

Tageslicht, folgt Ihr der Rampe bis zu
einer [09] Briicke. die Euch in den
Tempel des Lebens bringt.

~ Wisres Law

Seil iiber das Tal zu spannen. Betre-
tet nun die Hutte, beschreitet den
Durchgang an der gegeniiberliegen-
den Holzwand und springt Gber die
Lava. Folgt nun dem Gang bis in ein
neues Tal! Achtung: Gleich vier
Gegner wollen Euch hier ans Leder.
Weicht also geschickt aus und
spendet jedem Gegner den verdien-
ten Seelenfrieden! Im Tal findet Ihr
aulerdem noch zwei Cadeaux und
einen [07] Schalter, den Ihr betdtigt,

um ein weiteres Seil zu aktivieren.

iiber die Abgriinde und betretet die
Hiitte, in der sich zwei Cadeaux und

ein goldener Schadel befinden. Geht

el M

s Jewuli s

die Rampe herunter, schickt die Ceg-
ner in die ewigen Jagdgriinde und
sammelt die Cadeaux ein. Durch-
quert den sichtbaren Tunnel und
lauft iber die Rampe zu einem wei-
teren [08] Schalter, den Ihr aktiviert.

Kicklee




SUPPORT ZONE

ier ist es egal, ob lhr den linken

oder rechten Weg wiahlt; Beide

fihren zu einem Teleporter, der
noch nicht benutzt werden kann.
Wendet Euch nach rechts, springt
iiber die Lavagrube und dann links
iiber die beiden Holzplattformen
wieder aufs Festland. Eine Plattform
weiter wartet ein durchgedrehter
Gegner darauf, von Euch erledigt zu
werden. Mit einem beherzten
Sprung (berquert lhr die ndchste
Lavagrube und lauft geradeaus wei-
ter, um mit einem weiteren Sprung
auf einer Plattform mit Spielben zu
landen. Am hinteren Ende der Platt-
form findet Ihr eine Vase mit einem
Cadeau. Schaut nun nach rechts und
springt Ober die nachste Lavagrube,
um einige weitere Extras zu erhalten!

er Teleporter bringt Euch zurlick

zum Eingang des Tempels des

Lebens. Verlabt den Tempel und
geht die Rampe zuriick, bis Ihr wieder
durch den Tunnel kommt. Springt auf
die Plattform in der Mitte, von wo ein
Seil zum Govi filhrt. Hangelt Euch am
Seil entlang und saugt die dunkle Seele
in Euch auf. Durchquert den langen
Tunnel beim Govi, um diverse Extras
zu erhalten. Kehrt dann zuriick zur
Plattform mit dem malteserkreuzférmi-
gen Zeltdach und springt wieder auf
die Rampe, die nach oben fihrt, Geht

NINTENDOS T —

TENPEL DES LEBENS

eht den Weg zuriick, bis Ihr auf der
lattform steht, auf der vorher der
durchgedrehte Gegner stand. Auf
der linken Seite entdeckt Ihr einen
Durchgang, der in einen Raum mit einer
Vase fiihrt. Springt diber die Lava in den
Raum und dreht Euch um. Steckt Eure
Waffe weg und springt an die Wand,
an der lhr das Cadeau seht. Hangelt
Euch nach links bis zum Ende und
springt riickwirts wieder auf festes Ter-
rain, indem Ihr den Analogstick nach
vorn und den Sprungknopf drlickt. Wie-
derholt das Ganze bei der ndchsten

Wand, um weiter nach links vorzudrin-
gen. Auf der nichsten Plattform [10]
dreht Euch um und geht nach links.
Eine Maske an der Wand schiebt mit
Feuerbillen nach Euch. Weicht den Feu-
erbéllen und auch den Spiefen aus und
springt auf eine weitere Plattform, aus
der SpieBe aufragen. Schnappt Euch das
Cadeau von der Wand und geht auf die
andere Seite. Erledigt den Gegner. laBt
das vergitterte Fenster links liegen und
betretet eine Raum mit vier Vasen.
Auf der linken Seite ist ein Durchgang
mit einem Loch im Boden. LaBt Euch
durch das Loch fallen und bekampft
die vier Gegner, die hier auf Euch
warten. (Ihr  kénnt auch einfach
flichten und Euch durch das nachste
Loch in der Mitte des Raumes fallen
lassen.) Folgt dem Gang bis zum Ende
und betretet den Cadeaux-Opferraum.
In der Mitte des Raumes [11] findet
Ihr das Baton, das es Euch erlaubt, Euch

Wostes Lanp

am Tunnel vorbei und hangelt Euch mit
dem Seil (iber das Tal. Hinter dem Tun-
nel kommt eine Halle zum Vorschein.
Auf der untersten Ebene findet Ihr zwei
Vasen mit Energie und ein Cadeau.
Arbeitet Ihr Euch in die hohere Ebene
vor, entdeckt lhr ein weiteres Govi.
Nun geht es links weiter, bis Ihr einen
Felsvorsprung seht. Springt an den
Felsvorsprung heran und hangelt Euch
bis ganz nach links. Mit einem Sprung
nach hinten landet Ihr auf einer Rampe
aus Holz. Besiegt den Gegner und
nehmt Euch das Asson. VerlaBt nun

den Raum durch die Tur, die sich hin-
ter Euch befindet. Im Durchgang war-
ten zwei Gegner darauf, daB Ihr ihnen
ihren Frieden wiedergebt, und auler-
dem findet Ihr noch zwei Cadeaux.

zu teleportieren oder es als wirkungs-

volle Waffe einzusetzen. Sammelt die
finf Cadeaux ein und geht danach zu
jedem der fiinf Opferstinde in den
Nischen des Raumes. Nachdem Ihr
alle Stinde genauer betrachtet habt,
erscheint der Schriftzug ,Cheat Acti-
vated” auf dem Bildschirm. Euer Inven-
tar enthalt jetzt das Buch der Schatten,
in dem mit der Zeit diverse Cheats akti-
viert werden kdnnen. Setzt nun das
Baton am Teleporter ein, um den Ort
zu verlassen.

enutzt nun Euren Voodoo-

Teddy und teleportiert Euch auf

die Pfade des Schattens zum
Prophezeiungsraum. Beschreitet
zunichst wieder das Ein-Seelen-
Portal und &ffnet dann das Schat-
tenportal (Zwei-Seelen-Portal) zu
Eurer Linken. Lauft nun durch den
Gang, um in eine Halle zu gelan-
gen. Lauft am ersten Schattentor
vorbei, 6ffnet das zweite und geht
hindurch. (berquert die Briicke hin-
ter dem Tunnel [12]. wo Euch das
Asyl erwartet!



hr findet Euch auf einem Burghof

wieder. Schaut Euch alles genau an

und sammelt die dunkle Seele ein.
Lauft auf das Eingangstor zu, das von
zwei hohen, spitz zulaufenden Sdu-
len flankiert wird. [13] lhr kénnt die
Tir momentan nicht 8ffnen, mubt
also einen anderen Weg finden, wie
lhr die Burg betreten kdnnt. Dreht
Euch von der Tir weg, stellt Euch
zwischen die beiden Saulen und

schaut nach rechts in den Burggra-

ben. Ihr seht eine blaue Rampe, auf
die lhr springt. Folgt der Rampe,
nehmt Euch vor den Fallen in Acht

Das AstL

und springt Gber die Graben. Irgend-
wann erscheint zwischen zwei Flam-
men eine Offnung in der Wand [14].
Springt auf die Offnung zu und zieht
Euch hoch. Folgt dem Gang. der mit
zuschlagenden Toren gesichert ist!
Nach kurzer Zeit kommt lhr gerade-
aus auf ein vergittertes Fenster zu.
Lauft nach rechts und schaut durch
den linken Ausgang nach unten! Erle-
digt die Gegner von oben und springt
hinunter. Verlabt den Raum durch
die Tiir, seid aber auf der Hut! Hier
lavern viele gefihrliche Gegner mit
Enterhaken an den Armen, um Euch

damit zu attackieren.

olgt dem Gang und wahlt die

erste Tir auf der linken Seite, wo

Ihr etwas Energie und zwei
Cadeaux finden konnt. Allerdings
wartet hier auch schon ein zdhne-
fletschender Gegner! Verlalbt den
Raum wieder und begebt Euch in
den Durchgang links von Euch.
Arbeitet Euch weiter vorsichtig durch
die Ginge und achtet dabei aul An-
greifer. Am Ende des hell erleuchteten
Ganges mit dem roten Fubboden
entdeckt lhr ein Rohr auf dem
Boden, Gber dem eine Offnung zu

sehen ist [15]. Klettert hinauf und
labt Euch durch das Loch im Boden
lhr findet Euch

Maschinenraum wieder.

in einem
Auf dem
Tisch liegt ein Schlissel, den Ihr ein-

fallen.

sammelt. Schnappt Euch die dunkle
Seele und steckt den Schlissel in
beide Schlésser. VerlaBbt den Raum
wieder, geht den Cang entlang und
am Ende nach rechts. Geht nun
durch die Tir, die sich gerade gedff-
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net hat [16]. Lauft den kurzen Gang
entlang. geht durch die ndachste Tar
und betretet die Halle. Schickt die
auftauchenden Gegner schnell in die

ewigen Jagdgriinde, betretet die Seil-
bahn und aktiviert den Schalter [17].
Nach einer kurzen Fahrt stoppt die
Seilbahn. Steigt aus und erledigt die
auftauchenden Gegner. Betretet dann
durch die Tiiren die Kathedrale des
Schmerzes. Vorher findet Ihr jedoch
auf der linken Seite noch einen
kurzen Durchgang, an dessen Ende
lhr eine weitere dunkle Seele ein-

sammeln kénnt.




SUPPORT ZONE

echts und links seht lhr jeweils
zwei Durchginge und einen

weiteren am anderen Ende der
Eingangshalle, der von zwei Gegnern
bewacht wird. Lauft durch die Halle
und nehmt die Wichter solange unter
BeschuB, bis sie besiegt sind. Ein
dritter Wichter kommt wahrend des
Kampfes in die Halle. Bezwingt ihn
ebenfalls und wendet Euch dem
vom Eingang aus gesehen ersten
Seite
zu [18]. Nachdem Ihr einen kleinen
durchschritten habt, findet

lhr vor Euch eine kleine Kammer

Durchgang auf der linken

Tunnel

mit dem Foto eines Serienkillers.
VerlaBt den Raum wieder und wendet

KATHEDRALE DES SCHMERZES

Euch der grofen Halle links zu, in
der diverse Gegner auf Euch warten.
Fillt Eure Energie mit dem Inhalt
der Vasen auf und erklimmt die
Oben angekommen seht

lhr eine rot Gestalt.

Treppe.
leuchtende
Stellt Euch vor sie und laBt Euch
mit der Aktionstaste von ihr ein-
saugen [19]. Ihr befindet Euch nun
in einem Cang, dessen Boden mit
Geht den
Gang entlang - lhr begegnet dem
Nach
beginnt ein

Leichen gepflastert ist.
Serienkiller! einem
Wortgefecht
gnadenloser Kampf. Attackiert den

ersten

kurzen

Killer so lange, bis er in die Knie

geht.  SchieBt weiter auf den

Knieenden, doch Ihr kénnt ihn nicht
bezwingen. Jetzt ist es wieder an
der  Zeit, Voodoo-Teddy
einzusetzen und Euch zu Nettie

Euren

zu teleportieren. Von ihr erhaltet lhr
die Information, dab Ihr LEclipser
braucht.
Waffe, um die Killer zu vernichten.

Dies ist eine besondere

eleportiert Euch nun mittels des

Voodoo-Teddys wieder in das

Reich der Toten zu Jaunty, der
noch ein paar Tips fir Euch bereithlt.
Geht danach in den Prophezeiungs-
raum, erledigt den Cegner, lauft die
Rampe hoch und geht durch das
bereits gedifnete Seelentor. Von der
Briicke hinter dem Tunnel springt lhr
nach links herunter und durchquert
das nichste Schattenportal. Folgt dem
Verlauf des Tunnels und dem dahinter
liegenden Felsweg, bis |hr vor dem
nichsten Schattenportal rechts von
Euch steht. Offnet es, betretet den
Raum [20] und nehmt das erste Teil

des L” Eclipser (La Lune) an Euch.

SUREORE

erlalt den Raum wieder, springt

nach unten und o&ffnet das

nichste Schattenportal. Nach-
dem lhr den langen Tunnel hinter
Euch gebracht habt, geht lhr die
Rampe nach unten. Auf dem Weg
solltet |hr alle Cadaeaux in den
Vasen einsammeln! Fast unten ange-
kommen, entdeckt lhr ein Loch in
der linken Wand, das Ihr durchquert.
Folgt dem WVerlauf, bis lhr in eine
Halle mit einer groben Lavagrube in
der Mitte kommt. Schickt die beiden
ruhelosen Seelen ins digitale Nirvana
und geht nach links tber die Briicke
[21]. um den Tempel des Feuers zu

betreten.
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altet Euch zundchst rechts und
geht die
Springt

Felsrampe hinauf.
die  beiden
Abgrinde und nehmt dann den

tiber

rechten Tunnel. Kurz darauf kommt
lhr an einen blutroten See, in den
lhr hineinspringt. Nehmt Euch in
acht, denn in dem See schwimmen
sechs Fische, die lhr schnellstens
eliminieren solltet. Neben einem
Cadeau findet lhr auch einen Durch-
gang unter Wasser. Taucht hindurch
und Ihr erreicht einen See, der auf
jeder Seite von einem Wasserfall
flankiert Steigt dem

wird. aus

Wasser und geht zunichst durch

den sichtbaren Tunnel [22]. Nach
einem kleinen Labyrinth kommt Ihr
in eine riesige Halle. Dreht Euch um
und lhr entdeckt einen Schalter -
betitigt ihn! Eine Sule fahrt nach
oben. Geht den Weg wieder zurlick
zum Wasserfall-See und steigt hin-
auf zu dem Weg mit den SpieBen!
Die Tiren auf dem Weg kénnt lhr
zerschieben und auf diese Weise
Schalter die
jeweils einen Turm in die Hohe fah-

weitere entdecken,
ren lassen. Wenn lhr alle sechs
Schalter umgelegt habt, begebt Euch
wieder in die riesige Halle und
erklimmt die Pyramide. Nehmt die
dunkle Seele mit und betretet den
Tunnel! Nun folgt eine kleine Passa-
ge, in der lhr schwingenden Ham-
mern und rotierenden Sicheln aus-
weichen mibt! [23] Als nichstes
erreicht lhr eine Halle, deren Boden
bis auf ein paar Stellen vollkommen
mit Lava bedeckt ist! Lauft Ihr gera-
deaus weiter, landet Ihr auf einer

ehrt zurlick in die grobe Halle,

springt Uber die Plattformen zur

Flammenwand und hangelt Euch
bis zum Durchgang! Klettert hinauf
und folgt dem Gang, bis Ihr in einen
Raum mit mehreren Plattformen
kommt. PaBt auf die Feuerspucker auf
und betitigt die beiden Schalter im
Raum! Der eine aktiviert ein Seil, der
andere offnet eine Tir. Hangelt Euch
nun an dem Seil zur Plattform auf der
anderen Seite und springt zur gedff-
neten Tir. Geht die Treppe hinauf,
und Ihr kommt in einen Raum voller
glihender Felsbldcke, die lhr nun ver-
Hinter den Stein-

blécken findet lhr dunkle Seelen,

schieben konnt.

Cadeaux und Energie, aber leider
auch diverse Gegner.

@@= | —

sicheren Steinplattform. Springt nun
von Plattform zu Plattform und
betitigt alle Schalter in den Nischen.
Jeder Schalter 1Bt das halbrunde
Gebilde an der Decke etwas weiter
nach unten fahren, bis es letztlich
auf dem anderen Halbkreis gelandet
ist. Springt nun in die Mitte und
stellt Euch auf die Erhohung. Das
Gebilde fahrt nach oben und Licht-
effekte zucken um

Nach kurzer Zeit fahrt Ihr wieder

Euch herum.

herunter und kénnt nun an Euren
Armen eine Verinderung feststellen.
Ihr seid jetzt in der Lage, die rot-
glihenden Steintafeln zu beriihren

und kénnt Euch an der Flammen-

wand hinten rechts in der Halle ent-
lang hangeln. Nehmt Euch vor dem
fliegenden Gegner in acht und
springt bis zur glihenden Steintafel,

die sich vom Eingang aus gesehen

hinten links im Raum befindet.

chiebt sie nach hinten und folgt

dem Gang bis in einen Raum, in

dem diverse Gegner auf Euch
warten. Besiegt sie und folgt der
nach oben fuhrenden Holzrampe.
Hangelt Euch an der Flammenwand
entlang, springt in den Raum [24]
und holt Euch die dunkle Seele.




SUPPORT ZONE

eleportiert Euch erneut zum
Prophezeiungsraum. Lauft die
Rampe nach oben und durch-
quert das Ein-Seelen-Portal. Hinter
dermn Tunnel labt Ihar Euch von der
Briicke fallen und schreitet durch

das Tor mit zwei Seelen. Im nach-

=25

erlabt den Zug und beseitigt
herannahende Gegner. Geht

zunichst zu den blauen Ram-
pen. auf denen die brennenden Fas-
ser stehen. Dank Eurer roten Arme
kénnt [hr Euch um die Fasser herum-
hangeln. Folgt dem Weg, um eine
dunkle Seele, ein paar Cadeaux und
einen Gegner zu finden. Kehrt
danach zuriick zum Haltepunkt des
Zuges und sucht den breiten Durch-
gang (eine breite, braune Klappe,
die sich beim Annihern 6ffnet).
Lauft nun die Treppe hinab und
schieBt auf das Govi, um die nich-
ste dunkle Seele zu erhalten. Legt

sten Raum lauft |hr die Rampe
hinunter und geht durch das Drei-
Seelen-Portal. Lauft dahinter wieder
die Rampe hinab und erreicht
durch die Offnung den Raum mit
der Lavagrube in der Mitte. Besiegt
die beiden Gegner und offnet dann
das Vier-Seelen-Schattenportal [25].
Folgt dem Verlauf des Weges und
laBt Euch in das Loch vor Euch fal-
len. Erledigt die Gegner und han-
gelt Euch an der mit einem Zaun
versehenen Wand entlang. bis Ihr
Euch auf die rote Plattform fallen
lassen konnt. Nehmt Euch das
Cadeaux und springt (ber den
Zaun. Beseitigt die zwei ruhelosen
Seelen und hangelt Euch an dem

Seil entlang. Betretet den Turm
durch die Tir und erschieBt die
MG-schwingenden Unholde. Geht
nun die Rampe hinauf! Sammelt
alle Extras sowie die dunkle Seele
ein und verlaBbt den Turm wieder.
[hr kénnt nun den auffélligen Block
hinten wegschieben, um einen
Durchgang zu schaffen, der Euch
spiter eine Wegabkilrzung bietet
[26]. Geht zum Zug und offnet
die Tur. Arbeitet Euch durch die
Abteile, besiegt die Gegner und
steckt anschliebend den Schlissel
ins SchloB, um den Zug in Fahrt
zu bringen. Nach einer rasanten
Fahrt gelangt Ihr im Asyl zu den
Kifigpfaden.

Asyi - Die KAFiGPrADE

nun den Schalter um, besiegt die
Gegner in den Raumen und sammelt
alle Extras ein [27]. Begebt Euch
nun zum groben Durchgang rechts
und wartet, bis die Gitter-Gondel
vorbeifahrt, um dann schnell durch-

zuschliipfen.

hr befindet Euch nun in einer groBen

Lagerhalle. Erledigt die lastigen Geg-

ner und legt den Schalter um. Geht
durch die Tir einen Gang entlang in
eine weitere Lagerhalle. Eine ganze
Meute von Cegnern stirzt sich hier
auf Euch. Erledigt sie alle und lauft die
Treppe hinauf. Springt nun (ber die
Gitter-Gondeln bis* zum Govi und
schnappt Euch die dunkle Seele. Geht
zurlick zur vorherigen Halle und
erklimmt die Treppe. Nun wird es haa-
rig. Wartet, bis die Gondel kommt,
springt schnell an das Seil und hangelt
Euch vor der Gondel her bis zu néch-
sten Plattform. Hier hangelt Ihr Euch

der Gondel hinterher und lakt Euch
auf die griine Plattform fallen. (Vor-

sicht, das ist nicht ganz einfach!)

Danach springt |hr auf die ndchste
Plattform [28] und sammelt die
dunkle Seele ein.




eleportiert Euch anschliebend

zum Tor. Springt links von Euch

in den Burggraben auf die
Rampe und folgt dem Weg, Hangelt
Euch um die Fdsser herum. So
gelangt lhr in einen Raum. Besiegt
die Gegner und geht nach rechts,
um eine Seele und ein paar Cadeaux
zu sammeln. Danach geht Ihr
zuriick und dann vom Eingang aus
gesehen nach links. Ceht die

Treppe. auf der Euch ein Gegner

DI

empfangt, nach oben und am Ende
nach rechts, um ein weiteres Govi
zu finden, in dem sich die nichste
dunkle Seele befindet. Ceht wieder
zuriick und geradeaus, und Ihr
kommt in einen Maschinenraum, in
dem zwei Gegner lauern. Kehrt
zuriick und geht die Treppe wieder
hinauf. Geht am Ende der Treppe
geradeaus und folgt dem Cang.
Nach kurzer Zeit geht es nach
rechts und nach links. Rechts findet

un teleportiert Euch wieder in

den Prophezeiungsraum und

folgt den Schattenportalen bis
zum Raum mit dem Sieben- und Vier-
Seelenportal. Durchquert das Vierer-
Tor! Nach kurzem Weg findet lhr ein
Tor mit finf Seelen. Offnet dieses und
lhr findet auf einem Altar das zweite
Teil des L' Eclipser (Le Soleil) [30].
(Iberquert die Briicke hinter dem Altar
und springt danach ins Wasser, um
ein Cadeaux zu finden. Allerdings
tummeln sich auch zwei gefrbige
Fische im Wasser. Findet nun die Off-
nung unter Wasser, die Euch in einen
kleinen See fiihrt. Steigt aus dem
Wasser und seht Euch um. Neben ein
paar Extras findet [hr auch eine hdher
gelegene Offnung, durch die [hr Euren
Weg fortsetzen kénnt. Folgt dem
Gang und Ihr kommt auf eine Platt-
form. Springt von dort aus auf die
nichste Plattform und bezwingt die
Gegner. Steckt den Schlissel in das
SchloB, um die Luke im groBen See zu
offnen. Springt wieder in den See und
taucht durch die Luke in einen Gang.
[31] Nehmt Euch vor den Fischen

|hr ein paar nitzliche Extras, links
fithrt eine Offnung zum Burghof
[29]. Wenn Ihr den Burghof von
oben sehen kénnt, stellt Euch seit-
lich zum Seil, das die Gondel mit
dem Govi in der Mitte des Burgho-
fes hilt und klettert hinauf, um so
auf dem Seil zur Gondel zu balan-
cieren. Sammelt die Seele ein und
balanciert weiter auf dem Seil bis
zur gegeniiberliegenden Nische, um
einige Cadeaux einzusammeln.

und rotierenden Propellern in acht!
Wenn lhr den ganzen Weg
geschwommen seid, steigt aus dem
Wasser. Aber Vorsicht: Fiinf Gegner
warten auf Euch! Macht sie unschad-
lich und geht die Rampe das erste
Stiick nach unten, um danach dem
Weg bis zur Tlir zu folgen. Lauft hin-
ter der Tiir weiter, bis eine Abzwei-

gung kommt. Geht hier nach rechts

und durch eine Tir bis in eine grobe
Halle. Geht nun den Weg bis zum
Ende, bis Ihr ein Govi seht, das Ihr
trotz eines Seils nicht erreichen kénnt.
Springt nach unten, folgt dem Gang
und durchquert die Tar. Hinter der Tir
geht es links weiter. Nach kurzer Zeit
kommt Ihr zu einem Schalter, den Ihr
betitigen miBt...
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Wie kann ich

den Schiilerturm verlassen?
Nachdem lhr alle
Riume im Schilerturm erforscht
habt, geht lhr in den 2. Stock zur
Bibliothek. Dort seht lhr ein vergit-

tertes Fenster mit einer Leiter davor.

Ganz schdn warm hier...

NINTENDOS

erreichbaren

gelangt |hr auf den Fried-
hof und zur Kathedrale!

Wie komme ich

in der Lavahéhle weiter?

Im zweiten Abschnitt des 7. Levels
ist es gar nicht so einfach, den
Ausgang zu erreichen. So gibt es
beispielsweise eine Stelle mit zwei
Vulkanen, an der es scheinbar nicht
mehr weitergeht. Wenn Ihr hier auf

einem der Vulkane steht. kénnt lhr
hochspringen und mit der Tatze
gegen einen Stein an der Decke
Nach drei Treffern fallt
dieser Stein herunter und 6ffnet Euch

schlagen.

einen neuen Weg! Eine weitere kniff-
lige Stelle erreicht Ihr nach dem
2. Zwischenspeicher. Dort gibt es

vier Vulkane. |hr miBt immer auf

Hier kénnt Ihr Euch abseilen!

L
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einen der Vulkane ausweichen, der
nicht aktiv ist, um nicht von den
Steinen getroffen zu werden. Nach
einer Weile fallen Felsen von der
Decke herab und verschlieBen die
Vulkane. Sind alle vier Vulkane ver-
schlossen, miBt Ihr auf den Vulkan
ganz links springen. Dieser bringt
Euch aus dem Level heraus.

ROMMAMNDO-BOT

Wie kann ich die
6. GDI-Mission lésen?

-
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In dieser Mission steht Euch nur eine
einzige Einheit zur Verfigung - der
Auf  der

Ihr zuerst alle

Kommando-Bot. kleinen
Halbinsel sprengt
SAM-Stellungen. Daraufhin erscheint
ein Transporthelikopter. Mit diesem
transportiert |hr den Kommando-Bot
nach Nordwesten zum Dorf. Lauft
von dort aus nach Studwesten und
den Higel hinauf. Dort zerstért lhr

eine weitere SAM-Stellung. Geht

Alles eine Frage der Spezialisierung...

zuriick zum Dorf und wartet, bis der
Buggy sich nach Siidosten verzogen
hat. Dann steigt Ihrin den Helikopter
und fliegt nach Nordwesten. Von
dort geht Ihr jetzt zu FuB nach
Osten durch die Schlucht - dort
befindet sich auch die NOD-Basis.
Hier miiBt lhr noch einige Infante-
risten besiegen und anschlieBend

irgend ein Gebdude zerstéren. Das

war's — Auftrag ausgefiihrt!



Wo finde ich
die 15 geheimen Sterne?
Euch fehlt nur noch einer der gehei-
men Sterne, um das Spiel mit Erfolg
abzuschlieben? Dann vergleicht doch
mal anhand unserer Auflistung, wel-
chen lhr noch finden maBt!
I Toadstools Rutschbahn
hinabrutschen.
2 Toadstools Rutschbahn in weniger
als 21 Sekunden hinabrutschen.

Wie kann ich in der Wand
den RiB 6ffnen, der sich immer

wieder verschlieBt?

Den Rib in der Wand kannt lhr nur
aufsprengen, wenn lhr mit 7 Bom-
ben eine Kettenreaktion ausldst.
Dazu geht Ihr folgendermalen vor:

\,.O':'L”)Q

Wie kann ich einen

Boxenstopp einlegen?

3 Verstecktes Aquarium:

sammelt 8 rote Minzen.

4 Regenbogen-Feuerwerk:

sammelt & rote Miinzen.

5 Roter Schalterpalast;

sammelt 8 rote Miinzen.

6 Blauer Schalterpalast;

sammelt § rote Miinzen.

7 Criiner Schalterpalast;

sammelt & rote Miinzen.

8 Bei Toad nahe Kurs 06.

Beim spannenden Kampf um WM-
Punkte kann es schon mal passieren,
daB man die Boxeneinfahrt verpaBt.
Um das zu vermeiden, solltet [hr auf
das rote PIT"-Symbol am oberen
Bildschirmrand achten. Sobald dieses
Zeichen erscheint, mUBt Ihr bremsen
und scharf nach rechts bzw. links

lenken - je nachdem, auf welcher

9 Bei Toad nahe Kurs 12.

10 Bei Toad nahe Kurs 14.

11 Fangt den Hasen, nachdem
Ihr 15 Sterne gesammelt habt.

12 Fangt den Hasen, nachdem
Ihr 50 Sterne gesammelt habt.

13 Bowsers Schattenwelt;
sammelt 8 rote Minzen.

14 Bowsers Lavasee:
sammelt 8 rote Minzen.

1 Legt vor den RiB die |. Bombe.

2 Geht ein Schritt nach rechts,
ein Schritt nach unten und legt
die 2. Bombe.

3 Lauft zwei Schritte nach links
und plaziert dort die 3. Bombe.

4 Geht ein Schritt nach oben,
ein Schritt nach rechts und legt
die 4. Bombe.

Hier ist die Boxeneinfahrt!

Sammelt 8 rote Miinzen
im versteckten Aquarium!

15 Bowsers LuftschloB;

sammelt 8 rote Miinzen.

|
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deponiert die 5. Bombe.

6 Geht ein Schritt nach links
und legt die 6. Bombe.

7 Lauft ein Schritt nach links und
plaziert dort die 7. Bombe.

Wenn |hr jetzt diese letzte Bombe

explodieren labt, wird der Rif in der
Wand offen bleiben!

BORENSTOPP

Seite sich bei der jeweiligen Strecke
die Boxengasse befindet!

5 Lauft ein Schritt nach rechts und



In Ausgabe 1/99 hatten wir dazu auf-
gerufen, uns Fotos von Eurer Skulltula-
Jagd in The Legend Of Zelda - Oca-
rina Of Time zu schicken. Nie hatten
dal}

Zuschriften zu diesem Thema errei-

wir vermutet, uns so viele
chen wiirden! Korbeweise multen wir
uns durch Zuschriften ackern (Herr
Rinke liegt jetzt noch darunter begra-

ben), um schlieBlich festzustellen, dals

Ihr geniale Spieler seid! Fast allen von
Euch ist es gelungen, das Meisterwerk
zu vollbringen und 100 Skulitulas im
Spiel zu entdecken. Aufgrund der vie-
len Zuschriften muBte unsere Redak-
tionsassistentin Nicole die Gliicksfee
spielen. Gezogen wurde Dominik
Schodel, dem es binnen kurzer Zeit

gelang, 100 Skulltulas zu fangen. Herz-

lichen Glickwunsch!

Sie ist fast schon legendar, die Nintendo
Soundtrack-Reihe! Wem klingen nicht
noch die Space-Sounds aus Lylat Wars
in den Ohren? Oder wer denkt nicht gem
an die witzigen Melodien aus Super
Mario 64 oder Yoshi’s Story? Mit
der neuen Power-Pramie zum Power-
Abo geben wir Euch
die Gelegenheit zu
einer Reise in die mu-
sikalische Nintendo- ,""_'-:.‘ 4
Vergangenheit — und

zwar im neuen Gewand:

mit 20 abgefahrenen Dance-Tracks und
coolen Drum’n’Bass-Titeln! Wie lhr
Besitzer einer dieser coolen N64Y2K
Millennium Trax-CDs werdet? Das st
ganz einfach — lhr mibBt dazu ledig-
lich das Club Nintendo-Magazin abon-
: nieren! Alle Infos zum
ff% __.AF)O findet Ihr wie
ersa 8 immer auf Seite 82!
" Und dann kénnt
: ' Ihr schon bald eine
w .Classic’'n'Cool"-CD

in den Handen halten!

GoloHEISCHEe

Geuwinnepr

Wir hatten Euch

anlablich der Verdffentlichung von

aufgefordert,

Star Wars: Episode | Racer Eurer
Kreativitit freien Lauf zu lassen und
uns selbstgebastelte bzw. gezeich-
nete Eigenkreationen von Podracern

zu schicken - PR ol

die Resonanz war beeindruckend!
die
Zeichnungen ins Haus, und kisten-

Korbeweise flatterten uns
weise landeten Podracer-Modelle in
unserer Redaktion. Die Auswahl
von drei Bastlern bzw.
-Zeichnern fiel uns
sehr schwer - aber
hier sind die unein-
geschrinkten Besten!
Herzlichen  Gliick-

wunsch!

Jonas Heinrichs, Bassum




Die Kiinstler des Plattenlabels 3P
aus Frankfurt (Moses P., Sabrina
Setlur, Xavier Naidoo) sind aus
dem deutschen Musikzirkus
nicht mehr wegzudenken. Mit
einem Debiitalbum meldet sich
nun eine frische Stimme zu
Wort: Bruda Sven! Der passio-
nierte Rapper hat aber neben der
Musik eine weitere Leidenschaft:
Nintendo spielen! Daher haben
wir uns mit dem sympathischen
Musiker unterhalten und ein
paar neugierige Fragen gestellt!

.lm_"EELED_D_ES___,___
ARAecGenNPpOoGens

Der amerikanische Erfolgsautor Tom
Clancy (Jagd auf Roter Oktober)

| hat zusammen mit der von ihm

gegriindeten  Softwareschmiede Red
Storm Entertainment das Szenario fiir
einen auf einer Reihe gefahrlicher
Missionen basierenden, strategisches
Kénnen fordernden Ego-Shooter ent-
worfen: Rainbow Six heiBt das
spannende Abenteuer! Dabei geht Ihr
entweder allein oder mit einer mefr-
kopfigen Einheit auf Terroristenjagd —
Grundlage fiir das Action-Adventure
Bestseller

ist Clancys .Operation

Rainbow". Um die Missionen erfolg-

reich abzuschlieBen, stehen unzahlige
Waffen verschiedene
Kampf-Outfits zur Verflgung, bei
denen unter anderem die richtige

und viele

Tarnfarbe fiir die jeweilige Mission
gewahlt werden mub.

Das Spiel wird keine I:1-Umset-

zung der PC-Version sein, sondern
die Méglichkeiten des Nintendo®4
sollen durch viele, die Authentizitdt
steigernde  Special Effects wvoll aus-
geschopft werden. Auberdem wird
Rainbow Six auf der Konsole exklusiv
auch einen Mehr-Spieler-Modus haben,
bei dem es auf die Kooperation der

Spieler ankommt, um die Aufgaben in
einer bestimmten Mission zu erfiillen.
Rainbow Six verspricht, ein atmos-
phirisch dichtes, filmreifes und vor allem
aufregendes Abenteuer zu werden!




NEWSFLASH

Sie heiBen Tommy, Chuckie, Phil,
Angelika und Lil -~ und sie tummeln
sich seit 1991 mit Riesenerfolg auf
den TV-Schirmen in den USA: Die
Rede ist von den putzigen, aber nicht
weniger wilden Rugrats, die als ver-
mutlich an Jahren jiingste Stars dem
US-Sender Nickelodeon beste Ein-
schaltquoten beschert haben! Die vier
Babys, deren Gedanken voller hinter-
listiger Streiche sind, haben mittler-
weile dank Pro7 auch die Fernseh-
schirme hierzulande erobert. Doch
damit nicht genug: Zur erfolgreichen
TV-Serie gibt es zuch noch einen
nicht minder erfolgreichen Kinofilm,
der in den Vereinigten Staaten bereits

ein Kniller fir's Familienkino wurde.
Bei der Invasion von Kino und TV
belassen es die wilden Windeltrager
jedoch keineswegs. Mit Rugrats -
Scavenger Hunt von THQ prasentie-
ren sie sich nun in einem witzigen
und originellen Partyspiel als die
ersten Helden auf dem Nintendo®d,
die gerade mal das erste Lebensjahr

vollendet haben! Bei der wilden Jagd <

nach den Teilchen einer zersplitterten
Vase oder leckeren SiiBigkeiten kon-
nen sich bis zu vier Spieler in den Rol-
len der Teppichratten eine originelle,
virtuelle Brettspiel-Schlacht liefern —
ein garantierter PartyspaB! Anlablich
der Verdffentlichung des Spiels wollen

RAUCHHeHR NacH
CRaSNSSsYLUSNIeN..

Konami kiindigt ein ,Prequel” zum
Nintendot4-Gruseladventure Castle-
vania an, das noch vor Ende dieses
Jahres erscheinen soll. Dadurch, daB
die Handlung vor der Geburt von
Reinhard Schneider angesiedelt ist,
wird aus Castlevania 2 quasi eine
,Episode [*.

Der Spieler schltipft in dieser gru-
seligen, atmospharischen 3D-Vampir-
jagd in die Rolle des Werwolfs Kohnel.
Lange Zeit bleibt im Verlauf des Aben-
teuers zweifelhaft, ob dieser eher den
Machten des Bésen dient, oder ob er
tatsichlich gegen den Fiirsten der Fin-
sternis antritt, um ihn zu bezwingen.

¢ ITATUS GOOD

aoLn

Kohnel wandert durch eine diistere
transsylvanische Landschaft und be-
tritt die bedrohlichen Mauern des

wir Euch die Gelegenheit geben,
Euch schon bald selbst als Teppich-
ratte in den Kampf um Punkte zu
begeben - beantwortet einfach unsere
Frage, denn unter allen richtigen
Einsendungen verlosen wir 10 x

Rugrats ~ Scavenger Hunt!

Schickt die Antwort auf einer Postkarte
an die bekannte Nintendo-Adresse
Eures Landes, Kennwort: ,Rugrats”.
Der EinsendeschluB fir Eure Antworten
ist der 30. Oktober, der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. (Die Gewinner werden
schriftlich benachrichtigt.) Viel Gliick!

Vampirschlosses, erkundet hier vollig S

neue Raume und Trakte des uralten
Gemauers. Neben diesen neuen Leveln
warten auch neue Gegner auf ihn, er
kann neue Waffen finden, und einmal
mehr wird er am Schiuf wohl dem
blutdirstenden Grafen Aug’ in Auge
gegeniibertreten... ob er die Gefahren
meistert, die auf seinem Wege liegen?

Sicher ist, dab Castlevania 2 mit
all diesen Neuerungen und einer ver-
besserten Optik sowie detaillierteren
Texturen und Grafiken wieder viele
Stunden Spannung, Grusel und
Action bietet! Hier haben wir ein paar

erste Screenshots fiir Euch!

- Sf-4 STATUS GOOD
P (]

| nicht zu kurz!

Sonnensystem diirft lhr dem g
ten Helden helfen. seinen rloren

 gegangenen Freund zu finden, 'di‘e

Fee Ly aufzusuchen und auch noch

die Bésewichte in ihrem fliegenden

Schiff zur Rechenschaft zu ziehen!
Rayman 2 - The Great Escape ver-
spricht, nicht nur wegen der vielen

bizarren Welten ein

ure des, Kennwort: .Rayman . 
Der Einsendeschlub fir Eure Ant-

Jump'n'Run zu werden: Auehwegen b

der unzihligen abstrusen Situationen

und schragen Gags kommt der Spal &

Far alle All-Abenteurer haben
ein wahrhaft galaktisches Angebot:
Wir verschenken 10 Exemplare von
Rayman 2 - The Great Escape! |hr
miBt nur eine Frage richtig beantwor-

ten, und schon habt lhr die Chance,

e i e



Ein fulminantes Comeback steht
bevor: Der bekannteste Affe der Welt,
Donkey Kong, kehrt zuriick, und
zwar in gewohnter, akrobatisch wilder
Dschungel-Action. Aber diesmal ist
alles noch bunter, noch witziger und
noch schneller - in Donkey Kong 64!

Freut Euch auf die ersten dreidimen-
sionalen Abenteuer der Kong-Familie
und trefft nicht nur alte Bekannte wie-
der, sondern obendrein jede Menge
neue Affencharaktere! Rares neuester
Rundumschlag in Sachen Action,
Gameplay und Originalitt prasentiert

ein wahres Feuerwerk an grafischen

Effekten und kniffligen Situationen. In

acht riesigen Welten gilt es, mehr als
200 Aufgaben zu lsen, um erfolg-
reich King K.Rool und seine Krem-
lings in die Flucht zu schlagen. Was
es sonst noch gibt? Unzéhlige Mini-
Waffen,
originelle Gegner, einen rasanten
4-Spieler-Modus und, und, und...
Wetten, dalb Donkey Kong 64 sogar
Banjo-Kazooie in den Schatten stelle?

spiele.  ungewchnliche

Die Screenshots sehen jedenfalls ausge-
sprochen beeindruckend aus!

ist die vollig neu
Nintendo-Homepag
Alles steht unter dem High
“ und daher haben wir dafiir
gesorgt, daB der Datentransfer mit
hochster Geschwindigkeit stattfindet.
Durch das Plug-In Flash ist es gelun-
gen, auf allen Seiten s
Effekte und Animationen zu installie-
ren, ohne dadurch die Ladezeiten ins
Unendliche hochzuschrauben. Parallel
dazu haben wir spezielle Gimmi
fr die Surfer : men; So findet

Ihr nun auch D

im Lauf
Animationen,
abrufen.
Alle die, die Online-Games ver-
konnen ebenfalls beru-

ool finden sich

miBt haben,

higt sein: Im Game

auch in
21 Bes

ch Game Support

Zukunft ein fe ndteil der
Homepage! Im

sich auch eir erdndert. Nach

und nach werden die Archive mit
gen und Cheats zu den meist-

sten Spielen gefiillt!

concRoLLeR

Nach dem Game Boy Color im Clear
Purple-Design gibt es einmal mehr
High Tech
Anschauen: Der neue Clear Purple-
Controller gibt Euch den Blick frei

auf sein faszinierendes elektronisches

zum Anfassen und

Innenleben! Selbstverstandlich bietet
auch dieser Controller alle gewohnten
Features: Ergonomisches  Design.
damit er gut in den Handen liegt, und
dank des analogen 3D-Joysticks und
des punktgenauen digitalen Steuer-
kreuzes perfekte Steuerung, egal, in
welcher virtuellen Welt Ihr Euch gera-

de bewegt! Selbstverstandlich ist auch

dieser Controller erweiterbar durch
Controller Pak oder Rumble Pak!
Doch wir wellen Euch nicht nur
auf den Clear Purple-Controller
neugierig machen — wir verschenken
auch 10 der coolen Controller mit der

kristallinen Purpur-Optik! Beantwortet

folgende Frage richtig, und schon
kommt Euer Name in den Pool der
potentiellen Gewinner:

Schickt eine Postkarte mit der richtigen Zahl an die bekannte Nintendo-

Adresse Eures Landes, Kennwart: , Clear Purple”. Der Einsendeschlul fir Eure

Antworten ist der 30. Oktober,
der Rechtsweg ist aus-
(Die
Gewinner werden
schriftlich be-
nachrichtigt.)
Viel Gliick!

geschlossen.

In wie vielen Farben
ist der Nintendo®4-Controller
erhiltlich
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Damals...

Super Mario sum Nitnehmen

Nach der iberaus erfolgreichen Einfuhrung des
Game Boy in Deutschland muBten die fans der
ersten Stunde nicht lange auf hochkardtigen
Software-Nachschub warten. Genau vor neun
Jahren namlich feierte Super Mario sein Debut
auf dem Game Boy und wurde mit Fauken und
Trompeten beqrift. Das Game Boy-Special Uber
den Klassiker Super Mario Land bildete den
Schwerpunkt der damaligen Ausgabe. AuBerdem
berichtete die Club Nintendo-Redaktion ausfihr-
lich tber die Game Boy-Spiele fortress of fear,
Golf, Tennis, Solar Striker, Qix und Alleyway.

fiir das NES wurden unter anderem Tetils,
Pin-Bot, faxanadu, World Cup und Snake
Rattle'n'Roll vorgestellt. Natirlich gab es auch

Donkey Kong 64

Die bananenlose Zeit hat ein Ende! Der
Affen-Clan kehrt zurlick und prasen-
tiert sich erstmals komplett in 3-D! Im
Game Of The Month Feature erfahrt
Ihr alles iiber das affenstarke Dschun

gel-Abenteuer!

eine umfassende Tips und Tricks-Rubrik, in der
unter anderem Simon's Quest, (obra Triangle
und natiirlich Zelda Il = The Adventure of Link
naher beleuchtet wurden. Die Nintendo-Frofis
erklarten, wie man sich 2.6 gegen den Sensen-
mann aus dem (astlevania-Sequel wehit und wo
man den magischen Schltssel in elda Il - The
Adventure of Link erhalt.

Den letzten Schiiff bekam das Magazin
durch die sehr beliebten High Store-Tabellen,
in denen Kids aus ganz Eurapa mit ihren
Spielstanden vertreten waren. Iu guter Letzt
wurden auf der Leserbriefseite Kritik und Lob
qeduRert, fragen beantwortet sowie Gedichte
der Leser abgedruckt.

o

.!. ) GROBE GAME BOY-SPIELE VORSTELLUNG |1
& E .

In dieser Rubrik wollen wir ab dieser Ausgabe
Licht ins Dunkel der Fachausdriicke bringen.
Den Beginn macht der Begriff

Darunter versteht man eine Weichzeichner-
Technik mit der die eckigen Rander digita-
ler Bilder natirlicher gestaltet werden.

Micky's Toon Racing

Das erste Game des Dream-Teams Dis-
ney/Rare/Nintendo ist ein witziger Fun
Racer fiir den Game Boy Calor! Begebt
Fuch mit den bekannten Disney-Cha-
rakteren auf die Piste und erlebt eine

turbulente Pisten-Party!

- il

Dazu werden einzelne Bildpunkte (Fixel)
entlang der Objektrander so eingefdrbt,
dal sie einer Mischung aller farben der
angrenzende Pixel entsprechen. Anti-Alia-
sing verhindert also den sogenannten
JTreppeneffekt’.

Super Smash Bros.

Nintendo ladt zum ultimativen Kréfte-
messen ein: Begleitet Mario, Yoshi,
Link, Pikachu und viele andere
Nintendo-Charaktere bei dieser tur-

bulenten Fighting-Party.

‘?ﬁhﬂi

(20.09.,. - 223.10.)

Waage-Menschen sind bei ihren
Bekannten auBerst beliebt, denn mit
ihnen kann man Fferde stehlen! Sie ste-
hen Neuem aufgeschlossen gegeniiber,
ohne dabei ihre liebgewonnenen Dinge
10 vernachlassigen. Daher geben sich
auf ihrem Bildschirm neben aktuellen
Highlights wie Shadowman auch Klassi-
ker im Stile von Super Mario 64 und The
Legend of Ielda - Ocarina of Time ein
Stelldichein. Aufgrund ihrer hohen Fei-
ermoral stehen bei Waagen aber auch
die Multiplayer-Schlachten a la Mario
Party oder f-Lero & hoch im Kurs!

(20,90, - 22.41..)

Der Skorpion meistert die Liele, die er
sich selbst steckt, mit einer solchen
Leichtigkeit, daR anderen oft nur ein
neidischer Blick bleibt! Beim Spielen
sucht er immer die ultimativen Heraus-
forderungen, wie sie beispielsweise bei
strategischen Spielen wie (ommand &
(onquer oder bei pfeilschnellen Renn-
spielen im Stile von Star Wars: Episode
1: Racer 2u finden sind. Jeder Kauf eines
neuen Spiels wird genau geplant - ein
Spiel, daf ihn nicht zufrieden stellt, 1Bt
sich der Skorpion niemals andrehen...




gib alles.

Dein Herz rast. Deine Finger zittern. Dein Game Boy Color ist der ultimative SpielespaB fiir unterwegs. In sechs neuen Farben!
Und wer hiipft und rennt da? Super Mario!
Der Klassiker ist wieder da:
Super Mario Bros. Deluxe.
Jetzt auch fiir den Game Boy Color.




