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/ u g Der Countdown liduft! Das letzte Weihnachtsfest dieses Jahrzehnts steht vor der Tiir, das letzte
: Silvesterfeuerwerk dieses Jahrhunderts wird bereits vorbereitet, das letzte Club Nintendo-Magazin J
DR dieses Jahrtausends haltet Ihr in Euren Hinden. Das Ereignis ist zu bedeutend, um es in seiner ganzen
L Tragweite begreifen zu kénnen! Wir sind die Generation, die miterleben darf, wie die Jahreszahl erstmals mit einer ,2“ beginnt! ‘
Wir werden ,live” dabei sein, wenn in der Nacht vom
J 3l. Dezember 1999 zum I. Januar 2000 so mancher PC v 2
das Handtuch wirft, wihrend unser Game Boy Color noch o pr— o
munter vor sich hin trillert. Und wir wissen bereits jetzt, was viele Propheten gemeint haben, als sie von bedeutenden Verédnderungen zur Ol
Jahrtausendwende sprachen. ,,Feuerbille, die vom Himmel fallen”: Ganz klar, die Rede ist
© von den neuen, kristallklaren Nintendo%4-Konsolen im iiberirdischen Transparent-Design ‘ R
(mehr dazu ab Seite 6). ,,Der Schreckensfiirst der Jahrtausendwende" ist natiirlich kein .\\ ‘
: Geringerer als King K. Rool, der der Donkey Kong-Sippe wieder einmal sdmtliche
p ~ Bananenvorrite raubt und somit Stoff fiir das beste und farbenprichtigste C

Abenteuerspiel auf dem Nintendo$4 liefert (ab Seite 12). Und wer die 150

' Y. o
0 ! ’ ~Segnungen des Daseins“ nicht kennt, hat

wohl noch nie etwas von den Pokémon

gehort, die bereits seit Anfang Oktober

auf fast allen Game Boys zu Hause sind!

Ihr seht also, es ist alles im griinen Bereich,

und fiir Weltuntergangsstimmung gibt es ( or

keinen Grund. Oder doch? Das Schlimmste, (

was Euch iiber die Feiertage passieren kann, { -
sind zu viele geile Spiele und zu wenig Zeit

dafiir. Beim Setzen der Priorititen hilft Euch vielleicht diese neue Ausgabe des
Club Nintendo-Magazins! Viel SpaB beim Lesen, ein fréhliches Weihnachtsfest und \
)

natiirlich einen guten Rutsch ins nichste Jahrtausend wiinscht Euch Euer

| cLauDe mMoyYse .
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COLOR EDITION

SPECIAL

neuves pesiGnN AUR D3aS

Ein ganz besonderes-Feuerwerk bietet das Nintendo® den Videospiel-Fans zur Jahrtausendwende:

Die NINTENDOS# COLOR EDITION! In sechs brillanten Farben macht sich das Nintendost f

bereit auf den Weg ins 2I. Jahrhundert, und jede einzelne Farbe ist ein echter Knaller! Mit dem

DeRn SstRhRoOoNsuc

Die unendlich blauen Weiten des

Universums haben es diesem Spieler
angetan, und deshalb entscheidet er
sich fir OCEAN BLUE! Im Sortiment
dieses Space Rangers befinden sich
Lylat Wars, Forsaken und die kom-
plette Star Wars-Serie. Ein wenig
@ Nachsicht ist angesagt, denn seine
Fingerndgel sind derzeit ziemlich ab-
genagt, da er die Verdffentlichung von
Jet Force Gemini kaum erwarten

kann.

Vorzugsweise lebt dieser Freund der
mystischen Ritsel und sagenumwitterten
Gestalten in abgedunkelten Raumen.

Nichts paBt besser zu ihm, als die

dunkel glimmende SMOKE BLACK-

Konsole und Spiele wie The Legend of

Zelda - Ocarina of Time, Castle-

vania und Shadowman. Wenn in
seinem Zimmer mal wieder nur ein l
kleines fotes Licht glimmt, hat der
Dungeon-Meister offenbar wieder ver = =
gessen, die Konsole auszusc.halt_enk,.;é_-'- o 1

len ansehenist &8 SRS
die.. perfekte Konsolel I
Schrinken dieser Spieler wird man.
mit Sicherheit den Klassiker Sus
finden, aber sicher auch bald
mit seinen fantasievollen Welten

und urkomischen Charakteren.



'1“f'kanspare;nt;-took bleiben keine Wiinsche offenisfUr jeden Spieler-Typist die passende
| finden, denn die COLOR EDITION bietet fiir jedes Nintendo®4-Game das adiquate.
coole Outfit! Nach dem Motto: ,Sage mir, welche Farbe Du hast, und ich sage Dir, wer du bist!”

Mit einem FIRE RED-Besitzer kann
man nur schwer Schritt halten, denn er
lauft permanent auf Top-Speed! Selten
findet man seine Rennspiele (wie
FI - World Grand Prix F-Zero X
oder Diddy Kong Racing) im
Regal, denn das Einsortieren wiirde
viel zu lange dauern! Keine andere
Farbe gibt das aufbrausende Tempe-
rament dieses Rennfahrers auch nur

anndhernd so gut wieder.

Fir diesen Abenteurer gibt es keine
Kompromisse! Das Spiel, das er spielt,
braucht die richtige Atmosphére. Kein
Wunder also, dab sich in seiner Spiele-
sammlung Games wie Hybrid Heaven
und das neue Donkey Kong 64
befinden. Da er groBen Wert auf
Authentizitdt legt, besitzt er auch
: ",--__Mjérip.ﬁolf 64:und. International
“'-Sp.q;é'rstar Soccer '98. Mit seiner
JUNGLE. GREEN-Konsole hat er fdr
| sich.die perfekte Farbwahl getroffen!

Eg}_ﬁlﬁt sich in keine Norm pressen

eué'r_q‘”aur‘ kein Spielgenre festlegen. Er
s einfach alles. was ihm Spab

i tl Von Bomberman 64 und
Yoshi’s Story (ber NBA PRO 99
und WWF Attitude bis hin zu
Fighters Destiny und Gauntlet
Legends: Kein Spiel ist ihm fremd!
Um dies zu unterstreichen, wahlt er
ATOMIC PURPLE und wartet schon
gespannt auf Rocket - Robot on
Wheels!



POKéMON CENTER

Pokemanialinklokio!

Hier gibt's nichts, was es nicht gibt:
Das Pokémon-Center in Tokio ist
ein gigantisches Paradies fir wirklich
alles, was mit den Pokémon zu tun
hat! Egal. ob Plischtiere, Stempel,
Sammelkarten, Geschirr, Glaser, Fris-
bees, Handticher, Zahnbirsten, Base-

ballkappen. Actionfiguren oder un-
zihlige Poster und Bilder - ja, sogar
Toilettenpapierhalter: Pokémon ohne
Ende! Solltet Ihr also jemals nach
Tokio kommen, besucht das riesige
Pokémon-Paradies im Herzen der

japanischen GroBstadt!

Sie war ein voller Erfolg, und fast waren
die Teams wahrend der gigantischen
Pokémon-Deutschland-Tour vom
Ansturm der Begeisterten iiberrannt
worden: Die Rede ist von der Poké-
mon Roadshow, die auf ihrer Reise-
route den Norden und Stden, den
Westen und Osten dieser Republik
aufsuchte. Unzdhlige Interessierte und
Pokémon-Trainer in spe hatten hier
die Moglichkeit, erste Schritte in jener
fiir sie noch neuen Welt zu unterneh-
men und bereits erste Pokémon zu
fangen! Und selbstverstandlich wurden
hier auch alle Fragen rund um das
Thema Pokémon beantwortet. Wer
Pikachu, Gengar oder Quaputzi als
lebende, laufende Pokémon sehen
wollte, der hatte dort ebenso die Ge-
legenheit - und wer triumt nicht

davon, dem Pokémon Quaputzi die

ruckivonlderZStrake!

Pfote zu driicken und sich mit ihm
fotografieren zu lassen?

Damit all jene, die nicht dort
waren, sehen kénnen, was sie verpasst
haben, zeigen wir Euch hier ein paar
Bilder. Demnichst sind die Pokémon-
Busse auch wieder unterwegs... Wir
informieren Euch dann auf jeden Fall

rechtzeitig!




Der offizielle Pokémon-Timer von
Nintendo fiihrt Euch Tag fir Tag
durch das erste Jahr dieses noch jun-
gen Jahrtausends! Labt Euch begleiten
von Infos aus Ashs Action-Box, von
Prof. Eichs Tech-Tips, von Rockos krea-
tiven Kichenkiinsten und von den
Jetzt gibt's Arger”-Tips aus Team
Rockets Atz-Ecke! Und wer seine
Kenntnisse in Sachen Pokémon

Die weltgréBte Publikumsmesse fir
Spiele fand vom 20. bis 24. Oktober in
Essen statt: Auf der ,,Spiel ‘99* fanden
sich insgesamt 546 Aussteller aus 16

Lindern ein, um ihre neuesten Produkte
(oder einmal mehr ihre beliebten Klas-
siker) vorzustellen. Auch die Pokémon
waren - nicht nur in lebensgroBer Form
- auf der Messe anwesend: Am Stand
von Amigo Spiel & Freizeit, dem Vertrieb
der brandneuen Pokémon-Sammel-
karten, gzb es etliche Tische, an denen

testen will, fir den haben wir knifflige
Fragen zum Thema auf jeder Seite
untergebracht. Auberdem findet Ihr
im Timer auch so coole Features wie
Flirtpostkarten, konnt | Steckbriefe”
Eurer besten Freunde anlegen und.
und, und... Der multifunktionale,
vierfarbige und offizielle Poké-
mon-Timer liegt jetzt beim Handler
kostenlos fir Euch bereit!

die Besucher das Kartenspiel im wahr-
sten Sinne des Wortes ,spielend” ken-
nenlernen konnten. Und diejenigen, die
auch das Game Boy-Spiel antesten woll-
ten, die konnten sich an einigen Dis-
plays auch in der virtuellen Pokémon-
Welt orientieren. Der Andrang war

enorm, wie unsere Fotos beweisen!

Die coolste Sache seit Erfindung der
Corn Flakes lduft seit Anfang Sep-
tember in Deutschland, in Osterreich
und in der Schweiz:
.Sammelt sie alle!”
heiBt es bei Kellogg’s!
Denn in den Verpak-

kungen von Kellogg's

IS les enfants! C'est mai - Pika, Pika, Pikachu - f

EruhstuckimiiBikachu

Fir diese Aufkleber — die lhr auf
Euren Schulranzen, den Schreibtisch
oder irgendeinen anderen Gegenstand
kleben kénnt - gibt es
auch eine Checkliste,
in der lhr die Poké-
mon abhaken kdnnt,

le pett ami Pokéman de Ash de fa sene telivisee.

Smacks, Choco Smacks,
Froot Loops und Choco
Krispies findet Ihr zwei
bzw. vier hochwertige
Pokémon-Leucht-
aufkleber!

(Achtung; In Oster-
reich und der Schweiz
nur in den Packungen
von Kellogg's Smacks,

T
b et Pl gurte won
Haso

sowie ein  grofes
o aivs] que mes amis dans mea monds Poster!
eyl Doch das war

nicht alles: Kellogg’s
veranstaltet auch ein
grobes Gewinnspiel,
bei dem lhr Game Boy
Color-Handhelds sowie
Pokémon-Spiele ge-
winnen kénnt! Guten
Appetit, viel Glick und

Froot Loops und Choco

Krispies!)

viel Spal!




POKeMON CENTER

Dies ist das unverzichtbare Nach-
schlagewerk fiir alle, die als erfolg-
reiche Pokémon-Trainer in die
Geschichte eingehen wollen - der
offizielle Pokémon-Spieleberater
von den Spieleprofis aus der Club
Nintendo-Redaktion! Das 124 —____
Seiten starke Buch ist randvoll mit

-allen Infos, die Ihr braucht, um Euch  kompletten Pokédex sowie als exklu-
sives Extra 150 Aufkleber aller
Pokémon, die Ihr in diesen Pokédex
einkleben konnt! (Nicht schummeln:
Natiirlich nur dann, wenn lhr das ent-

sprechende Polcémon: :auch im Splel

erfolgreich als Pokémon-Trainer zu
behaupten: Alle Original-Maps der
Pokémon-Welt, simtliche Aufent-
- haltsorte aller 150 Pokémon, jede

~ Menge Hlntergrundmfos und Erlaute-

éter sein, als die brand-

 Edition mit dem Universal
; Game thkabel in der coolen
i Pnleémon-\_ferpa_ckqug? Auf der Box
tummeln sich namlich unzéhlige der
von Euch so heis begehrten Wesen —
und wo Pokémon drauf sind, da krie-
chen Pokémon auch gern durch! Das
Universal Game Link-Kabel in der
Pokémon-Box ist voraussichtlich ab
Mitte Dezember bei Eurem Nintendo-
Handler erhaltlich!

Von Montag bis Freitag, ptinktlich um
14:40 Uhr (und als Wiederholung
morgens um 7:30) erwarten Euch auf
RTL Il die aufregenden Abenteuer mit
Von Woche zu

den Pokémon!

Woche versammeln sich taglich mehr

Pokémon sind die besten Freunde
ihrer Trainerinnen und Trainer! Sie
werden von ihnen trainiert, gepflegt
und verbringen jede freie Minute
gemeinsam mit ihnen. Und
jetzt erleben
die Pokémon
ihren ersten Win-
ter in europdischen
Gefilden! Doch was
unternehmen sie mit
ihren Trainern in der
verschneiten Jahreszeit?
Zur Beantwortung
unserer Frage rech-
nen wir mit Eurer
Kreativitat: Wir warten
auf Eure Zeichnungen,
auf denen zu sehen ist, was

Ash und Misty
gelangen auf
‘ ihrer abenteuer-
lichen  Reise
von einem fas-
Ort

nachsten und lernen nicht nur standig

zinierendern zum
neue Pokémon, sondern auch die
seltsamsten Typen kennen.

1999 konnt Ihr
die Chronik dieser aufregenden For-

Seit August

begeisterte Zuschauer vor den Fern-
sehschirmen, um Ash, Misty, Rocko
und Pikachu auf ihrer beschwerlichen
Reise zu begleiten. Geht mit auf Tour,
wenn es heibt: ,Ich will der Allerbeste

sein!”

|
Pokémon und ihre Trainer im Winter
50 alles anstellen! Schickt die Bilder an |
die bekannte Club-Nintendo-Adresse
in Eurem Land - die
|0 besten Zeichner er-
halten von uns je | Pokémon-
Actionfiguren-
Surprise-
Paket!
Also

kreativ - wir

seid
wollen  nicht
nur Pokémon
auf Skiern und auf

dem Schlitten sehen!
EinsendeschiuB ist der
30.12.1999, der Rechts-
weg ist ausgeschlossen!

schungstour auch in Comicform mit-
erleben — und nun liegt die flinfte
Folge der Comicserie vor: ..Showdown
in Marmoria City” heiBt das span-
nende Abenteuer, in dem Ash gegen
den Leiter der Arena von Marmoria
City antreten mub. Ob er aus diesem
Kampf - gegen dessen granitharte
Gesteins-Pokémon - siegreich her-
vorgeht? Holt Euch den kostenlosen

Comic im Handel und seht selbst!




Der 8. Oktober 1999 markierte ein in
der Tat historisches Datum in der Ge-
schichte der Videospiele: An diesem
Tag namlich begannen die Pokémon
mit der Eroberung Europas!

Von Stavanger bis Sevilla und von
Manchester bis Magdeburg — Tausende
konnten ab jenem Datum endlich
selbst als Jdger und Sammler tatig
werden. Und egal. ob Rote oder
Blaue Edition - fir Millionen begei-

hd/siefda!!

sterter Pokémon-Meister in spe wird
wohl besonders jener Tag ein Gedenk-
tag werden, an dem sie ihren Pokédex
vervollstindigt und alle |50 Pokémon
gefangen haben! Doch bis dahin ist es
bekanntlich ein weiter Weg... Fangen
— Sammeln - Trainieren — Tauschen:
Auf diese Weise habt Ihr die Chance,
ein gefeiertes Mitglied der immer
gréber werdenden Pokémon-Liga
zu werden!

PRokemonlfiis]Regal

.. und fiir Euren Schreibtisch... und  Ball Blaster-Set schenken wollt —
zum Spielen... und zum Ver- Eurer Fantasie sind keine Grenzen
schenken... und als Mas- ' gesetzt! AubBerdem gibt es
kottchen... und als Cliicks- Flummis und last but not
bringer... und mit noch viel, least Action-Figuren, die coole
viel mehr Moglichkeiten: ® — @ Moves draufhaben! Wer die
Mit dem brandneuen, of- e Pokémon bereits im Spiel

fiziellen Pokémon-Spiel- =
zeug liefert Euch Hasbro ;
Tausende von Ideen - und
fast taglich werden es mehr!
Egal, ob Ihr ein Schiggy-Beanie
Baby als Geschenk sucht oder ob lhr
Eurem kleinen Bruder ein Pokémon

POKeMON DES MONATS

NAME:
NUMMER:
TYP:
ALTER:
ORT:

Gengar
#94

unbekannt

Ihr wollt Eure Pokémeon in eine drei-
dimensionale Arena schicken? lhr
wollt sehen, wie Pikachus Blitze in
knalligem Celb iber den Bildschirm
zucken? lhr wollt in den Arenen der
Pokémon-Welt nochmals gegen alle
acht Trainer und die Top Vier der

Pokémon-Liga antreten? Diese Ce-

Geist / Gift

Nirgends (Gengar ent-
wickelt sich durch Tausch
aus Alpollo.)

HOBBIES:

Herumgeistern,
Zahne fletschen

LIEBLINGSBUCH: Das Geisterhaus

FAHIGKEITEN:

ey,

Schlecker, Konfustrahl,
Nachtnebel, Hypnose (ab
Level 29), Traumfresser

(%% A \ (ab Level 38)

legenheit bietet Euch schon bald
Pokémon Stadium! Dabei handelt
es sich um ein Kampfsportspiel der
besonderen Art: Alle Duelle laufen
nach dem Prinzip der Pokémon-
Duelle ab, und lhr kénnt Euch auch
hier ein ganz personliches Team zu-
sammenstellen. Genialer Clou von
Pokémon Stadium ist jedoch, dab

ReinindicJArena!

lhr die in Eurer Roten und /oder Blauen
Edition gesammelten und individuell
aufgepowerten Pokémon via Game
Boy Transfer Pak in das Nintendo®-
Spiel (bertragen kénnt = und dort
kénnt hr sie dann zum Fight in die
Arena schicken! Pokémon Stadium
ist voraussichtlich im Frihjahr 2000 bei
Eurem Nintendo-Handler erhdltlich.

A lieben gelernt hat, der wird
sie nun endgltig ins Herz
schlieben!

.. heiBt es fiir Euch, wenn lhr im
World Wide Web auf die Suche nach
Pokémon gehen wollt! Dort findet
lhr einen Pokédex, der standig aktuali-
siert wird und vor allem die neuesten,
offiziellen News rund um die faszinie-
rende Welt der Pokémon! Weiterhin

haben wir fiir Euch witzige Online-

Spiele vorbereitet sowie verschiedene
Downloads fiir Euren Computer.

Und mit dem Spiel .,Pokéball los!”
konnt Ihr auch hier Pokémon fangen
und auf diese Weise den Online-
Pakédex immer mehr vervollstandigen!

Die Adresse, unter der Ihr die offi-
zielle Pokémon-Homepage findet,
lautet natrlich: www.pokemon.de!




famos und grandios! Einmal mehr hat es King
K.Rool, der iibelste Bosewicht des dichten
Dschungels, auf die Bananen der Kongs
abgesehen - und sein Plan ist hinterhailti-
ger als jemals zuvor! Ihr seid neugierig

Donkey Kong 64 haut Euch wirklich aus den Socken und
Ihr werdet Euren Augen nicht trauen...! [inka]




UNSER BANANEN‘?

Ein wunderschner Morgen auf der
Donkey Kong-lnsel. Am goldgelben
Strand, der von prichtigen Palmen
gesaumt und vom kristallblauen Meer
umgeben ist, hért man melodisches
Die Robben wver-

gnigen sich im warmen Wasser. und

Vogelgezwitscher.

alles scheint friedlich!
Auch Donkey Kong ist bereits
wach, und er geht - nach einem

leckeren Friihstiicks-Bananenshake -

erst einmal seiner Lieblingsbeschafti-
gung nach: Dem Fitness-Training!
Mit spielender Leichtigkeit legt er
50 gekonnte Liegestiitze aufs Parkett.
Doch plétzlich ist es mit der
Ruhe vorbei: Ein aufgeregter Squawks
kommt zur Tir hereingeflogen und
berichtet, daB King K. Rool alle gol-
denen Bananen gestohlen und oben-
drein noch Donkey Kongs Freunde
entfiihrt hat! Sofort stiirzt der stolze
Primat aus seinem Haus, um seine

Freunde zu retten und die goldenen

Bananen zuriickzubringen! Doch be-
vor er seine Aufgabe in Angriff neh-

men kann, steht zundchst ein Besuch

bei Grobvater Cranky an, der ihn auf

sein Abenteuer vorbereitet. ..




GAME OF THE MONTH

MINTENDOS® ) GENRE » ACTION ADVENTURE)MBIT b 256) HERSTELLER I RARE

Nachdemn Donkey Kong vier Trainings-

Abenteuer beginnen! Seine erste
Aufgabe besteht darin,

King K. Rool gekidnappten Freunde

seine wvon

aus ihren Gefangnissen zu befreien.
Sabald einem der Affen die Freiheit
wiedergegeben wurde, wartet er im
sogenannten Tauschfass auf seinen

Einsatz. Wenn |hr mit Eurem gerade
gesteuerten Primaten in das Fass
springt, wird ein Auswahl-Bildschirm
eingeblendet, und [hr kénnt Euch for
einen der bereits befreiten Affen ent-
scheiden. Und das hat auch seinen

Trotz ihrer affenstarken Fdhigkeiten
brauchen die fanf affigen Freunde
Helfer in ihrem Kampf gegen
King K. Rool! Da widre zum einen
der Waffennarr Funky Kong, der
die Bananensucher mit praktischen
.Argumentationsverstarkern™ ausris-
tet, oder die verstorbene Wrinkly

Kong, die ab und zu in geisterhafter

Priffungen bestanden hat, kann das 4

DIE{ERFOLGSFORMELIUAUTET:
FLIEGENDERYWECHSEL!

Sinn: Viele Abschnitte kénnen nur

von bestimmten Mitgliedern der
Kong-Sippe erreicht werden. Sei es,
daB Abhdnge zu steil, Durchgdnge
zu schmal oder Plattformen zu hoch
gelegen sind — nur mit dem richtigen
Affen gelangt |hr zu den gewiinsch-

ten Stellen!

M‘“‘,——- —

Gestalt auftaucht und mit hilfreichen
Tips zur Seite steht.

Auch einige Verwandlungen stehen
auf dem Programm: Findet einer der
Affen eine speziell gekennzeichnete
Kiste, kann er hineinspringen und sich
so in das Nashorn Rambi bzw. den
Schwertfisch Enguarde verwandeln.

Rambi ist stark genug, um aus Hitten

VERTRIEB B NINTENDO &7 e=5 by Y
RS0

GERECHTEN’

Kleinholz zu machen, wahrend En-
Wasser als

guarde sich unter

Meisterschwimmer und damit als

echte Hilfe erweist!




: besticht durch
Echtzeit-3D-Grafik, deren Qualitdt
durch das Nintendo®4

Pak in ungeahnte Héohen aufsteigt.

Expansion

Egal, wo man hinschaut - (berall
wechseln sich faszinierende Licht-
und Spiegeleffekte mit wunderschon
texturierten Objekten ab, und man
weib gar nicht, wohin der Blick
zuerst gehen soll! Auch bei der Dar-
stellung des Wassers haben die Pro-
grammierer von Rare in die Trickkiste
gegriffen und auf diese Weise sehr

realistische Effekte gezaubert.

: SIS
—

DIEYE)
i
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Und der Sound? Effekte und
Musik passen jederzeit exzellent zum
Geschehen und unterstitzen die
gleichsam witzige und fantastische
Dschungel-Atmosphire.

Umfangreiche Level und unzihlige
verschiedene Aufgaben - darunter
jede Menge Minispiele — laden im-
mer wieder zum Durchstreifen dieser

einzigartigen Dschungelwelt ein.

Was wire ein Donkey Kong-Spiel
chne die fiesen Kremlings und andere
Bosewichte? Also seid wie immer auf
der Hut: Hinter jeder Ecke mubBt
|hr mit hiinenhaften Bibern oder
Klap Traps rechnen, die nur darauf
warten, Euren Energievorrat zu ver-
ringern. Natirlich dirfen auch die
nervenaufreibenden Kimpfe gegen
Levelbosse (u.a. Army Dillo, ein mit
Kanonen bewaffnetes, gigantisches
Girteltier, oder Dogadon, eine Riesen-
libelle mit ausgesprochen schlechtem
Atem) nicht fehlen!

Um gegen einen dieser Bosse an-
treten zu dirfen, maBt lhr jeweils

eine waagenihnliche Apparatur finden!

= =

mi=E=

- LN v il . L]

Auf der einen Seite davon steht das
Schwein Troff und auf der anderen
das Nilpferd Scoff. Habt Ihr genug
Bananen gesammelt, kénnt Ihr Scoff
damit futtern. Jede dieser leckeren,
gelben Frichte 1aBt Scoff schwerer
werden, und seine Waagschale sinkt
herab. Gleichzeitig hebt sich die Schale
von Troff. Irgendwann ist sie dann so
weit oben, dalP er das Schlol der Tir
6ffnen kann, die Euch bislang den Weg
zum Endgegner versperrt hat. Geht
lhr siegreich aus der Konfrontation
hervor, erhaltet |hr einen goldenen DK-
Schitissel. Bringt jeden DK-Schliissel zu

K. Lumsy, der Euch zum Dank das
Tor zum nichsten Level 6ffnet.




Wihrend des Abenteuers miibt [hr
eine Vielzahl kniffliger Minispiele
bestreiten, in denen Ihr goldene
Bananen gewinnen kénnt. So steht
eine Minenfahrt in einer Lore ebenso
auf dem Programm wie verschiedene
Rennen mit Booten und Rennautos
oder einfach eine Rutschpartie auf
dem Hosenboden...

Was allein schon einen Riesen-
spal macht, das wird mit mehreren
.menschlichen” Konkurrenten zu
einer beispiellos witzigen Keilerei!
In den verschiedenen Multiplayer-
Duellen (die Ihr allerdings erst
erspielen miibt) scheucht lhr Euch
z.B. mit Euren Waffen durch verwin-

Weiterhin missen ldstige Insekten
mit einer groben Fliegenklatsche zu
Brei verarbeitet und Kremlings mit
den Fausten oder vielen witzigen
Waffen zur Rason gebracht werden.
Und das ist noch nicht alles! Die
kreativen Kopfe wvon Rare haben

immerhin mehr als 30 Minispiele

kelte Dschungelarenen oder tragt auf
einer Plattform heibe Boxkiampfe aus.
Rare ist ja bekannt fir schweibtrei-
bende Splitscreen-Multiplayer-Action
— daher dirft Ihr Euch auch hier
wieder auf spannende Duelle gegen

bis zu drei weitere Kampfer freuen!

integriert, in denen lhr jede Menge
praktische und wichtige Extras ge-
winnen kénnt. lhr seht also, in
punkto Abwechslung liBbt Donkey
Kong 64 keinen Wunsch offen!




setzt die Serie  delt. Ein Spiel voller Witz, Spieltiefe
mit erfolgreicher Affen-Action ochne und wilder Action in Kombination
Probleme fort und begeistert ab der  mit einfallsreich gestalteten, riesigen
ersten Sekunde! Die originellen Levels und einem filmreifen Sound-
Hauptdarsteller, in deren Rollen Ihr  track: K ist in der
schliipft, sowie die fantastische Tat ein Spiel, wie Ihr es auf dem

Atmosphire lassen Euch vergessen, Nintendo® bislang noch nie
daB es sich um ein Videospiel han-  spielen konntet!

Wenn Ihr mir helfen wollt,

meine Freunde aus den Hénden des fiesen \

King K. Rool zu befreien und die goldenen Bananen “_ %
zuriickzuholen, braucht Ihr natiirlich auch die richtige \
Starkung. Hier ist ein leckeres Rezept fiir einen affenstarken

\ Bananenkuchen, der Euch nicht nur die nétige Kraft fiir
Eure schwere Aufgabe spendet, sondern auch sehr gut
schmeckt. Ich kénnte jeden Tag einen ganzen
Bananenkuchen verdriicken!

Zutaten:
- 4 Bananen
- 150 g Butter oder Margarine
- 4 Eier
- 250 g Weizenvollkornmehl

- 40 g gehackte Mandeln
- I Prise Salz

- 2 Teeldffel Backpulver

- etwas Fett fiir die Form
- I Zitrone

- 1 Teeldffel Kokosraspeln
- I Teeldffel gehackte Mandeln zum Bestreuen
- 2 Essléffel Honig zum Betrdufeln

Zubereitung:
Zerdrlickt zwei Bananen mit einer Gabel und verriihrt dieses Bananenmus mit Butter (bzw. Margarine)
und Honig. Die Masse mit den Eiern schaumig schlagen, danach das Mehl, Backpulver und Mandeln unter-
heben. Den fertigen Teig fiillt Ihr in eine gefettete Kastenform (Linge ca. 25 cm)! Schneidet die
restlichen Bananen in Scheiben, betrdufelt sie mit etwas Zitrone und legt sie auf den Teig. Danach
schiebt [hr die Form in den Backefen und laBt das ganze 40 Minuten lang bei ca. 200°C backen. Nehmt
die Form danach aus dem Ofen, streut Kokosraspeln und Mandeln auf den Kuchen und laBt ihn
noch etwa 10 Minuten weiterbacken. Betraufelt ihn danach mit etwas Honig und labt ihn auf einem
Kuchengitter erkalten. Guten Appetit!



Donkey Kong ist neben Mario, Yoshi und Link der bekannteste
Nintendo-Star. Nachdem er sich bereits in unzihligen
Abenteuern auf dem Game Boy und dem Super Nintendo

tapfer geschlagen hat, stehen ihm nun die Tore in die dritte

Dimension offen! Obendrein sind er und seine Mitstreiter

erstmals in der Lage. schlagkriftige Waffen einzusetzen, um den
Kremlings den Garaus zu machen. So kann Donkey Kong seinen
Gegnern z.B. mit der Kokos-Kanone griindlich einheizen! Auberdem
wird er durch einen von Cranky Kong entworfenen Trank unverwundbar!

DIDDY KONG

Nachdem Diddy in seinem ersten Abenteuer auf dem Nintendo® (

) dem Weltraum-Schwein Wizpig gezeigt hat, wo der Hammer héngt,

brennt er natiirlich auch darauf, King K. Rool und seinen Kumpanen in
den Hintern zu treten. Diddy ist ohnedies sehr gewandt - und mit dem
- Raketenrucksack ist er auPerdem in der Lage, selbst allerhéchste Platt-
formen spielend zu erreichen!




FNL@JM@H'

Das blonde Affenmidchen ist zwar, was die GrobBe angeht, das
kleinste Mitglied der Kong-Familie. Doch mit lhrer Feder-Flitze halt

sie Gegner sicher auf Distanz, und durch Einnahme eines der Tridnke von

Cranky Kong ist sie in der Lage zu schrumpfen, um danach selbst durch die kleinsten

Offnungen zu schliipfen. Dank Ihrer Zopfe kann sie zudem wie ein Helikopter fiir kurze
Zeit durch die Luft wirbeln!

LANKY KONG

Dank seiner langen Arme ist der Orang-Utan Lanky ein begnadeter Schwimmer.
Auch seine patentierte Trauben-Tréte verfligt Gber enorme Durchschlagskraft.
Lanky kann auberdem einen Handstand ausfihren, der es ihm erlaubt, steile
Abhdnge zu erklimmen. Und durch
den magischen Kong Ballong-Trank
ist er in der Lage, flr kurze Zeit wie
eine Feder durch die Luft zu
schweben...

Chunky ist ein grober, kraftiger Gorilla, der selbst schwerste Objekte mithelos
aus dem Weg raumt. Auch seinen Ananas-Atomisator sollte niemand unter-
schitzen! Sobald Ihr ihn auswadhlt, zeigt er sein

wahres Gesicht - im Vergleich zu ihm ist sogar \
ein Feigling wagemutig! Aber er profitiert von
Crankys Tranken, und die Einnahme labt ihn
nochmals ein gehoriges Stlck wachsen. Somit kann auch

er jedem Gegner ans Leder!



STTLRGTET T INTERVIEW )

Club Nintende: Die Turok-Legende
wird demnéchst auf dem Nintendob4
fortgesetzt. Seit wann wird an dem
Spiel gearbeitet, und wie viele Personen
sind in die Entwicklung involviert?

David Dienstbier: Die Arbeit begann

eigentlich gleich, nachdem Turok 2 -
- Seeds of Evil in den Liden war. ©

In der Hauptphase der Entwicklun

(Leveldesign und Programmierung) be- =
stand das Kernteam aus |18 Personen/

Da wir bereits aus den ersten beiden

Turok-Teilen viel gelernt hatten, war s
uns moglich, die Entwicklungszeit u
ca. sieben Monate zu beschrank
Das ist gerade fiir die heutige Spi le
generation sehr kurz. Natrlich ke
ten wir auf die Erfahrungen aus ‘de
ersten beiden Teilen zuriickgreifen,
daher mubBten wir in technischer
Hinsicht unser Hauptaugenmerk in
erster Linie auf den Feinschliff legen.
CN: Welche Story liegt Turok -
Legenden des verlorenen Landes
zugrunde?

DD: Uber die Jahrhunderte hinweg
gab es viele Krieger, die den Titel
"Turok”  fir

durften. Joshua Fireseed, der Turok

sich  beanspruchen

unserer Zeit, mubte sich diesen Titel
- ebenso wie seine Vorginger — erst

verdienen. Daher muB er sich im
Kampf gegen zahlreiche michtige
und sehr intelligente Gegner beweisen.
CN: Warum wurde bei diesem Spiel

der Schwerpunkt auf den Mehrspie-

ler-Modus gelegt?
DD: Viele Spieler fanden, dab der
Mehrspieler-Modus in Turok 2 -

Evil ein exzellentes

Th

man derzeit auf einer Konsole spie
kann. ng"melles actionreiches ‘und
abwechs[ungsre1ches Gameplay sollen
die Spieler férmlich an die Konsole
! fesseln)

CN: Hbégﬁﬁé ist mit jenen Spielern,

die es bevorzugen alleine auf dievir
T einem 64 MBit-Modul. Bis alle Ge-

tuelle P[rsch zu gehen?

David Dienstbier, der Schopfer der Turok-Spiele, lieB vor
kurzem die staubige Hitze und die sprudeinden Olfelder
seiner texanischen Heimat hinter sich, um das altehr-
wilrdige Europa zu besuchen. Dabei machte er auch

einen Abstecher in die Club Nintendo-Redaktion und

stellte uns sein neuestes Werk Turok - Legenden des
verlorenen Landes vor!

DD: Selbstverstiandlich ist auch ein
anspruchsvoller und spannender Ein-
spieler—Modus vorhanden. Gerade in
dlesem Szenario-Modus kann man
unzahh’gg Geheimnisse liiften, welche
dann !_mederum sowohl in den
Mehrspieler- als auch in den Einspieler-
Missionen Merwendung finden. Zum
Beispiel stehen zu Beginn des Spie-
les nur vier verschiedene Charaktere
zur Verfligung. }-q.t‘-'weitere kann man
nach und nach eﬁtdecken.l Auber-
dem kann man ’.'fi.'lr jede  Figur

auch noch verschledtne Outflts frei-

! ; -sptelen Wmterhm ist d1e Abfolge
Wir kénner sicherlich behzupten
eines der ausgere\ftesten Mehrspleler-_
Spektakel geschaffen zu haben, das

der Missionen mcht Stnkt [estgelegt

Helden kann der Sp1eiverlauf

~ Auf diese Weise ist garantiert auch

fiir  ausreichend
gesorgt!

CN: Und welchen Umfang wird das
Spektakel haben?
DB: Das Spiel

Einspieler-Spal

schlummert  auf

Duﬂ:h bestimmte Handlungtm des.-'

wﬂi‘g unerwartete Wendung nehmen

[miau]

heimnisse geliiftet sind und alle
Welten durchforstet wurden, vergehen
schon 30 Stunden und mehr - und
das gilt nur fiir den Einspielermodus.
CN: In den ersten beiden Turok-
Abenteuern haben sich die Gegner
nicht zuletzt durch herausragende
kiinstliche Intelligenz ausgezeichnet
Wie verhalten sich die Widersacher
im neuen Spiel?

DD: Die kiinstliche Intelligenz (kurz:
Al fur Artificial Intelligence) ist inte-
graler Bestandteil des Gameplays.
Auf einer Skala von 1 (blod wie ein
schwarzes T-Shirt) bis 5 (hochintelli-
gente Jager mit lichtschnellen Reak-
tionen) ldbt sich das Verhalten der
Gegner einstellen. Im Gegensatz zu
den Vorgangern muften wir hier
eine ganze Reihe zusitzlicher Fakto-
ren beachten. Die Gegner sind intelli-
gent genug, um Waffen zu finden,
sie. richtig einzusetzen, die Umge-
bung zu erkunden, andere Spieler
in Fallen zu locken, im Notfall zu
fliichten oder geschwichte Wider-

‘sacher zu verfolgen.
TCN: Nachdem wir

eine
steht
uns der Sinn natiirlich nach mehr!
Wir
das Interview und wiinschen auch

gerade
Vorabversion testen durften,
bedanken uns herzlich far

weiterhin viel Erfolg!
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So etwas habt Ihr bis jetzt noch nicht erlebt! Die sonst friedlichen
Nintendo-Charaktere treffen sich, um im wilden Schlagabtausch
herauszufinden, wer der Starkste von ihnen sein mag!
Mario, Yoshi, Pikachu... ja, sogar Kirby und Samus Aran
stiirzen sich in diesem Party-Priigel-SpaB in die Arena. Und auch Ihr
werdet Luftspriinge machen und vor Begeisterung Saltos schlagen,
wenn lhr bei Super Smash Bros. den Controller in der Hand haltet!
[inka]

— Py vy T ~emE =y

Schon nach wenigen Kampfsekunden ist klar, dab es
sich bei Super Smash Bros. um mehr als um ein
gewohnliches Kampfspiel handelt: Jeder Kampfer verftigt
u.a. iber seine ganz personlichen, signifikanten Special-
Moves, die Ihr auch aus dessen Abenteuern kennt.
So kann z.B. Kirby Gegner verschlucken und deren
Fahigkeiten annehmen, und Links Wirbelattacke gehdrt
auch in Super Smash Bros. zu den coolsten Attacken
des griinberockten Streiters. Durch den geschickten Ein-
satz der Moves miBt Ihr Euren Gegnern genug Schaden
zuftigen, um sie von der Plattform werfen zu konnen. Je
mehr Schaden ein Gegner dabei erleidet, desto leichter
kénnt Ihr ihn ins digitale Nirvana schicken.




Das ist nicht alles, was Super Smash
Bros. von anderen Vertretern des
Fighting-Genres unterscheidet: Wah-
rend des Kampfes tauchen, je nach
Arena, gelegentlich Items auf, die lhr

nehmen und einsetzen konnt. Sei es

ein Facher(!), ein riesengroBer Lolli

oder ein Zauberstab — das Arsenal ist
grob und witzig zugleich. So gibt
es auch einen Pokéball, aus dem,
wenn er geworfen wird, ein Pokémon
hiipft und den Gegner mit charakter-
typischen Attacken angreift. So

gleicht kein Kampf dem anderen,

und Langeweile hat absolut keine
Chance!

Die Arenen wurden
den  Welten
denen sich die Helden normaler-

tbrigens
nachempfunden, in
weise bewegen. Durch die ver-

schieden gestalteten Umgebungen

SUPER SMASH BROS, ™ .
*© 1999 NINTENDO/HAL LABORATORY, INC. CHARACTER & NINTENDO/HAL LABORATORY.
INC./CREATURES INC./GAME FREAK INC,
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NOCH NIeHD Kanipren:

Zu Beginn stehen Euch acht Fighter
zur Verfiigung, doch wenn  Ihr
die verschiedenen Einspieler-Modi
absolviert, kénnt Ihr
auf stattliche zwolf

erfolgreich
die Anzahl
Recken erhthen — laBt Euch tber-
raschen, wer zu den vier versteckten
Kampfern zahlt!

Es gibt vier verschiedene Ein-
spieler-Modi: Kampf, Training und
Bonusspiele,

zwei  verschiedene

wobei Ihr im ersten Bonusspiel eine

= - »

BPalCHt Das LanD

bestimmte Anzahl von Zielscheiben

zerschlagen miBt, wadhrend das

zweite ein  kniffliges  Plattform-
Hipfspiel ist.

Fir den absoluten PartyspaB
sorgt aber der Mehrspieler-Modus -
er garantiert stundenlangen Fighting-
Fun fir Euch und drei Eurer Kumpels!
Nach den Mottos ,Jeder gegen
Jeden”, .Alle gegen Einen" oder in
Zweier-Teams diirft Ihr nach Herzens-

lust aufeinander losgehen!

sind immer neue
Strategien notig. um
erfolgreich aus dem
Kampf hervorzu-

gehen.,




HERSTELLER/VERTRIEB » NINTENDO

AREA B4 P NINTENDOS? ) GENRE > FUN FIGHTING ) MBIT» |28

. . '

KiPBY

Der nur 80 cm groBe, rosafarbene Knuddelheld Kirby hat in

‘ Super Smash Bros. seinen ersten 64-Bit-Auftritt. Kirby .
i kann auch in diesem wilden Kampfspektakel seine Gegner * Mario und Donkey Kong sind seit vielen Jahren gute Freunde.

|
schlucken und auf diese Weise deren Attacken fur immer Das hilt sie allerdings nicht davon ab, in diesem Turnier ihre
neue Angriffsvarianten imitieren. Krifte zu messen. Mit enormer Kraft schlagt Donkey Kong

(bald auch in seinem ersten Nintendo®4-Abenteuer) seine

— Gegner ungespitzt in den Boden!

i - .
e > _— -
‘ Der junge Fox McCloud trat einst in die Fubstapfen

B ) seines Vaters und wurde Anfihrer des Star Fox-Teams.
\ T Zusammen mit seiner Crew konnte er den Spacetyrannen

: )
&4 . y =
‘ Andross besiegen. Fox ist ein ernstzunehmender Gegner,
1 , j =
\4 ——  der sich vor allem auf seine Laserkanone verlasst.

]

Pikachu gehért zur Klasse der Elektro-Pokémon, daher
setzt es im Kampf neben Agilitdt und Ruckzuckhieb
besonders auf seine voltstarkt Elektroattacken. Ob
Donnerschlag oder Donnerblitz: Pikachu bereitet seinen

Gegnern einen wahrhaft elektrisierenden Empfang!

A




.

Mit Stirke und Willenskraft sowie

das legendare Master-Schwert in sei-

nen Handen haltend, ist der Held der
legendiren Zelda-Saga
Kampf bestens gewappnet. Flr wir-

fir jeden

kungsvolle Fernattacken hat er Ubri-

gens

stets “ein

Donnerblumen parat...

Der wohl bekannteste Nintendo-Cha-
rakter hat in zahllosen Jump'n‘Run-
Abenteuern bewiesen, daB er zum
Helden geboren wurde. Auch als
Golfspieler, Rennfahrer, Schiedsrichter
und Doktor oder jetzt als Herr der
schnellen Fiuste - Mario macht stets

paar

praktische

Samus ist fraglos die mutigste Kopfgeldjagerin der Galaxis!
lhr Outfit ist eine Spezial-Entwicklung und erlaubt, die

waghalsigsten Mandver auszufiihren. Und er verleinht ihr
nahezu (bermenschliche Kraft, daher ist ihr kraftvoller

Faustschlag im ganzen Universum gefiirchtet!

Friher lediglich
Marios Reittier, hat
Yoshi mittlerweile
selbst enorme Er-
oo fahrung als Aben-
- "{6% teurer gesammelt. Im
Kampf verschluckt er seine

eine gute Figur!

Gegner, um sie - in Eierschalen

gehiillt - wieder auszuspucken und
anschliefend mit kraftvollen Schlégen
und Tritten zu bearbeiten...

OO0 R®

O

ZamLen! Bittel

Nach dem Kampf wird eine Tabelle mit umfangreichen Statistiken zum
Kampfgeschehen eingeblendet. Hier kénnt Ihr u.a. die exakte Anzahl der
Treffer, die Ihr Eurem Gegner zugefiigt habt, ablesen. Weiterhin wird die

Anzahl Eurer selbst erlittenien oder ausgeteilten KOs angegeben und vieles
mehr. So bleiben auch bei den Statistikfreunden unter Euch keine Wiinsche
offen! Super Smash Bros. ist eine erfrischende und witzige Variante im
Fighting-Genre. Je mehr Sessions |hr alleine oder mit Euren Freunden veran-
staltet, desto mehr Spal werdet lhr daran haben!
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Und hier die Nachrichten:
Aus Sibirien wird gemeldet,
daB in den letzten Stunden eine
auBerirdische Armee mutierter Insek-
ten gelandet ist. Es handelt sich um eine duBerst
aggressive Lebensform, die alles angreift, was
ihren Toleranzradius iiberschreitet. Ein Wissenschaftlerteam
ist bereits vor Ort und versucht, der Lage Herr zu werden.
Bitte bleiben Sie in lhren Hiausern und verfolgen Sie
weiterhin die Nachrichtensendungen in Rundfunk

und Fernsehen! [miau]

Sz sind pelan==t!

Plétzlich sind sie da. Keiner weil, woher sie kammen
und was ihre Absichten sind. Fest steht nur: Sie sind
duberst gefahrlich! Den ersten Kontakt mit einer auBer-
irdischen Lebensform hat man sich wohl ganzlich anders
vorgestellt: Man erhoffte sich neue Technologien, wissen-
schaftliche Erkenntnisse jenseits menschlicher Vorstel-
lungskraft und die Losung zahlreicher Umweltprobleme.
Aber was die Menschheit stattdessen erhilt, sind Uber-
fille auf sibirische AuBenposten. glithende Energiestébe

aus den weit aufgerissenen Maulern riesiger Insekten
und ein Meer der Verwiistung. Keiner kennt den Plan
hinter dieser plétzlichen Invasion. Eines ist jedoch
sicher: Dem Einsatzteam bleiben nur 128 Stunden Zeit,
um den finsteren Machenschaften der unheimlichen
Auberirdischen entgegenzuwirken.

Vorlage flir Armorines:

waren die Comics des amerikanischen Valiant-

Verlages.




Mi=simm:

Eigentlich sollten nur kampferfahrene Elitesoldaten in die Schlacht gegen die Invasoren geschickt
werden. Aber dabei wiirden wichtige Erkenntnisse iiber die fremde Rasse aus dem Weltall fir immer
verloren gehen. So werden nach dem Prinzip ..Kenne Deinen Feind!” zwei hochdekorierte Wissen-
schaftler ausgewihlt und nach Sibirien geschickt. Ausgerlstet mit modernsten Kampfanzigen, die
resistent gegen alle Arten widriger Umwelteinfliisse und Alienschilsse sind, versuchen die beiden
nun, die feindliche Basis zu infiltrieren und die Insektoiden unschadlich zu machen. Dabei stellt sich
Ihnen die gesamte Kifer-Armee entgegen und beharkt sie mit allem, was ihre bionischen Waffen

hergeben. Aber letztlich hat ja auch niemand behauptet, dal der Job einfach wiirde...
A

Gliicklicherweise diirft lhr in der Rolle eines der beiden Wissenschaftler (mit mehr als nur einer
Fliegenpatsche ausgeriistet) losziehen. Ein weites Arsenal effektiver Hi-Tech-Waffen steht Euch auf
Knopfdruck zur Verfiigung: Diese héchst einfallsreichen Utensilien eignen sich hervorragend, um
heranstiirmende Riesenkifer in brutzelnde Chitin-Burger zu verwandeln. Angesichts solch hilfrei-
chen Equipments geht das Herz jedes intergalaktischen Kammerjagers vor Freude (iber!
Dariiberhinaus kénnt Ihr Euren militirischen Rang verbessern, indem Ihr so viele Geheimnisse
wie méglich liiftet. Missionsziele erftillt und natdrlich die Basis von der Kaferplage befreit. Bis es
aber zum groBen Showdown kommt, werden Eure Nasen noch jede Menge verschmorte Insekten-

panzer zu schnuppern bekommen!

tTrabbzlnder Raferbram

Armorines: Project SW.A.R.M. katapultiert Euch auf eine neue Ebene im Bereich der Ego-
Shooter! Zahlreiche verschiedene Feindkreationen wuseln, herrlich realistisch animiert, durch funf
riesengrobe Level. Die Gestaltung der einzelnen Welten ist an Vielfalt und Detailreichtum kaum
zu Uberbieten. Blubbernde Lavastrdme, finstere Hohlensysteme und das kalte Weltall sind nur
einige der Orte, die Ihr im Verlauf des Spieles erforscht. Dabei werden Eure Augen mit hochauf-
losenden Crafiken verwohnt. Die Gegner verfligen iber eine beinahe schon diabolische, kiinst-
liche Intelligenz, der Einsatz der verschiedenen Waffen wurde duberst effektvoll in Szene gesetzt
und Ober einen Mangel an Spieloptionen (Ein- bis Vierspieler-Modi, Team-Modus usw.) kann man
auch nicht klagen. Nicht nur fir Fans des Kino-Hits ,Starship Troopers™ stellt Armorines:

Project S.W.A.R.M. ein feuriges Freudenfest dar!
> Wi b %

ARMORINES™ AND ACCLAIM® © 1999 ACCLAIM ENTERTAINMENT, ALL RIGHTS RESERVED.
DEVELOPED BY ACCLAIM STUDIOS LONDON, LICENSED BY NINTEMDO. ALL RIGHTS RESERVED.
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Johlnny, es tut miy leidy ich
Ranf Dir hierbei picht helfen

. lohi z8hle auf Dich
Rommi sicher zurllck ¥

Mulder und Scully haben es schon immer ¥
gewulBt: Es ist eine Verschworung im Gange!

Tief im Bauch der GroBstadt halten sich @
genetisch mutierte Ubeltiter verborgen, um i

aus ihrem dunklen Reich heraus die Welt-
herrschaft anzustreben. Wenn jemand in
der Lage ist, das Geheimnis hinter dieser

MBIT » 128 ) HERSTELLER/VERTRIEB » KONAMI

Wer den Filmklassiker , Blade Runner”
kennt, dem wird das diistere Science
Fiction-Ambiente in H

gleich bekannt vorkommen. Fernab
von der von Leben erfiillten GroB-
stadt, verborgen vor dem Licht der
Sonne und unerreichbar fir unwis-
sende Erdenbirger erstreckt sich ein
dunkles Reich, bevdlkert von unheim-
Halb Mensch,

lichen Mischwesen.

Konspiration zu liiften, dann seid lhr es! Steigt hinab in die

Finsternis und blickt der Furcht ins Auge!

i

- .

[miau]

DAZ

TUST DU DA™

Dezember 2000. Der Prasident der USA
ist auf dem Weg nach New York, um
ein wichtiges Friedensabkommen zu
unterzeichnen. Noch weib er nicht,
dab durch Gentechnik erzeugte Klone
eine Invasion planen. Der machtigste
Mann der Welt soll gekidnappt und
durch ein willenloses Double ersetzt
werden. Doch als der Klon eines
Bodyguards den entscheidenden Akt
einleiten will, wird er durch Diaz (alias
Johnny Slater), einen Agenten des
Secret Service, aufgehalten. lhr schltipft
in die Rolle des Superagenten und
macht Euch auf, unzahlige Meilen
unterirdischer Tunnelsysteme zu er-
forschen, um die Drahtzieher der
geplanten Entfihrung aufzusptren.

halb Maschine stapfen sie durch ihre
geheime Festung und greifen alles an,
was nicht wie lhresgleichen aussieht.
Um gegen ' diese monstrosen Krea-
turen anzukommen, werdet lhr all
Eure Kraft und Geschicklichkeit ein-
setzen miissen. Denn vergeBt eines
nicht: Das Woh| der Welt liegt allein

in Euren Handen!




Das Kampfsystem verdient Euer ganz
besonderes Augenmerk! Grundsitz-
lich kénnt Thr mit beiden Fiusten zu-
schlagen und mit den Fiiben kraftig
zutreten. Aber wenn |hr z.B. stindig
mit dem rechten Arm angreift, wird

dieser natirlich wesentlich stérker

trainiert als die anderen Gliedmalen.

e

So richtet ein rechter Haken nach
kurzer Zeit mehr Schaden an als ein
linker Schwinger. Achtet daher da-
rauf, daB Ihrim Laufe des Abenteuers
Euren gesamten Kérper gleichmabig
stark trainiert. AuBerdem habt Ihr
die Moglichkeit, jede Kreatur, welche
Ihr im  Verlauf

des Abenteuers

111l

besiegt, in einem speziellen Zwei-

spiele-Modus nochmals aufzurufen. - -
Deing Analogie Wird
Johnhu Srater
nd.Holly hat

Hier kénnt lhr Euch mit einem Freund

in bester Fighting-Manier harte Kimpfe
mit den unheimlichen Figuren liefern!

Orchestral, brachial, monumental und noch ein paar .-als” mehr — nur so 1Bt

sich der Sound von Hybrid Heaven beschreiben. Die finstere Musik pabt her-

vorragend zur unheimlichen Atmosphare des Spiels. Meist wird das Geschehen

von einem Klangteppich unterlegt, dazwischen ertént zuweilen der grauenhafte

ooy

| Y
) Heaven verbindet auf gran-

diose Weise schnelles, actionreiches

Geschehen mit dem trainingsbasie-

renden Charaktersystem eines klassi-

erkundet

in 3D,
weicht geschickt Such-Lasern und

schen Rollenspieles. lhr
unheimliche Tunnelwelten

automatischen Kameras aus, springt
iber Fallen hinweg und vermeidet
den Kontakt mit Flammenbarrieren.
Sabald |hr auf einen Gegner stolt,
erfolgt ein Kampf, in dem die Kontra-
henten abwechselnd ihre Angriffe
ausflihren. Geht lhr als Sieger aus
einer solchen Konfrontation hervor,
diirft Ihr nach dem Kampf Erfahrungs-

punkte einstreichen. Mit steigender

Schrei

Kommt es zu einem Kampf, legt die Musik einen

einer widernatirlichen  Gen-Schopfung.
Zahn zu, um die Hektik und Spannung der Auseinan- \_
dersetzung zu unterstreichen. Wenn es die optische

Gestaltung ist, die einen Spannungskafig aufbaut.
dann ist der Sound die Tir, durch die Ihr ihn

betreten kénnt!

Erfahrung werdet |hr nicht nur stérker
und wendiger, lhr kénnt auch jede
Menge neue Angriffsvariationen erler-
nen - und diese werdet |hr brauchen!
Denn der Weg ist lang, beschwerlich
und voller Gefahren.

|POWE R
STAMINA

KONAMI + "HYBRID HEAVEN" ARE TRADEMARKS OF KONAMI CO. LTD
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RAGE

lndlanlqche Krieger, biokinetische Saurier, High-Tech-Waffen und mystische
Umgebungen. Diese vier Komponenten kann man
mit einem Begriff zusammenfassen - Turok! Joshua
Fireseed ist wieder da und steht der gréBten Herausforderung seines Lebens
gegeniiber: Ausgesetzt in uralten Ruinenkomplexen muB er im
Kampf gegen zahlreiche Widersacher beweisen, daB er den Titel Turok

Was wire ein Turok-Spiel ohne aus-
gefallene Waffen? Auch hier sind
einige Neuzuginge zu verzeichnen.
Die Leuchtkugeln sind mittlerweile
radioaktiv und eignen sich hervor-
ragend als Offensivwaffe, und mit
dem Inflator werden Eure Gegner
aufgeblasen, bis sie explodieren.
Napalm-Gel ist die richtige Wahl,
wenn es um die Errichtung von

Fallen geht, und mit einem Hammer,

dem durch einen Raketenpropeller so

(ISTETTER N
SIS AT

verdient hat!

richtig Schwung verliehen wird, kann
Euch nichts und niemand mehr
widerstehen! Besonders spaBig und
spannend wird das Spiel im hervor-
ragend durchdachten Vierspieler-
Modus: Wenn Ihr mit drei Freunden
loszieht und Euch gegenseitig durch
die Arenen scheucht, dann kennt
der SpielspaB nahezu keine Grenzen
mehr! Selbst wenn Ihr schon alles
gesehen und gefunden habt, werdet
lhr  Euch

Zu einer netten,

immer wieder gerne
furiosen Session

zusammenfinden!

[miau]

IMGENERRRD

IS SRS

In gewohnter Manier begibt sich
Turok in seiner dritten Inkarnation
auf dem Nintendo® auf die Jagd
nach Ruhm und Ehre. Aus der

Ego-Perspektive nehmt Ihr die Gegner
aufs Korn und kampft Euch so den
Weg zum Ziel frei. Neben vielen
bekannten Gestalten, die [hr schon

aus den beiden Vorgéingerh kennt,

IORE RS ENUTNIG B

IFHRSER?

Im Einspieler-Modus habt Ihr die
Moglichkeit, unzihlige Geheimnisse
zu liften. Als Belohnung erhaltet
Ihr jede Menge Bonus-Features. die
lhr auch in anderen Spielmodi
anwenden kénnt. Im laufe des
Abenteuers kénnt Ihr Euren Rang
19mal steigern, 25 verschiedene
Outfits erspielen, 50 Medaillen ge-
winnen und 17 Charaktere freispie-
len. Neben Turok trefft Ihr auch auf
Adon, Fireborn, Raptor und Mites -
um nur einige zu nennen. Auch

technisch ist Turo

haben sich Lead Designer David
Dienstbier und seine Mannen natdir-
lich auch einige véllig neue Feind-
kreationen einfallen lassen. Auffallend
dabei ist, daB jeder Gegner U(ber
extrem hohe kinstliche Intelligenz
verflgt. Das heibt. die unheimlichen
Kreaturen lassen sich nicht so leicht
in eine Falle oder einen Hinterhalt
locken. Auberdem sind sie in der
Lage, Euch aufzusptiren und zu jagen.
Obwohl schnelle Action im Vorder-
grund steht, reicht es also langst
nicht aus, mit gedriicktem Feuerknopf
durch die Gange zu stiirmen!

verlorenen Landes voll auf der

Héhe: Selbst wenn im Mehrspieler-
Modus alle paar Schritte gewaltige
Explosionen den Fernseher erzittern
lassen und stindig blitzende und
Projektile ~ durch die
bleibt die Grafik

fliissig und schnell. Dieser in jeder

funkelnde
Gegend sausen,

Hinsicht wiirdige Nachfolger zweier
Euch

garantiert in Begeisterung versetzen!

groBartiger Abenteuer wird
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Drei Rassen ziehen los, um die weit
entfernten Planeten zu erobern. Die
Siedler von der Erde missen sich
extraterres-
dafar

lernen sie schnell und entwickeln

zwar  (berméchtigen,

trischen  Gegnern  stellen,

rasch neue Technologien. lhnen
stellen sich die Zerg entgegen. Diese
sind Wesen, die keine technischen
Einrichtungen bendtigen, weil ihre
Kérper in der Lage sind, zu verschie-

NINTENDOSY

bR LERED WRT
DIELE BESICWTER

GENRE » STRATECIE

Das Weltall ist dunkel,

schiedenen,

MBIT » 256 ) HERSTELLER » BUZZARD ) VERTRIEB » NINTENDO J

kalt und bedrohlich. Leben ist nur auf
wenigen Planeten moglich. Um so hérter werden diese von ver-
interstellaren Rassen umkampft,

die ihre Heimatwelten verlassen haben, um ihr
Territorium zu erweitern. Starcraft 64 offnet auf Eurem Nintendo®4
ein Portal, durch das lhr direkt ins Zentrum einer heiBen Schlacht

um begehrten Lebensraum und bis in die entferntesten Winkel der Galaxie

densten Waffensystemen zu mutieren.
SchlieBlich gibt es noch die Protoss:
Sie verlassen sich im Kampf eher auf
ihre psionischen Fihigkeiten und
kybernetischen Kampfeinheiten denn
auf direkte Konfrontationen —mit
den Gegnern. So birgt jede Rasse
ihre Vor- und Nachteile,

es um kidmpferische Auseinander-

egal ob

setzungen oder um die Errichtung

von Gebduden geht.

Mit Starcraft 64 steht Liebhabern
von Strategiespielen ein sensatio-
nelles Abenteuer ins Haus! Die zahl-
reichen Steuerfunktionen sind mit
dem Nintendo®-Controller schnell

und punktgenau auszufiihren, Simt-

STARCRAFT ™™ € 1999 NINTENDC/BLIZZARD ENTERTAINMENT. DEVELOPED BY MASS MEDIA INC,
STARCRAFT IS A TRADEMARK OF DAVIDSON & ASSOCIATES, INC

Bei Starcraft 64 handelt es sich um
ein reinrassiges Echtzeit-Strategiespiel.
Das heilt,
Aktionen werdet Ihr im Kampf rasch

ohne gut durchdachte

den Kiirzeren ziehen. Der Einsatz
verschiedenster Bodentruppen (Fahr-
zeuge, Infanterie, Rettungsteams)
will ebenso genau geplant werden

wie das Errichten und Verwalten

BIE MRCHT LIELT (6 0
FUEEA CORTROLLER

liche Menus sind Ubersichtlich und
komfortabel gestaltet. Wahrend des
Spiels entfaltet sich eine epische
Story, unterstrichen von stimmungs-
voller Grafik und einem genialen
{und

Soundtrack. Hobbystrategen

gelangt!

Rl [ FELDE
BER 3TEHTERERD,

[miau]

von Gebduden und automatischen
Schutzvorrichtungen. Wollt Thr zum
Beispiel ein Wissenschaftszentrum
zur Entwicklung neuer Technologien
erbauen, dann miibt [hr zuvor schritt-
weise eine  Kommandozentrale,
Kasernen, Fabriken und einen Raum-
hafen aus dem Boden stampfen.
Ganz einfach wird Euch diese Auf-
gabe jedoch nicht gemacht, denn
stindig versuchen die gegnerischen
Parteien, Euch den gerade erst
Platz

machen. Nur ein wahrer Stratege

gewonnenen streitig  zu
kann sich gegen die zahlreichen
(Iberfille und Angriffe wehren!

solche, die es werden wollen) finden
endlich ein weites Betdtigungsfeld in
den unendlichen Weiten des digitalen
Weltalls...
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Nachts, wenn alle Leute schlafen, werden sie aktiv:
Kleine, niedliche Wesen mit dem Namen Winks,
die dafiir sorgen, daB die Menschen ihre Nachtruhe
und Triume genieBen kénnen. Doch was passiert,

Zu Beginn entscheidet |hr Euch
wahlweise flir den Jungen Ruff,
seine Schwester Tumble oder im
Kooperations-Modus fiir beide gleich-
zeitig. Aufgabe
besteht darin, den Menschen ihre

Eure verzwickte

schrecklichen Alptraume zu nehmen,

von denen sie seit einiger Zeit heim-

gesucht werden. Dazu muBt [hr die
Winks wieder in ithren Ursprungs-
zustand verwandeln und dem Trei-
ben des bdsen NiteKap in einer
harten Auseinandersetzung Einhalt
gebieten. Hilfe erhaltet Ihr dabel
durch Vielzahl

eine spezieller

Outfits. Sie verleihen Euch beson-

TECHNIK, DIE BEGEISTERT/

Grafisch schickt Ruff & Tumble
sich an, sogar dem bisherigen Genre-
Primus ordentlich
Paroli zu bieten. Wunderschéne. mit
aufwendigen und farbenfrohen Tex-

turen versehene Bauwerke erfreuen

1999 EUROCOM DEVELOPMENT LIMITED, RUFF & TUMBLE™ IS A TRADEMARK OF G
IF 15, LTD. F HED BY GT | IVE & W

wenn ihr Widersacher die Winks in bose
Schurken verwandelt? Droht die ganze

Welt in einem Chaos aus Alptraumen und

Ruhelosigkeit zu versinken...?

DER STOFF, AUS DEM
DIE TRAVUME SIND/

dere Fihigkeiten, wie beispielsweise
eine Wirbelattacke.

In den 49 Levels, die sich in
sieben Welten befinden, warten ins-
gesamt 40 Winks darauf, von Euch
befreit zu werden. Auberdem sind
dort eine Vielzahl von Zahnridern

versteckt, die Ihr bendtigt, um neue

das Auge des Betrachters ebenso wie
die aufwendigen Licht- und Spiegel-
effekte. Die Musik paBt hervorragend
zum Geschehen und verleiht dem
Spiel eine geradezu traumhafte”
Atmosphére. Einige ideenreiche Inno-

OFTWARE CORP. AND DISTRIBUTED E

[inka]

Tiren zu &ffnen. Der Spielablauf ist
dabei nicht linear, d. h. Ihr kénnt

zumeist frei wihlen, welchen Level

Ihr als nichsten betreten méchtet.

-

3

vationen und die exzellente Story
geben ihr Ubriges dazu, dab Ruff
& Tumble zu
Jump'n’Run-Highlight

einem weiteren
am  64-Bit-

Himmel avanciert.

T INTERACTIVE SOFT\WARE CORP. ALL RIGHTS RESERVED. DEVELOPED BY
INTERACTIVE SOFTWARE (EUROPE) LIMITED. GT 15

OM LOGO IS A TRADEMARK. OF EUROCOM



So etwas hat selbst Earthworm Jim noch nicht
| erlebt! Eine vom Himmel herabstiirzende Kuh hat
¥ den Superhelden getroffen und 1Bt ihn in eine tiefe

X

Technisch hat Earthworm Jim den
Sprung vom Sprite zum Polygon-
Objekt mit Bravour bestanden: Mit
liebevollen Animationen und

feinstem Gouraud-Shading aus-

gestattet, bewegt er sich so

Das Wichtigste in
einem Earthworm Jim-
Spiel ist aber nach wie vor
der abgedrehte Humor, der
dem Wurm zu seinem Welt-
ruhm verholfen hat und ihn

Sechs riesige Welten muB der wirbel-

s " Ohnmacht fallen. Nun muB der Wurm

W\ in sein eigenes Gehirn reisen und alles
wieder soweit richten, daB er sein BewuBtsein
wiedererlangt. Wenn lhr etwas iiber die Psyche
eines Wurms wibt, konnt lhr erahnen, was Jim

dort erwartet...! [ink? e
ey ’ !.

lose Held erforschen, wobei jede

Welt einen Teil seines Gehirns repra-

sentiert. In jeder dieser Welten tum-

melt sich eine riesige Anzahl von

realistisch wie noch nie durch die
abwechslungsreich und farbenfroh ge-
stalteten Level. Klangtechnisch wird
dem Ohr ein reiches Repertoire an
Musikthemen geboten, die hervor-

ragend zum Geschehen passen.

von vielen anderen Videospiele-Hel-
Und auch hier
haben die Entwickler ganze Arbeit

den differenziert.

geleistet! Ob Ihr nun von tanzenden
durch-
geknallten BSE-Kuh-Patrouille gejagt

Disco-Zombies und einer

altbekannten und neuen Feinden, die

Leben schwer

dem Wurm das
machen. Doch wehrlos steht Jim die-
ser (Ibermacht nicht gegeniiber. Mit
Unzahl

einer bekannter Moves

e o o G —r _
TOMEBALK EELUNEEN ’\ by
—~(PATIENT LEBT! 2

werdet oder ob eine Snowboard-
Partie auf einem Schwein ansteht —
lhr solltet jederzeit auf eine heftige
Zwerchfellattacke vorbereitet sein.
Mit Earthworm Jim 3D erwartet
Euch eines der schrigsten und unter-

S A I PN

Riickwarts-Salti

und natiirlich mit Laser-Salven aus

(Kopfnusse, Usw.)

seinem patentierten  Haartrockner
kann er sich seiner Kontrahenten
bestens erwehren!

haltsamsten Jump'n'Runs, die es je
gab. Die Stunden, die Ihr mit Jim
in dessen eigenem Gehirn verbringt,
werden Euch wie Minuten vorkom-

men!

© 1999 INTERPLAY PRODUCTIONS. ALL RIGHTS RESERVED GAME DEVELOPED BY AND SOFTWARE ENGINE. @ VIS INTERACTIVE PTC. ALL RIGHTS RESERVED. LARTHWORM JIM AND ALL RELATED CHARACTERS.
© SHINY ENTERTAINMENT, INC. EARTHWORM JIM AND RELATED MARKS ARE TRADEMARKS OF SHINY ENTERTAINMENT, INC. VIS AND THE LOGO ARE TRADEMARKS OF VIS INTERACTIVE PLC
ALL RIGHTS RESERVED. DISTRIBUTED BY VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT (EUROPE) LTD. VIRGIN IS A REGISTERD TRADEMARK OF VIRGIN INTERACTIVE ENTERPRISES LTD. ALL RIGHTS RESERVED.
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Colorado ide! )

Eigentlich sind Cartman, Stan. Kyle
und Kenny noch zu jung zum Fah-
ren, doch das hilt sie nicht davon
ab, wilde Rennen in den abenteuer-
lichsten Kisten zu veranstalten! Mehr
als ein Dutzend Kurse fuhren die
coolen Helden in die entlegensten
Winkel von South Park und Umge-
bung, wobei jede Strecke nicht nur
viele Schikanen, sondern auch ver-
Auch

steckte Abklirzungen bietet.

=209

(HERSI'ELLER /VERTRIEB » ACCLAIM

verschiedene Extras sind auf den
Kursen zu finden! So kénnen bei-
spielsweise Waffen aufgenommen
werden, die den Geschwindigkeits-
drang der Kontrahenten kurzzeitig
hemmen, oder Turbos, die Euch auch
bei einem far Euch aussichtslos
scheinenden Rennverlauf noch ein
gutes Stiick nach vorne katapultieren.
Die grobe Anzahl typischer Sprach-
samples und das abgedrehte Comic-
Design sorgen daftir, dab Ihr schon

nach kurzer Zeit das unvergleichliche

South Park-Feeling spurt!

Der Hauptdarsteller des Spiels tragt
den Namen Rocket, und er bewegt
sich anstatt auf Beinen auf einem
Einrad fort. Auffallend dabei ist das
absolut realistische
Verhalten, mit dem sich Rocket
auf diesem Rad durch die
kunterbunten 3D-Welten be-

wegt. Seine Aufgabe besteht

physikalische

darin, in einem futuristischen

Freizeitpark daflir zu sorgen,

spark der 2ukunft! ) (_‘—ﬁ%

s Liegt mir auf der Cunge! )

Wenn Chef héchstpersonlich zum
Quiz bittet, folgen Kenny und seine

Freunde dem Aufruf nattrlich gerne!

PoORCORERROIBERORD

What is the name
of the Hospital that

e saves Mephisto's life?

1, Heaven's Gate Hospital

2. ML Sinus Hospital

3. Hell's Pass Hospital

4, South Park Hope Hospital

SOUTH PARK

EAT THIS!

CONTEST

h*:'::c-:: e T

ERIC STAN KYLE KENNY

E&80 240 320 400

(_HERSTELLER / VERTRIEB » ACCLAIM

Kein Wunder, denn

ist ein spannen-
des Frage- und Antwort-Spiel, das
durch zahlreiche Mini-Games im Stil
von Mario Party aufgelockert wird.
So mabBt thr z.B. Eure Gegner beim
Tauziehen in einen eiskalten See
mandvrieren, einem Affen maglichst
viele Klapse auf's Hinterteil verpas-
sen oder lustige SchieBspielchen mit
Jim und Ned absolvieren. Insgesamt
sind mehr als zwei Dutzend Mini-
Spiele in diesem schrigen PartyspaB
enthalten, die sehr viel Abwechslung
und so manchen himischen Kom-
mentar in der Partyrunde versprechen.
Der abgedrehte Humor der Serie wird
nicht nur dadurch, sondern auch

durch die Original-Sprachsamples

enorm gut wiedergegeben!

fllLe Mann in Deckung! )

Der Uergniigung
HERSTELLER / VERTRIEB » UBI SOFT

dab defekte Attraktionen méglichst
schnell repariert und neue Karussells
erbaut werden, um dem Park eine
héhere Anziehungskraft zu ver-
leihen. Zwischendurch sorgen zahl-
reiche Minispiele fir jede
Menge Abwechslung!
Ein erfrischendes
R Spielkonzept,
eine tadellose
Umsetzung und
der originelle Cha-
rakter Rocket dirf-
ten daflr sorgen,
dalb
sich in die
Herzen unzah-
liger Spieler
radelt!

Der
einer kriegerischen Armada gleich,
das Nintendo®4! Bei

PC-Multiplayer-Erfolg ~ stiirmt.

kommandiert jeder Spieler
ein Team von vier Wirmern, die sich
- rundenbasiert - mit Granaten,
Schrotflinten, Karateschlagen, Dyna-

mit, Bananen(!) sowie anderen ge-

wohnlichen oder  weniger
gewdhnlichen Waffen auf
Dabei

werden den gegneri-

den Leib ricken.

schen Wirmern,
je nach Waffe
und Treffergenau-
igkeit, Ener-
giepunkte ab-
gezogen.

Hat ein Wurm seine

gesamte Energie eingebiibBt,

(_HERSTELLER / VERTRIEB » INFOGRAMES

erhdlt

er die rote
Karte und
scheidet  aus

. dem Spiel aus.
Derjenige, der als
_ W letzter noch wenig-
stens einen kampffahigen
Wurm auf dem Schlachtfeld
hat, gewinnt das Spiel und
darf sich

brandheiBe Revanche einstellen!

sicherlich auf eine
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Mit mehr als 30 verschiedenen Fahr-
zeugen fahrt lhr bei

rasante Tourenwagen-
Rennen auf zehn Strecken, die auf
allen Kontinenten dieser Erde liegen.
Besonders der innovative Karriere-
modus verspricht spannende Spiel-
stunden: Hier erhaltet Thr fir jeden
Sieg neben Ranglistenpunkten auch
Geld, mit dem Euer Vehikel aufgeri-
stet werden sollte, um in den nachsten

Rennen konkurrenzfihiger zu sein.

LAP TiME
003,99

Auch technisch begeistert die-
ses Tourenwagen-Racing: detaillierte
Streckenbebauungen und exzellente
Lichteffekte (z.B. Lens-Flares) ver-
wohnen Eure Augen. Aus den Laut-
coole Rock-

sprechern  drdhnen

0T ATRECORDY
000:00!00
. L B

Sounds, die Euch auch akustisch

in einen wahren Geschwindigkeits-

rausch versetzen. Ein wirkliches
Freudenfest fiir Eure Augen, Ohren

und BleiftBe!

Traum jeder flutowerkstatti )

=

Sa.

TBrennender fisphalt! J

, das

Hier kommt

Spiel fiir coole Typen auf coolen
Ridern! Auf mehr als 300 in High-
Res-Grafik gehaltenen, virtuellen Kilo-
metern kampft Ihr um Siege, die Eure
Reputation steigern werden und
Euch den Zugang zu weiteren Renn-
klassen &ffnen. Die Rennen, die bei

ausgetragen werden,
sind daher kaum mit herkémmlichen
Motorrad-Wettfahrten zu vergleichen!

Sollte Euer Fahrgeschick fiir den Sieg

( HERSTELLER / VERTRIEB » THQ

nicht ausreichen. konnt lhr versu-
chen, Eure Gegner einfach vom Bike
zu boxen, wenn sie sich gerade seit-
lich von Euch befinden. Bei entspre-
chendem Erfolg werden hirtere
Motorrad-Gangs auf Euch aufmerk-
sam, und lhr werdet zu ganz speziel-
len Rennen eingeladen, an denen
nur die besten und gefiirchtetsten
Fahrer der Welt teilnehmen durfen!

Erst hier zeigt sich dann, wer der unum-

strittene Road Rash-Champion ist...

Ich bau” mein fluto selbst! J

( HERSTELLER / VERTRIEB » THQ

Wer auf der Strabe schon einmal alles
ausprobieren wollte. was polizeilich
streng verboten ist, hat hier die Chance
dazu: Bei

geht es, wie es sich fur ein ordent-
liches Racing Game gehért, natUrlich
einerseits darum, jedes Rennen sieg-
reich zu beenden. Andererseits ist es
aber genauso wichtig, seine Konkur-
renten durch gezielte Rammandver
von der Strecke zu drangen und auf

diese Weise auBer Gefecht zu setzen.
Beschidigungen am eigenen Boliden
wirken sich natiirlich auch auf das
Fahrverhalten aus. So ist das Fahrzeug
dann unter Umstanden schwerer zu
lenken und nicht mehr so schnell.
Insgesamt 12 Strecken bzw. Arenen
und 24 verschiedene Fahrzeuge sorgen
bei fiar viel
Abwechslung und die notige Lang-

zeitmotivation!

T
time W

score/place cars left
5 [] 11

(_HERSTELLER» LEGO MEDIA/ VERTRIEB » INFOGRAMES

Dies ist das richtige Spiel fur alle, die
sich ihren Rennwagen ganz nach
eigenen ldeen konstruieren wollen:
Am Anfang dirft [hr namlich einen
von zunichst vier verschiedenen
Lego-Bausatzen wahlen und daraus
Euer Traumauto basteln. Und dann
beginnen die heiben Rennen! Auf
den insgesamt 12 Strecken, die u.a.
tiber herrliche Strinde und durch
dunkle, baumreiche Wilder fiihren,
findet Ihr verschiedene Extras wie
Waffen und Turbos. Sie kénnen den
Rennausgang ebenso stark beeinflus-
sen wie die zahlreichen versteckten
Abkirzungen. Und je nachdem, wie
erfolgreich lhr bei den Rennen ab-
schneidet, werden weitere Strecken
und Bausitze freigeschaltet!

ist genau das richtige fiir alle
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Hobbykonstrukteure und diejenigen,
die schon immer von den bunten

Bausteinen fasziniert waren!




land:

Name:

Alter:

Ort:

Hobbies:
Lieblingsspiele:

(GrBtes Wunsch:

Land:
Name:
Alter:
Ort:
Hobbies:

Lieblingsspiele:

GroRter Wunsch:

Land:

Name:

Alter:

Ort:

Hobbies:
Lieblingsessen:

Deutschland

Iarc Schlender

1

Windsbach

fuBball, Nintendo® spielen

The Legend of Ielda - Ocarina of
Time, Bomberman Hero

Die Schule bestehen!

Osterreich

Tobias Bobelka

1

leibnitz

WWF anschauen (und spielen),
Skateboard fahren

WWF Attitude, Beetle Adventure
Racing, Star Wars: Episode | Racer
fin Wochenende mit Kane &
Spiele fiir Nintendo
piogrammieren!

=
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Schweiz

Vincenzo feloppa

7

Basel

fuBball [ Teichnen [ Schreiben
fizza G Spaghetti

Dank Eures Walkthrough in der letzten

Ausgabe hatte ich zundchst keinerlei Pro
bleme, bei ziigig voranzu-
kommen. Das Ganze war wirklich sehr
gut recherchiert. Doch dann muBte ich
wihrend des Spielens irgendwann fest-
stellen, dalb er auf einmal zu Ende war. Da
stand ich erstmal ganz schon im Regen.

Ich habe es dann auf eigene Faust. ganz

ohne Hilfe, versucht. Es war ein hartes

lch war letzthin beim Pokémon-Event in

Frankfurt, als der Pokémon-Bus an der
Konstablerwache stand. Das war ein
wirklich tolles Erlebnis! Dabei war ich
noch total miide, weil ich die ganze
Nacht zuvor im Daorian Gray zur Musik
von Talla 2xlc abgetanzt habe.

Seit der Veroffentlichung haben mich die
Polkémon ohnehin véllig in ithren Bann
gezogen, und ich bin schon eine eifrige
Sammlerin geworden — immerhin habe
ich schon 90 verschiedene Pokéman in
meinem Pokédex verewigen kénnen -

und jetzt warte ich sehnstchtig darauf,

Mit Spannung habe ich auf den neuen

Comic der N-Gang gewartet und wurde
nicht enttauscht. Es ist schon, dab die
Gruppe nun endlich weiblichen Zuwachs
bekommen hat - und dann noch einen
so schlagkréftigen! Wie die junge Dame
die Pestalozzi-Rabauken fertiggemacht
hat, war schon sehr amiisant. Doch ich
mub auch etwas Kritik dufern, denn mir
haben die fritheren Comics auch sehr
gut gefallen, in denen mehr Nintendo-

Figuren vorkamen. Gut, im letzten Comic
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eter edherger. A-Leoben )

Stiick Arbeit, aber schlieBlich bin ich
doch ganz gut vorangekommen und
habe am Ende die finale Konfrontation
mit Legion (iberstanden. Warum habt lhr
eigentlich den Walkthrough mittendrin
abgebrochen? Seid Ihr selbst etwa nicht

mehr weiter gekommen?

Keineswegs! Doch wir wollten nicht

schon in der Ausgabe 5/99 alles vor-

wegnehmen und haben uns tiberlegt,
dal wir Euch den zweiten Teil erst
in dieser Ausgabe prasentieren. Klar,

ist ein kniffliges Spiel
voller haariger Stellen, aber wir wollen
Euch ja nicht den Spielspah nehmen.
(Den zweiten Teil des Walkthrough
finden alle, die noch nicht bis zum
Endgegner gelangt sind, im tbrigen in
diesem Heft.)

Kristine Mosel, D-Friedrichsdorf )

dab ich mir endlich ein

kaufen kann, denn Pikachu ist wirk-
lich mein Lieblings-Pokémon! (Da bin ich
aber sicher nicht die Einzige, oder?)
Freut uns, daB Dir so gut
gefallt und daB Dir unser Roadshow:-
Event so viel SpaBl gemacht hat. In der
Tat bist Du nicht die einzige Person,
die Pikachu besonders gern mag - es
geht noch uielen, vielen anderen so
wie Dir. Auch in unserer Redaktion
ist die Pikachu-Begeisterung unge-

brochen. Auf Patricks Schreibtisch

steht zum Beispiel ein groBes Pliisch-
Pokémon, das er sich extra aus [apan
bestellt hat! Und Marcus. der sonst
immer Schwarz tragt, kommt schon seit
Wochen mit einem gelben Pikachu-
Rucksack zur Arbeit!

Das diirfte in-
zwischen {ibrigens im Handel erhalt-
lich sein. Wenn Du es mit zum Tanzen
in die Disco nimmst, hast Du bestimmt
in ganz kurzer Zeit Unmengen von
Watt fiir Dein Pikachu gesammelt

- probier’ es doch einfach mal aus!

_U

 Andreas Wilstefeld, D-Gottingen )

(und in dem davor) tauchte Wario auf,
aber kbnnten in den Comics nicht wieder
mehr von Euren Figuren mitspielen? Ich
kénnte mir eine Menge witziger Sachen
vorstellen, wenn man die N-Gang zu-
sammen mit Mario & Co. auftreten labt!
Wie auch immer: Ich kann es kaum noch
abwarten, die nachsten Abenteuer der

N-Gang in die Hiande zu bekommen

Auch wir waren der Meinung, dal
die N-Gang endlich weibliche Ver-

starkung braucht. Zu Deinem Vor-

schlag, mehr Nintendo-Charaktere
auftreten zu lassen: Du bist nicht der
Erste, der einen solchen Vorschlag
macht. Zusdtzlich zu vielen Briefen,
die wir zum Thema bekommen haben,
haben auch wir uns schon liberlegt,
daB es ganz witzig wdre, wenn die
N-Gang auf einige Nintendo-Helden
treffen wiirde. Das neue Abenteuer
der N-Gang sollte daher ganz in

Deinem Sinne sein!
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(" INE FOTOSTORY FUR DAS UNVERSUM! |

lch wollte Euch mal zu Eurer super-
witzigen Fotostory in der letzten Club
Nintendo-Ausgabe gratulieren. Als ich
gesehen habe, wie Mi-Con-Jinn und
Darth Fabri den jungen Jodl-Ritter aus-
getrickst haben, ist mir vor Lachen das
Heft fast aus der Hand fallen [assen. Sind

die Darsteller allesamt Redakteure von

Nina Ungudis, D-Luneburg

Euch? Dann habt thr ja wirklich schau-
spielerisches Talent! Naja, ich wirde
mich jedenfalls freuen, wenn Ihr in
Zukunft noch weitere Fotostorys bringt.

Ansonsten macht weiter so wie bisher!

Schén, daB Dir unsere Fotostory so gut

gefallen hat. Wie du siehst, haben wir

(via eMail)
uns Deinen Wunsch (und den vieler

anderer Leser) zu Herzen genommen
und uns wieder eine Geschichte fir
Euch ausgedacht. Diesmal zu Ehren
von Pokémon-Superstar Pikachu! Wir
hoffen. daB Dir die Fotostory genauso
viel SpaB macht, wie es uns SpaB

gemacht hat, sie zu gestalten.

C (OMMAND & (ONQUER & STARCRAFT 64 i

Ich glaube, in den Charts der letzten
Ausgabe ist Euch ein Fehler unterlaufen.
Ihr habt geschrieben, dal

von Blizzard ist. Soweit ich
informiert bin, stammt das Spiel aber von
Westwood. Naja, kann ja mal passieren!
Ansonsten ist Euer Heft namlich abso-
lute Spitze. Design, Texte, Poster...

Da paBt einfach alles zusammen. Ich

Nicht mehr lange, dann ist es soweit:
Donkey Kong, der neben Mario und
Link bekannteste Held des Nintendo-
Universums, gibt mit Super-Duper-
Bananen-Power sein Deblt auf dem
Nintendo®! |hr seid bestimmt schon
genal so gespannt wie wir, welche Gags
und abgedrehten Charaktere die Rare-
Programmierer in diesem neuen Aben-
teuer der Affen-Sippe prasentieren.

Damit auch Ihr zeigen kénnt, was Ihr
gagtechnisch drauf habt, haben wir hier
die ultimative Herausforderung fiir Euch
— denkt Euch irgendetwas Witziges aus
und macht Euch zum Affen! Verkleidet
Euch als Gorilla, laBt Euch im Zoo mit
Affen fotografieren, backt eine Bananen-

torte, jongliert mit Bananen oder nehmt

Klaas Dove, D-Nordhorn

hoffe, daB Ihr in der nachsten Ausgabe
einen riesigen Artikel zu
prasentiert. Auf dieses Spiel warte ich

namlich schon sehnsiichtig!

Ja, Du hast tatsdachlich recht. Da hat
sich doch tatsdachlich der Fehlerteufel
eingeschlichen. Natirlich haben die

Leute von Westwood

ein Video auf, in dem |hr den Bananaboat-
Song zum besten gebt! Kurz: Bringt uns
dazu, dal> wir uns vor Lachen die Bauche
halten! Die genannten ldeen sind natiir-
lich nur Beispiele, Eurer Fantasie sind
praktisch keine Grenzen gesetzt. Die
einzigen Bedingungen: Es muf
etwas mit Affen oder Bananen zu

tun haben!

.

Und das Beste daran: Die drei witzigsten Fotos werden

(via eMail)
programmiert.

hingegen stammt aus dem Hause
Blizzard.

Auf dem Cover dieser Ausgabe ist
iibrigens Donkey Kong abgebildet — das
Spiel des Monats! Aber wahrscheinlich
hast Du den Artikel schon mit Freude
gelesen, und diese Auskunft ist fiir
Dich sicher schon ein alter Hut...
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wir im Heft veroffentlichen! Euer Foto schickt lhr an die bekannte

Club Nintendo-Adresse in Eurem Land. Der Einsendeschluf} ist der

31. Dezember 99, der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Titelmotiv:  Donkey Kong 64

Herausgeber:
(hefredakteur:

Shigeru Ota
(laude M. Moyse
Stellv. Chefredakteur:  Markus Ffitzner
fedaktionsleitung: ~ Marcus Menold (mm)
Stellv. Redaktionsleitung: Thomas Rinke (tr)
Redaktion: Micky Auer (miau),
Fatrick R. Fabri (pf),
John D. Kraft (jk),
Jan Peitzmeier (jan)
Online-Redaktion: Nicole Schneider (nics)
Redaktionelle Mitarbeit: Ingo Kamps (inka)
Horoskop-Beratung:  SCIS
Redaktionsmitarbeit:  Deutschland: Doris Kapraun
Osterreich: Elisabeth Ebner
Schweiz: Jean-Fierre Gerber
Hiroyuki Uesugi
Simone Oberle
Harald Ebert,
Michael Friesl,
Tvonne Vigano
Marit Miiller
Andrea Amend,
Eva Milller-Hallmanns,
Jiirgen Spachmann,
Art & Print GmbH, Aschaffenburg
Frojektleitung: Reiner Hefrmann
(omic: BIGEST
Titelgestaltung: Art & Print GmblH, Aschaffonburg
Druck: Kémer Rotationsdruck, Sindelfingen
leser-Service: RTV, Weiterstadt
Pressepost Hummer: D 3moz f
Redaktionsanschrift:  Club Nintendo, Nintendo Center
Fostfach 1501, D-63760 GroBostheim
Telefax: 060 26 - g5 03 of
eMail: info@nintendo.de
Konsumentenberatung: 0130 - 58 06 (Mo-fr 11-19 Uhr)
Spiele-flotline: 06026 - 9409 40 (Mo-Fr 13-19 Uhr)
(lub Nintendo Osterreich: Fostfach 83, A-5027 Salzburg
Telefax: 06 62 - 66921520
lotline: 0662 - 80921600
(Mo-Do g12 u. 13-16 Uhr, Fr g-32 Uhr)
(lub Nintendo Schweiz:  Auf dem Wolf 30, CH-;028 Basel
Telefax: 061 - 3199020
liotline: 061 - 3199036
(Mo- fr g-11 Uhs, 1£-16 Uhr)
www.nintendo.de
www.pokemon.de
www.zelda.de

Japan-Kontakt:
Redaktionsassistent:
Spieltechn. Beratung:

Produktionsleitung:
Layout, Satz, Litho:

(lub Nintendo Online:

Das , Club Nintendo" Magazin wird von der Nintendo of Europe
(GmbH verdffentlicht. Erscheinungsweise: 6 Ausgaben pro Jahr

Urheberrecht

© 1999 by Nintendo of turope GmbH und Nintendo (o., Ltd.
Al vights reserved. Alle im ,Club Nintendo” Magatin verdffent-
lichten Beitrage sind urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte,
auch Ubersetzungen, vorbehalten. Die teilweise ader vollstan-
dige Vervielfaltigung dieses Magazins bedarf der ausdriick-
lichen, schriftlichen Genehmigung der Nintendo of Europe GmbH
und Nintendo (o, Ltd.




SPECIAL FIITIJSTBRY

Der Handler zieht ein letztes Pokémon Pikachu aus seiner
Hosentasche. Bisher hat er es nicht aus der Hand gegeben,
da ein seltsames Glithen davon ihm ausgeht...

| AAAAHHHH!

Beim Nintendo-Handler herrscht riesiger Andrang:
l Heute ist der erste Tag, an dem die heuen
Pokémon Pikachus verkauft werden...

Naja, wird
sc lt‘m gut

Zufrieden begibt sich Franco otzlich... Was geschieht nur?
auf den Nachhauseweg...

Weil der Handler mit Franco Mitleid hat, iiberlaBt er ihm
dag celtsame Pokémon Pikachu.

Komm Pika, da vorn
ist ein Qupcrmarkﬂ

.| Was... I
| st das?
Hey, cool!

Nach diesem Schock beschliessen die
beiden zundchst einmal etwas
essen zu gehen.

Komm schan der tut
Dir nichts, Mamm

Ein leerer Supet-
markt bietet
auch einige Vor-
teile ~ und wegen
der fehlenden
Kassiererinnen

i i i auch tolle Son-
Pikachu scheint zu _g‘oﬁ zu s;;n;um den Supermarkt T it



Hier ist
guter Rat
teuer!

Nun sind unsere Helden miide geworden. Doch vorm
Schlafengehen ollte man sich erst die Zahne putzen.

Das nichste Problem 1aBt nicht lange auf sich warten! Als Pikachu sich ing Bett
legen will, bricht dieses mit lautem Krachen zusammen!

Pikachu darf im Klassenzimmer bleiben, mul sich aber ruhig verhalten.
Also beschaftigt e sich brav mit seinen mitgebrachten Bauklotzen.

Beide beschlieBen, daR es wohl am besten

Franco macht sich ernsthaft Gedanken, sei, wenh Pikachu wieder im Gehause des
ob es so weitergehen kann... Pokémon Pikachu verschwindet!

Am ndchsten Morgen begeben sich die beiden etwas unausgeschlafen zur Schule.
Zundchst staunt die Lehrerin nicht schlecht, doch an dieser Schule wundert sie
sich mittlerweile iiber gar nichts mehr!

Fiir ein Architekturstudium reichen
Pikachus Statik-Kenntnisse wohl
noch nicht aus...

Nach tranenreichem Abschied schrumpft

Pikachu wieder auf ein handlicheres Format.

e a Lo

Raus hier, aber flott! lch
glaube, Euch brennt der Kittel!

Einstiirzende Neubauten im Klassenzimmer...

Er ist hier, lhr konnt
ihn nur nicht sehen!

Am nichsten Tag in der Schule fragen die
Klassenkameraden natiirlich sofort, wo sein
riesiger Freund geblieben ist...
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Anzahl der Spielen
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Interstutzt Aumble Pak

Deutscher Text

(

Iodulinrerner Speicher

C

Controller Pak
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Expansian Fak

ae

E0R S
JaRra3an

[y

The Legend OF Zelda - Ocarina OF Time
Rduenture/PG
Nintendo

Banjo - Hazooie
RAction Adventure
Mintendo

ShadowMan
Fcrion Adventure
RAcclaim

Turok 2 - Seeds OF Evil
Acrion/Ego-Shooren
Acclaim

Rayman £ - The Great Escape
Jump'n'*
UBI SoFt

Castlevania
FAcrion Adueriure
Honami

et Force Gemini
Action Shoater
Nintendo

Super Mario 6%
Action Adventure
Nintendo

Diddy Hong Racing
Fun Rating Rduenture
Nintendo

Command & Conguer
Srmategie

Nintendo

Mystical Ninja starring Goeman 2
Jump'n' fun
Honami

Wave Race 6'
Jetski Racing
Nintendo

Star Wars: Episode 1 Racer
Future hacing
Nintendo

Gauntlet Legends
Strategie
Honami

Hybrid Heaven
Rection Adventure
Honami

Mario Farty
Spielesammiung
Nintendo

Mario Golf
Spart
Nintendo

Lylat Wars
Shoot'em U
Nintendo
Extreme G 2
Furure hacing
Acclaim

The New Tetris
Puzzle
NMintendo

Super Smash Bros.
Fighting
Nintendo
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Poheman Stadium 2
Fighting
Mintendo

Mario Golf
Sports
Nintendo

Win Back
Sports
Hoei

Pokéman Snap

Nintendo

Pokeman - Rate & Blaue Edition =7
][-] Fduenture/fPE g .
Nintendo L
The Legend OF Zelda - Link's Rwakening D8 7 ~
E[]] Relugntune/FG ’{_ 7/
fintendo L CoLoR
Super Mario Bros. Deluxe g7 £
3[2] Jumg'n'Run ) i}
Nintendo 2 ColeR
Conker's Pocket Tales &7 E
4[3] Action Adventure mg 7 _f
Nintendo : ColLoR
Tetris I 7
5[5] Buzze = f_ﬁ
Nintendo d ColoR
Ilunsr Fnr I:amlul =7 &7
o S =l 1=
nlnrenun L CoLoR
7 E Wario Land It 0 £
[ ] S R L -2
Nintendo L COLR

B7]

Harvest Moon

Life Simulation

Nintendo

B-Type 0¥ P
9[“] Shontem U / ”?

Nintendo ax

~
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10(S]

Tie Biene Maja und ihre Freunde
Rction
Rcclaim

" [l E] E;EEZ:“ Legends
F-1lio rld Grand Prix ,Ej?l
Bll) G -

13[mj

International Superstar Soccer 99
Sports
Hanami

{13

Mystic Quest
Adventure/REG
NMintendo

15(14]

Hlax
Puzzle
Aonami

16{1e}

Super Mario Land 2 - Six Golden Coins
Juma'n'hun
Nintendo

I

Jonkey hong Land 11T
Jump'n!hun
Mintendo

1815

Shadowgate Classic
Adventure
Nintendo

19016

Bugs Bunny & Lola Bunny
JumnPun
Infegrames

(0]

Sylvester & Tweety
Action
Infogrames

The Legend OF Zelda - Ocarina OF Time |

Adventure/RPhL
Nintendo

Rares Action Adventure
Eon Shooter
Nintendo

Super Smash Bros.
Fignring
ﬂlnrlndn

Puh!nnn Enap
Photn Shooting
Nintendo

Star ll.Iar-s Eplsuéei Racer
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PORTAB

\.\\ Normalerweise sind Micky, Donald
und die anderen Disney-Charaktere ja
keine Rennfahrer, aber was sollen sie
S tun, wenn Kater Karlo alle Triimpfe in
der Hand hat und sie erpresst?!
"~ Da bleibt ihnen wirklich nichts
4 anderes mehr iibrig, als sich mit Eurer
7 Hilfe ans Steuer zu setzen und dem

iiblen Burschen zu zeigen, wer der
Herr in Entenhausen ist! Nehmt also

im Cockpit Platz und erlebt
die verriicktesten Rennen seit
Erfindung des Rads...!

Micky und seine Freunde haben gera-  an geeigneten Rennwagen. denn das
de die Arbeiten an lhrem Karnevals-  Fest riickt immer ndher - und die
Festwagen beendet, als sie entdecken, ~ Rennen sollen schon am- néchsten
dab Kater Karlo die dazugehorige Tag beginnen...
Dekoration gestohlen hat. Zuriick-
gelassen hat er nur eine Nachricht:
Darauf steht, dab er die Dekorationen
nur zuriickgibt, wenn Micky und
seine Freunde ihn und seine Spiel- _
gesellen in einer Reihe halsbrecheri- Tauls T R

scher Rennen besiegen. Also arbeitet [} (it

oo b SN T

Primus von Quack die ganze Nacht

© DISNEY. ALL RIGHTS RESERVED. LICENSED TO NINTENDO
TM AND GAME BOY COLOR ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. RAREWARE LOG



Fiinf umfangreiche Welten haben auf
dem Modul Platz gefunden. wobei
jede der Welten aus insgesamt vier
Strecken besteht. lhr beginnt Euer
Abenteuer mit Mickys ,Ritterlicher
Raserei“ und kidmpft Euch vor bis
zum gespenstischen Showdown in
Dazwischen

JKarlos  Spukhaus”.

Wenn |hr Eure Schritte zu Gundel
Gaukeley lenkt, konnt lhr von ihr
diverse magische Spriiche kaufen, die

Euch wihrend der Rennen helfen.

Wie es sich for ein Fun-Racing
gehdrt, handelt es sich dabei um
Hilfsmittel, die entweder Euch einen
Vorteil bringen oder Eure Konkurren-
ten gehdrig bremsen. Turbos bringen
Fuch einen ordentlichen Schub und
lassen Eure Gegner weit, weit hinter
Euch. wogegen Donald’s Chaos-
Wolke die Kontrahenten fiir kurze
Zeit im Unklaren [dBt, in welche
Richtung sie fahren miissen. Und so

weiter...

besucht lhr Minnies ,Abenteuer
ohne Grenzen”, Donalds
.Piraten-Abenteuer” und
.Daisys Wunderland".

Neben den herkommlichen Asphalt-
Strecken gibt es bei Mickey’s
Racing Adventure auch einige

Kurse, die Euch durchs feuchte Nass

filhren, wobei die Fahrer in diesem
Falle in pfeilschnelle Boote um-
steigen. Insgesamt gibt es finf ver-
schiedene Fahrzeuge, die jeweils in
der Auto- und in der Boot-Version
wihlbar sind und sich durch Tempo,
Handling und Beschleunigung von-
einander unterscheiden. Diese Fahr-
zeuge kdnnen in der Werkstatt noch
aufgeriistet werden, um Karlo auch
in den spiteren Rennen in seine

Schranken zu weisen.

TOFE L e -
Troubie
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BLE POWER GAME BOY.COLOR,

Beim Namen Rare lauft der weitaus

grobten Zah! der Spieler das Wasser
im Munde zusammen! Vor kurzem
noch mit dem British Academy of
Film and Television Arts-Award als
Software-Entwickler ausge-
zeichnet, zeigen die englischen Spie-

bester

leprofis einmal mehr, was in ihnen

do, Rare und Disney ziehen die Pro-

steckt. In diesem ersten Game
grammierer denn auch alle Register:
Die Welten in Mickey's Racing

Adventure wur-

der Allianz von Ninten-

den sehr detail-
L liert gestaltet und

alle Charaktere sind liebe-

Neben den (blichen Rennen haben schen Hunden gestort). Rare

die Entwickler noch einige Bonus- hat also wieder einmal ganze

spiele programmiert, die das Gesche- Arbeit geleistet und prasen-

tiert Euch ein weiteres Game
Boy Color-Highlight!

hen weiter auflockern und mitunter

enorme  Anforderungen an  das

Geschick des Spielers stellen. Neben
verschiedenen Puzzles gibt es u.a.
ein Spiel im Stile des Klassikers Boul-
der Dash (dabei wird Pluto beim
Sammeln von Knochen von gegneri-

voll animiert. Der typische Disney-
Charme wurde fir den Game Boy
Color perfekt eingefangen und auf's
Modul gebannt. Die Musik halt sich
dezent im Hintergrund, ist aber
juberst stimmig und fir Handheld-

Verhiltnisse sehr aufwendig.
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MICRY & MINNIE

Ihr beginnt Euer Abenteuer mit

dem wohl  bekanntesten
Charakter des Disney-Uni-
versums.  AuBer  als
Rennfahrer, verdient
Micky seine Brdtchen
als Privatdetektiv und
hilft  Kommissar Hunter
in seinem ewigen Kampf
gegen den Schurken Kater Karlo.
Auch Mickys Freundin Minnie fihrt gerne Rennen. Weiterhin ist sie eine
exzellente Kochin, die schon so manchen Kochwettbewerb fiir sich entschie-

den hat, und auch Micky weil} die Kiinste seiner Angebeteten zu schatzen.

k;“ \

DONALD DUCR

Obwohl Donald ein geborener Pech-

vogel zu sein scheint, hat er
sich fir besonders knifflige
Rennstrecken entschieden.
‘Wahrscheinlich — will er
damit Daisy imponieren
und seinem Vetter Gustav
beweisen, daB auch er zu

Hochstleistungen fahig ist!

GOOFY

nicht fehlen!

PLUTO

Mickys SchoBhiindchen ist zwar nicht in der Lage, ein
Fahrzeug zu lenken, die Programmierer haben ihm aber
sein eigenes Minispiel spendiert. Im Stile des Klassikers
Boulder Dash mul Pluto Knochen

aufsammeln und sich dabei vor
unzdhligen bissigen Hunden in

acht nehmen!

Auch der Dilettant vom Dienst darf
bei der turbulenten Pisten-Party
Goofy hat so
wenig Ahnung von der Mate-
rie, daB dies wvielleicht sogar
von Vorteil fr ihn ist. Zumin-

kurse spezialisiert! We

eifersiichtig, indem
sich mit dessen Erzfei
und Vetter

verabredet...

dest stellt er im Rennen einen

unberechenbaren Faktor dar...

Daneben tritt noch eine Vielzahl weiterer Charaktere bei Mickey's Racing
Adventure auf, die allesamt verschiedene wichtige Aufgaben haben. So unterhilt
Primus von Quack eine Werkstatt, in der lhr Eure Vehikel aufristen kénnt, und
Klarabella bedient Euch am Fahrkartenschalter des Bahnhofs. Bei Chip und Chap
hingegen kénnt Ihr die Schliissel fiir das Postgebdude und die Druckerei durch den
Einsatz von Nissen und Disney-Dollars kduflich erwerben.

Im Postgebdude kénnt Ihr Pluto auberdem als Paket in die verschiedenen Welten

verschicken, damit er dort seine Minispiele absolviert. Weiterhin habt Ihr die

Maoglichkeit, von dort E-Mails zu verschicken: Es gibt 30 verschiedene Mails, die lhr

zundchst freispielen mibBt, um sie dann per Infrarot-Schnittstelle an den Game Boy
Color eines Freundes zu senden. In der Druckerei kénnt Ihr auberdem verschiedene
Bilder, die Ihr wihrend der Rennen aufsammelt, mit dem Game Boy Printer zu Papier

bringen. Eine ausgesprochen unterhaltsame und spabige Angelegenheit!

Die emanzipierte Entendame hat
sich auf schwierige Renn-

nn

sie keinen heiben Reifen

riskiert, macht sie Donald

sie
nd

Gustav  Gans
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Die romantische Geschichte um die Liebe zwi-

schen einem verwunschenen Prinzen und der

jungen, schonen Belle war nicht allein die

Grundlage fiir einen der erfolgreichsten Disney-

Filme der letzten Jahre und einen Musical-
Blockbuster: Mit Beauty & the Beast fiir den Game Boy
Color prisentiert Disney eine spannende Spielesammlung
voller kniffliger Mini-Spiele!

Macht Euch zusammen mit Belle auf

den Weg zum SchioB, um den ver-
zauberten Prinzen zu retten - und versucht, das Gemauer
schneller zu erreichen als der bosartige Gaston! [tr]

€D MARChED WIRD...

...zur Spielesamm|ung! arbeiten) haben die

Belle, Gaston, Maurice, romantische Geschichte

Madame Potin und alle ande- gekonnt als |deenfundus fir
ren, aus dem Zeichentrick-Welterfolg ~ das Spiel genutzt.

bekannten Charaktere warten darauf, Ausgangspunkt fir die Jagd zum
auf bis zu sieben Spielbrettern zu  SchloB ist das Dorf. Dort hat Gaston,
zeigen, was sie konnen! Geschicklich-  der von der schonen Belle abgewiesen
keit, schnelle Reaktionen sowie exak-  wurde, die Dorfler gegen das Biest auf-
tes Timing sind die Voraussetzungen, — gehetzt. Belle und ihr Vater Maurice
um in den Mini-Spielen Punkte zu wurden von Gaston in einen Keller
holen. Die Spiele basieren auf Schliissel- ~ gesperrt. und nur mit Tassilos Hilfe
szenen der Story, denn die Program-  kénnen sie entkommen. Nun heiBt
mierer von Left Field (die derzeit auch  es, so schnell wie moglich das Schlof
an Excitebike 64 und Kobe Bryantin  zu erreichen und das Biest vor dem
NBA Courtside 2 fiir das Nintendo®  herannahenden Mob zu warnen!

@ DISNEY. ALL RIGHTS RESERVED. UNAUTHORIZED DUPLIC

LATION OF APPLICABLE LAWS.
JLOR ARE TRADEMARKS OF N

LICENSED TO NINTENDO, TM AND GAME BOY



Im Story-Modus gilt es wie erwdhnt,
schneller als Gaston beim Schlob
anzukommen. Der Weg dorthin fihrt
iiber die Spielbretter, die nach und
nach freigespielt werden miissen. Wie
beim klassischen Brettspiel wird
gewdiirfelt = und so legen Belle und
Gaston ihren Weg von Feld zu Feld
zuriick. Je nachdem, welches Feld die
schone Belle erreicht, mub sie in
einem Mini-Spiel gewinnen, um Punkte
und Bonus-Sterne zu sammeln.
Geschicklichkeit ist gefragt, wenn
Belle z.B. bei ihrem Ausritt l&stigen
Fallen, bissigen Fledermausen und
hungrigen Wélfen ausweichen mub.

Ebenso knifflig wird es, wenn Maurice

Q@g’)ek OER RE
.,

Wer alle (bungsspiele auf allen
Schwierigkeitsgraden komplett durch-
spielt, der erhilt Zugang zu weiteren
Spielen im Brettspiel-Modus. Dieser
Modus ist @ibrigens sowohl allein als
auch mit bis zu vier Konkurrenten
abwechselnd spielbar: Jeder sucht
sich einen der vier Charaktere (Belle,

Biest, Lumiere oder Madame Potin)

(Belles Papa) schwere Holzstimme
stapeln mup, dabei aber seine neue-
ste Erfindung, den Federwagen, ein-
setzt: Die Stimme springen in hohem
oder niedrigem Bogen von links nach
rechts, und dabei sollte madglichst
keiner auf den Boden fallen...

\ (Y 7/

aus und erhilt den Game Boy Color,
sowie er an der Reihe ist. Das ideale
Spiel fir langweilige Zugfahrten oder
wenn |hr mal wieder Tante Anna
zum Geburtstag besuchen mipt,
denn hier werden weder Universal
Game Link-Kabel noch Mehrspieler-
Adapter benétigt. um dennoch span-
nenden Vier Spieler-Spal zu haben!

D gh'( VERZWEILELD!

Der Schwierigkeitsgrad der Mini-
Spiele variiert - wihrend manches
Spiel relativ leicht zu meistern ist,
haben es andere ganz schén in sich!
Neben einem Memory-Spiel oder
dem an den Arcade-Klassiker Moon
Patrol erinnernden ,Belles Ausritt”
gibt es eben auch kniffligere Auf-
gaben: Das Klchendrama, in
dem Madame Potin die Regal-
und hinab

eilt, um tanzende Flammen zu

bretter hinauf

IbE€ NACDH ...

) S
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Wer sich einer besonderen Her-

ausforderung stellen will, der kann
sich in den Challenge-Modus bege-
ben, in dem es darum geht, in den =
unterschiedlichen Mini-Spielen Best- /%
leistungen zu erzielen.

3 2P0
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|6schen, erfordert sehr viel Geschick
und noch mehr Tempo!

Da lhr jedoch drei verschiedene
Schwierigkeitsgrade auswihlen kénnt,
habt lhr immer die Moglichkeit,
.Leicht”-
Modus kennenzulernen und Euch

alles erst einmal im

nach und nach zu steigern.
Beauty & the Beast ist gerade

dadurch sowohl fiir Novizen als
auch fiir Experten geeignet und
garantiert stundenlangen Spielspal!



Rocko ist der erste der Trainer, den

Ihr besiegen muiBt! Er leitet die Arena
von Marmoria City. Er fiihrt Euch in
die Regeln der Pokémon-Liga ein und
besitzt (noch) den Felsorden. Seine
beiden Cesteins-Pokémon Kleinstein
und Onix lassen sich am leichtesten
besiegen, wenn lhr Euch zu Beginn
fur Schiggy oder Bisasam entschei-
det. Solltet |hr stattdessen Glumanda
gewihlt haben, gestaltet sich die
Sache etwas schwieriger, ist aber
nicht aussichtslos...

") 1995, 1996, 1998 Nintendo/Creatures,
| GAME FREAK. in
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Die Arenaleiterin von Azuria City
heiBt Misty. Sie hat sich auf Was-

ser-Pokémon spezialisiert und fihrt

Sterndu und Starmie in den Kampf.
Die besten Chancen gegen Wasser-
Pokémon hat Bisasam. Solltet lhr zu
Beginn Schiggy oder Glumanda ge-
wihlt haben, setzt ein Pflanzen-
oder ein Elektro-Pokémon aus Eurer
Sammlung ein. Als Belohnung erhal-
tet |hr den Quellorden, mit dem Euch

Pokémon bis Level 30 gehorchen.

harte und erfahrene Trainer...

Orden gewinnen - in Pokémon-Duellen gegen acht
[pf/inka]
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Major Bob ist der Arenaleiter von

Orania City. Seinen Elektro-Pokémon
Voltobal, Pikachu und Raichu begeg-
net |hr am besten mit Pokémon des
Elementtyps Boden. So solltet Ihr
keinerlei Probleme haben, den Major
ordentlich zu degradieren und Euch
auf diese Weise den Donnerorden
zu erkdmpfen. Damit reagieren Eure
Pokémon etwas schneller und Ihr
konnt einem Eurer Elektro-Pokémon
die Donnerblitz-Attacke beibringen

Unzihlige junge Pokémon-Trainer haben seit Anfang Oktober

nur ein Ziel vor Augen, namlich die Top Vier zu besiegen

und sich einen Platz in der Pokémon-Ruhmeshalle zu
sichern! Doch zuvor warten harte Bewihrungsproben:
Bevor lhr die Top Vier herausfordern diirft, gilt es, Euer

Koénnen zu beweisen. Dazu miiBt lhr die Pokémon-

£

(725
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Im schonen Prismania City wartet
Erika darauf, von Euch besiegt zu
werden. Sie setzt im Kampf ihre drei
Pflanzen-Pokémon Sarzenia, Tangela
und Giflor ein. Solltet lhr in Eurem
Team ein paar Kafer- oder Feuer-
schickt

Pokémon besitzen,
diese in den Kampf - und
dann wechselt der
Farborden nach kurzem Duell
seinen Besitzer! Gehdrt Euch
der Farborden, gehorchen Euch
alle Pokémon bis einschlieBlich
Level 50.
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SABRINA setzt
PANTIMOS eint®

Als ndchste ist die Arenaleiterin von
Saffronia City an der Reihe. lhr
Name ist und sie schickt
vier Pokémon in den Kampf: Drei
Psycho-Pokémon (Kadabra, Pantimos
und Simsala) sowie das Kifer-/Gift-
Pokémon Omot. Sie liefert

Euch einen harten Kampf,

doch die Mihe lohnt sich:

Ihr erhaltet als Siegprimie den
Sumpforden. Damit gehorchen
Euch Pokémon bis zum Er-

fahrungslevel 70!

méochte kinpfe

Der Arenaleiter von Fuchsania City

heibt Koga - und seine Pokémon
speien Gift und Galle! Er kimpft
mit zwei Smogons, einem Sleimok
und einem Smogmog. Diesen Gift-
Pokémon begegnet lhr am besten
mit Pokémon der Elementklassen
Boden oder Psycho. Der Seelenor-
den, den Ihr nach Eurem Sieg erhal-
tet, erhoht die Verteidigungswerte
samtlicher Pokémon, die sich in
Eurem Besitz befinden.

Auf der Zinnoberinsel trefft Ihr auf den

Trainer Pyro. Er hat sich auf Feuer-
Pokémon spezialisiert und tritt mit
Fukano, Gallopa, Ponita und Arkani
zum Duell an. Mit dem Einsatz von
Wasser-Pokémon sollte es fr Euch
kein Problem sein, Pyro in die Schran-
ken zu weisen und den Vulkanorden
in Empfang zu nehmen. Dieser Orden
erhoht die Durchschlagskraft der
Attacken Eurer Pokémon.

: . 00000
% GO0000 I

GIOWVANNI
méchte kimpfen?

acht Trainer st
und Dank
Eures Anflhrer
des Team Rocket. lhr findet ihn in
Vertania City, und er bietet Euch

den Erdorden an, wenn lhr ihn im

Der letzte der
Giovanni, ehemaliger

Mutes gliickloser

Kampf besiegt. Giovanni setzt neben
den beiden Boden-/Gesteins-Pokémon
Rihorn und Rizeros auch die Gift-/
Boden-Pokémon Nidoking und Nido-
queen sowie das Boden-Pokémon
.;Digdri ein. Mit dem Erdorden ge-
horchen Euch alle Pokémon, egal

welchen Erfahrungslevel sie besitzen!
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Bevor |hr bei Star Wars: Episode |
Racer so richtig loslegen konnt, ent-
scheidet Ihr Euch zundchst einmal
fir einen von fiinf verschiedenen
Podracern, die sich in den Kategorien
Handling. Topspeed und Beschleuni-
gung unterscheiden. Als Fahrer steht
zunichst Anakin Skywalker bereit!
Das Spiel enthdlt insgesamt 20
halsbrecherische Kurse, die auf finf
verschiedenen Planeten zu finden
sind. Die Strecken zeichnen sich
neben unterschiedlichen Grafiken auch

durch verschiedene Untergriinde aus,
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die jeweils neue Anforderungen an
Eure Fahrkiinste stellen. AuBerdem
gibt es ein Wiedersehen mit den
explosiven Raketenstarts und Turbo
Boosts, die schon in der Nintendo®-
Version fiir Furore gesorgt haben.
Wihrend des Rennens seht lhr
Euren Podracer aus der Vogel-
perspektive, wodurch die unglaubliche
Geschwindigkeit, mit der Ihr Gber die
Kurse rast, so richtig zu Geltung
kommt. Und die im Modul integrierte
Rumble-Funktion 4Bt Euch jeden

Crash hautnah miterleben!

unsicher
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Der neue Star Wars Film ,,Die dunkle Bedrohung” enthilt eine der atem-
beraubendsten Rennsequenzen der Filmgeschichte - angelehnt an die
klassischen Wagenrennen a la Ben Hur liefern sich die Konkurrenten
halsbrecherische Kampfe um den besten Platz im Podracer-Rennen. Nachdem
: @8 |hr bereits auf dem Nintendo4 die iy
| Rennstrecken der verschiedenen Star
' Wars-Planeten
konnt, wird nun endlich auch der Game |
Boy Color zum intergalaktischen Renn- ¥
zirkus!

machen

[inka]
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Der Spab, den Ihr als ,Single Racer”
habt, wird noch grober, wenn lhr
gegen einen lebenden” Konkurren-
ten antretet. Daher kdnnt Ihr durch
Finsatz des Universal Game Link-
Kabels auch heibe Duelle im Top
Speed-Kampf gegen einen freund
austragen.

Dabei kann jeder Spieler aﬁf die
Podracer zuriickgreifen, die er bisher
auf seinem

im Einspieler-Modus

Modul freigespielt hat. Somit hat
also derjenige bessere Chancen, der
mit mehr freigespielten Podracern an
den Start geht.

Die detaillierte Grafik, das pfeil-
schnelle Gameplay und die exakte
Star Wars:
Episode | Racer zu einem Mul fir
alle Star Wars- und Rennspiel-Fans!
Das Spiel beweist eindrucksvoll, dab

die Macht mit Lucas Arts ist!

Steuerung machen
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Wer kennt ihn nicht, den kleinen Kobold, dessen liebste Freizeit-
beschaftigung darin besteht, anderen Leuten lustige Streiche
zu spielen. Nachdem Pumuckl in 65 Fernsehfolgen und zwei
Kinofilmen gegen alle Vorschriften und Konventionen
rebelliert hat, treibt er es nun auf dem Game Boy Color

Vor bereits mehr als einer Dekade

plante der Bayerische Rundfunk eine
Horspielserie fir das Kinderprogramm
und beauftragte die erfolgreiche Kin-
derbuchautorin Ellis Kaut damit. eine
solche zu schreiben. So entstand
Pumuckl! Doch nicht nur in Radio
und TV hat der rothaarige Wildfang
seine Fangemeinde in der Vergangen-
heit begeistert: Auch zwei Kinofilme
flimmerten bereits Giber die Leinwand.
In der witzigen Vorabendserie auf
ARD und ORF kletterte und klettert

Pumuckl seit Jahren in Meister Eders
Tischlerwerkstatt herum, und fast die
ganze Welt kennt inzwischen die
Geschichten um Meister Eder und sei-
nen Kobold - selbst in China avan-
cierten die beiden zu beliebten
TV-Stars! Die Show "Pumuckl-TV"

erzielt hohe Einschaltquoten, und

nun schickt sich der berlihmteste

Kobold der Welt an, sein Unwesen
auch auf dem Game Boy Color zu
treiben...

£LT VON NE

im wahrsten Sinne des Wortes richtig ,,bunt*...!

| ] \ B =
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Nun endlich feiert Pumuckl sein
digitales Debiit, das von Acclaim
exklusiv fiir den Game Boy Color
inszeniert wurde. Bei dem vom Frank-
furter NEON
Software programmierten Spiel handelt

Entwicklungsstudio

es sich um ein spannendes Puzzle-
Adventure, in- dem der rothaarige
Kobold in unzihligen Minispielen
sein Geschick beweisen muB. Die
Minispiele sind duBerst abwechs-
lungsreich gestaltet und verlangen,
neben gekonnter Steuerkreuzakrobatik,

EUER - 3!\ DEM PIRATEM, COPYRIGHT 2000 BUCHAGENTUR. , PUMUCKL" VON ELLIS KAUT.
OMN SOFTWARE GMBH. COPYRIGHT 1999 ACCLAIM ENTERTAINMENTALLE RECHTE VORBEHALTEN. LICENSED BY NINTENDO
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den konsequenten Einsatz Eurer
grauen Zellen. So miBt Ihr ‘Euch
beispielsweise bestimmte Items merken
und dann in richtiger Reihenfolge
wiedergeben, oder Ihr habt die Aufgabe,
verschiedene Plattformspiele erfolg-
reich zu absolvieren. Nur so kann
Pumuckl sein erstes Abenteuer auf
dem Game Boy Color bestehen!

das

Pumuckls Adventure ist

richtige Spiel fur alle jungen und

junggebliebenen Game Boy Color-
Besitzer, die schon immer einmal in
die Rolle des kleinen Frechdachses
schliipfen wollten. Dank der vielen
verschiedenen Minispiele eignet sich
das Modul sowohl fiir ein kurzes
Spielchen zwischendurch als auch

zum Zeitvertreib auf langen Reisen.
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Nachdem das Eichhérnchen seinen
ersten Auftritt im Jahre 1994 auf dem
Super Nintendo hatte, erlebt es nun
seine Reinkarnation exklusiv auf dem
Game Boy Color. Ein abscheulicher
Riesen-Schneemann hat es sich in den
Kopf gesetzt, den gesamten Planeten
mit einer Eisschicht zu (berziehen!
Also mub Mr. Nutz sechs grobe

Welten durchqueren, um den Schnee-
mann von seinem Vorhaben abzu-
halten. Dazu bedient sich der Held
verschiedenster Sprung- und Kampf-
techniken, die er bei seiner Mission
auch dringend bendctigt: In jedem
Level wimmelt es namlich von bel-
sten Gegnern. Alle Ausginge werden

auBerdem von einem riesigen Endboss

NINTENDO @ AND GAME BOY™ ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO., LTD. © 1999 INFOGRAMES

bewacht, der Euch den Zugang zur
nachsten Welt verwehren mochte.

Die vielfarbigen Welten und das
originelle Gegner-Design machen aus
Mr. Nutz einen Titel, der fir
Jump'n'Run-Fans ein echter Lecker-

bissen sein dirfte!

HERSTELLER/VERTRIER» INFOGRAMES

MUDOHON UF DeR FLUCHE!

Eure Aufgabe: Rettet Abe vor den fie-
sen Glukkons, die alle Mudokons zu
Futter verarbeiten wollen! Eure Flucht
fihrt durch insgesamt 24 Level, die
mit fiesen Fallen und Feinden ge-

spickt sind. Als wére das noch nicht

genug, warten noch eine Menge
Mudokon-Freunde darauf, von Euch

ODDWORLD ADVENTURES 2 GAMEBOY COLOR © 1997, 1998, 1999 ODDWORLD INHABITANTS INC. ALL RIGHTS RESERVED.

befreit zu werden! Um seinen zahl-
reichen Feinden zu entkommen,
bedient sich Abe verschiedenster
praktischer Moves und Sprungtech-
niken. Oddworld Adventures 2 ist
sowohl| auf dem Game Boy als auch
auf dem Game Boy Color spielbar
und bietet sehr detaillierte Grafiken,
untermalt von stimmigen Themen.
Zwei Schwierigkeitsgrade sorgen da-
fiir, daB Anfinger nicht dber- und
Profis nicht unterfordert werden.
Nicht nur Jump'n'Run-Fans, sondern
vor allem auch die Freunde des
coolen Abe dirfen sich schon jetzt
auf spannende Stunden widhrend
der Flucht vor den rachsichtigen

Glukkons vorbereiten!

CREATED BY ODDWORLD INHABITANTS, INC. DEVELOPED BY SAFFIRE CORPORATION. PUBLISHED AND DISTRIBUTED BY

GT INTERACTIVE SOFTWARE CORP, ODDWORLD INHABITANTS AMD THE OW LOGO ARE REGISTERED TRADEMARKS OF ODDWORLD INHABITAN
GT 15 A TRADEMARK AND THE GT LOGO IS A REGISTERED TRADEMARK OF GT INTERACTIVE SOFTWARE CORP. ALL OTHER TRADEMARKS ARE TH

B’ & RIGHT '
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Mit Micro Machines 1&2 Twin
Turbo erhaltet Ihr nicht nur eines,
sondern gleich zwei Spiele auf einem
Modul! Mit 22 unterschiedlichen
Fahrzeugen (darunter Rennwagen,
Monster Trucks, Speedboote, Jeeps
und Panzer) macht |hr die insgesamt
64 Strecken dieses — exklusiv flr den
Game Boy Color programmierten -
Titels unsicher! Die Rennen finden
unter anderem auf Frithstiicks- und
Billardtischen, in Spielzimmern und
Sandkisten statt. Selbst Badewan-
nen sind vor den Miniflitzern nicht
sicher! Die acht abwechslungsrei-
chen Spielmodi fiir einen bis zwei
Spieler, der fetzige Soundtrack und
die farbenfrohe Grafik garantieren,
dal dieses Spiel immer wieder im
Modulschacht Eures Handhelds lan-

den wird!

Dort steht er, der Ddmonenturm -
dister und bedrohlich! Eigentlich
sollte man diesen Ort besser meiden,

doch eine innere Stimme sagt Fuch,

dab Ihr den Turm betreten mabt.
Und auberdem hat sich Euer Vater
vor Jahren dorthin aufgemacht und
ist nie mehr zuriickgekehrt. Also
stellt Ihr Euch der Gefahr, um das

uggDr *  Ddmonische Eiersuche
ok HERSTELLER / VERTRIEB » KONAMI

Geheimnis des Verschwindens Eures
Erzeugers zu liften. Doch das ist
noch nicht alles: Innerhalb des
Turms ist Eure Aufgabe, so viele
Dimoneneier wie moglich zu sam-
meln. Diese Eier konnt Ihr entweder
verkaufen oder behalten, bis die
Diamonen ausschliipfen. Die ge-
schliipften Didmonen helfen Euch,
héher gelegene Ebenen zu erreichen
und somit schlieBlich zu ergrinden,
was tatsachlich mit Eurem Vater
geschehen ist. Durch die spannende
Story sowie einen Zufallsgenerator,
der das Layout der Maps jedesmal
indert und auf diese Weise jeden
Besuch in Turm anders aussehen
labt, ist die Welt von Monsbaya

wirklich eine Reise wert!

Hier ist das Spiel zum neuesten Dis-

ney-Trickfilmerfolg! Tarzan mub
sich durch insgesamt 23 komplexe
und farbenprichtige Urwaldlevel
kampfen, in denen es von Kroko-
dilen, Léwen und Pavianen nur so
wimmelt. Er schwingt sich an
Lianen (ber gihnende Abgriinde,

schligt sich durch dichtes Gestriipp

und schwimmt durch Seen voller
Wahrlich  kein
Spiel fir den Helden des Dschungels!

Piranhas. leichtes

HERSTELLER / VERTRIEB » ACTIVISION

Modul

noch einen originellen Wettkampf

Zusatzlich enthdlt das

fir zwei Spieler! Dabei versteckt sich
der eine irgendwo im Dschungel. der
auf dem Display zu sehen ist, und
gibt den Game Boy Color dann an
einen Freund weiter, der ihn inner-
halb eines Zeitlimits finden mub.
Egal also, ob fir einen oder zwei
Spieler: Tarzan ist ein Riesenspal
fur Disney- und Jump'n'Run-Fans zu-

gleich!

Die Dinos werden immer saurer..

RAGE LWLUARS

HERSTELLER / VERTRIEB » ACCLAIM

Gleichzeitig mit dem Nintendo®-
Spiel entwickeln die kreativen Képfe
von Acclaim auch eine Turok: Rage
Wars-Version fiur den Game Boy
Color. Darin wandelt lhr, anders als
beim groBen Bruder, nicht in der
Ego-Perspektive durch das Verlorene
Land, sondern habt Euren Helden
stets im Blickfeld. Turok mub sich
durch eine stattliche Anzahl von

Leveln kampfen, die voller bionischer

Dinosaurier und menschlicher Feinde
sind. Auberdem gilt es, unzihlige
knifflige Sprungpassagen zu meistern.
Natirlich steht dem Indianer wieder
ein reichhaltiges Arsenal unterschied-
lichster Waffen zur Verfigung, mit
denen er sich seiner Feinde bestens
erwehren kann. Macht Euch also
schon jetzt bereit und freut Euch auf
spannende Stunden im Verlorenen

Land!
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Yoshi als Linkshdnder.

Euch ist sicherlich schon auf-
dab
Feld des Kimpferauswahl-

gefallen, im  mittleren
bildschirms ganz kurz ein

Gesicht zu erkennen ist. [hr
vermutet richtig: Es handelt
sich hierbei um einen versteck-
ten Kimpfer! Um ihn anzu-

ves
<
S

Fur dieses futuristische Abenteuer

wurden interessante

Cheats zugeschickt, die Euch er-

uns einige

Kennt Ihr schon den Bonus-Level?

NEUE OUTEITS UMD LINKSHANDER-SPIELER

WuBtet Thr schon, daBb Ihr Eure
Golfer auch mit anderen Outfits
als den vorgegebenen einkleiden
Ihr
Charakterauswah!-Bildschirm einen
der
wihrend |hr Eure Spielerwahl mit
dem A-Knopf bestatigt. Haltet [hr

kénnt? mibt dazu nur im

C-Knopfe gedriickt  halten,

wihlen, gebt Ihr im Enter

Kombat Code-Bild-

schirm, der unmittel-
bar vor jedem Kampf
erscheint, die abgebil-
deten Symbole ein.
lhr habt dafir aber
nur einige Sekunden

lauben, jeden Level bereits zu Beginn
anzuwihlen. Wir wollen sie Euch
natlrlich nicht vorenthalten:

Um die Codes

wahlt |hr einen leeren Speicherplatz

einzugeben,
aus und bestatigt mit dem A-
Knopf, damit die Optionen Wihlen,
Kopieren, Léschen erscheinen. Nun
Ihr  die
kombinationen ein, wobei sich die

gebt folgenden Tasten-

Richtungsangaben auf das Steuer-

kreuz beziehen.

Ubrigens bei
der Spieler-
auswahl die
L-Taste ge-

driickt, ist der
Golfer  Eurer
Wahl auf ein-
mal Linkshéander!

Zeit! Anschliefbend driickt Ihr START,
und es erscheint der Text ,Reptile
Gelangt Ihr
nichsten Mal zur Kimpferauswahl,

enabled”, nun - zum
kénnt lhr im mittleren Feld Reptile
anwihlen. Ihr darft allerdings den
Game Boy zwischendurch nicht aus-

Diese Symbole miiBt lhr eingeben schalten!

Geht lhr anschliebend auf Wihlen,

stehen Euch alle Level der jeweiligen

(Ein Trick von Mathias Patjens,
21756 Osten.)
Welt zur Verfiigung!

Oben, Unten, L, Z, Unten, Oben, Z, Unten
Oben, Unten, Z, L, Unten, C-rechts, Z,

Unten

Oben, Unten, L, Z, Unten, C-links, Z, Unten
Oben, Unten, L, Z, Unten, Links, Z, Down
Oben, Unten, L, Z, Unten, Rechts, Z, Unten
Unten, Oben, Z, L, Unten, Links, Z, Unten




LEUELANWAL

der Euch empfiehlt, nochmal die Ge-
den Stidten
aufzusuchen. Nachdem lhr mit allen

Um Eure Charaktere mit neuen

1{,/&.#{“*

Kleidungsstiicken auszustatten, miBt | mischtwarenldden in
Ihr alle 44 Passierscheine erhalten

haben. Nun geht Ihr zu Wiseman, | Ladenbesitzern geredet habt, begebt

Ihr Euch zum Plasma-Wahrsager in
irgendeiner Stadt. Habt Ihr mit ihm

geredet, kénnt lhr in den Liden fir

Sehen die nicht nett aus?

jede Spielfigur drei neue verriickte
Outfits erstehen. Schaut am besten
selbst mal nach, welche Angebote | nach oben oder unten drlickt, die
die Liden haben. Im Charakter-

auswahl-Bildschirm kénnt Ihr dann,

verschiedenen Kostime anschauen
und die Spielfiguren dann mit der

indem Ihr den analogen 3D-Joystick | jeweiligen Kleidung anwéhlen.

Um Harry seinen Weg etwas zu
FLTYWTRS
GNGDWN

SLTHHRNG
SWPNGBLW

erleichtern, bieten wir Euch hier die WAlILEN IEHIDE WSSO
Pabworter fur alle funf Welten an. -
Ihr gebt sie ein, indem Ihr im Start-
bildschirm SELECT driickt und so das

PaRwort-Menii aufruft.

In diesem Bildschirm gebt lhr die PaBwérter ein.

Or‘EQQ \\,

i\

\/_.\|

CHEATMEN

Nmrnlbo“

Mit diesem Trick kénnt thr Euch das D mit der L-Taste bestdtigt. Zuletzt | Pausen-
Leben als Podracer-Pilot gewaltig | Sl wihlt lhr, ebenfalls mit der L-Taste, | meni zu
erleichtern: Startet ein Spiel im Ende an. Haltet den Z-Trigger weiter- | gelangen, und drickt auf dem
Turnier-Modus. Nun wahlt lhr einen hin gedriickt und gebt auf die | Steuerkreuz Oben, Links, Unten,

haltet den
Z-Trigger gedriickt und gebt gleich-
zeitig als Namen RRDEBUG ein,
wobei [hr die einzelnen Buchstaben

leeren Spielstand aus,

Ein neuer Mentipunkt..

gleiche Weise RRTANGENTABACUS
ein. Dann startet [hr ein beliebiges
Rennen auf einem beliebigen Spiel-
stand, betdtigt START, um ins

Rechts. Nun erscheint am unteren

Bildschirmrand ein neuer Mend-
punkt, unter dem lhr verschiedene

Einstellungen vornehmen kénnt.
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[ZERSCHNEIDER]

besiegt habt, folgt Ihr dem Gang

Wie erhalte ich
die VM 01 | das M.S. Ticket erhalten habt, begebt
Zerschneider? | Ihr Euch nach Orania City. Dort lauft

Nachdem Ihr von Bill im Kiistenhaus
weiter nach Norden zur Treppe, die
Euch direkt zur Kapitinskajite fiihrt.
Ihr Gber den Steg zum Eingang der Sprecht den Kapitan an und bejaht
M.S. Anne. An Bord des Schiffes
geht Ihr nach links und die Treppe
hinab. Nun begebt Ihr Euch zuerst

nach Siiden und anschliebend nach

seine Frage, um ihn von der See-
krankheit zu heilen. Als Dank far

PARAS set=t Eure Hilfe Uberreicht er Euch die

dan ZERSCHNEIDER w

lange gesuchte VM 0l, mit der Ihr

Osten, wo lhr Eurem Rivalen Gary in Mit dem Zerschneider steflen diese Biische einem Eurer Pokémon die Fahigkeit
: : kein Hinderni |
die Arme lauft. Nachdem Ihr ihn MEipipme s

Zerschneider beibringen konnt.

BUSHALIESTELLE

Mokeke Forest der Bus?

gelegte Bushaltestelle aufgefallen.
Hier verkehrt tatsichlich ein Bus,
allerdings nur nachts - und auch nur.
nachdem |hr den letzten Endgegner
des Spiels besiegt habt! Geht Ihr
anschliebend zur Bushaltestelle, er-
Vermutlich ist Euch im Level scheint der Bus, der Euch zur bis-
Mokeke Forest in der Welt Under-

world schon die scheinbar still-

her nicht erreichbaren Stadt Creep

Village bringt. Nun kénnt Ihr auch die letzte Stadt erreichen!

SELISAME 1TEMS

Wozu sind die Wundspreizer | Euch sind bestimmt schon die finf
gut, die ich im Spielverlauf | Oberkdrper aufgefallen, die lhrin der
finden kann? | Kathedrale des Schmerzes findet.

Zwei dieser Torsos strahlen ein rotes
Licht aus. An den drei anderen mibt
Ihr die Wundspreizer einsetzen, um
auch diese Oberkérper zum Leuchten
zu bringen. Dadurch kénnt lhr die
restlichen Abschnitte in der Welt der

Dies sind die entsprechenden Oberkérper. Lebenden betreten.




HAuch Metal Mario ist ein begeisterter Golfer!

UNSICHTBARE BRUCKE

Wie kann ich im Level
Buschtrommel den Abgrund

mit der Lava iiberqueren?

In diesem Level steht Ihr, nachdem
|hr eine Schildkrote besiegt habt,
vor einem lavagefiillten Abgrund,
an dem es scheinbar nicht mehr
fiuhrt  eine

weitergeht. Allerdings

unsichtbare Briicke tber die Lava!

Briickenverlauf  heraus-
schiebt lhr
A-Knopf Bomben in den Abgrund.

Um den

zufinden., mit dem

Wie kann ich das groBe Gitter-
tor im zweiten Level

Der Fluss der Seelen 6ffnen?

Wihrend Eures Ritts auf dem Dino-
saurier im zweiten Level ist Euch
wahrscheinlich ein riesiges Tor auf-
gefallen, hinter dem jede Menge

Was bringen mir die Medaillen

im Tournament-Modus?

Spielt Ihr im Tournament-Modus,

erhaltet |hr jedesmal. wenn lhr
mindestens einen Birdie (ein Schlag
unter Par) erzielt, eine Medaille.

Gelingt es Euch, insgesamt 50 dieser

Fallen sie herunter, solltet Ihr dort
nicht weitergehen. Explodieren die
Bomben allerdings scheinbar in der
Luft, zeigt Euch dies den Briickenlauf
an. Aufl diese Weise konnt lhr Euch
nun vorsichtig Gber die Schlucht
tasten. Aber aufgepabt: Die Briicke
fihrt nicht einfach geradeaus (ber
den Abgrund!

Lebens- und Gesundheits-ltems zu
sehen sind. Aber wie kann man es
6ffnen? Schwingt Euch am besten
nochmal auf den Dino und reitet
zurlick zum Levelanfang. Auf dem
Weg dorthin kénnt lhr, wenn lhr
fter mal nach oben schaut, vier auf-
filige Tiarme entdecken. Diese
Tarme mibBt thr mit jeweils drei
gezielten Schissen aus dem Granat-
werfer des Dinosauriers zerstdren,

um das Tor zu 6ffnen.

MELADL MARID

konnt lhr
im Charakterauswahl-Bildschirm die

Medaillen zu erhalten,

Golferin Maple anwihlen. Gelingt es
Euch, sogar bei jedem Loch im Tour-
nament eine Medaille - also ins-
gesamt 108 - zu erspielen, steht
Euch auch noch Metal Mario als
Spieler zur Verfigung!

Hier verlduft die Briicke!

UIER TURIME

Vier dieser Tiirme miiBi thr zerstdren!
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Schaut auf der Karte nach, an welcher
""" Stelle sich das Poigne befindet, und
begebt Euch in den Raum mit dem
roten Wasser sowie den Schlamm-
wasserfillen. Geht die Treppe auf der
Nach

dem Durchqueren einer Passage steht

rechten Seite bis nach oben!

Ihr vor einem gliihenden Felsblock.
Wenn |hr die Toucher-Tatowierung
habt und auch in der Lage seid, Vier-
Seelen-Tore zu &ffnen, gehért Euch
kurze Zeit spiter das Poigne. Damit

kénnt lhr selbst die steilsten Wasser-

fille mihelos erklimmen!

m GENRE » ACTION ADVENTURE ) MBIT » 255 ) HERSTELLER/VERTRIEB » ACCLAIM

Kreaturen frei,
Unheils und offnet die Portale zu den Gefilden dimonischer

Showdown!

Steigt einmal mehr hinab in die dunklen
Unterwelt! Kimpft Euch den Weg durch die Scharen der

Tiefen der

die Euch auflauern! Sammelt die Seelen des

Schatten! Und macht Euch bereit fiir die ultimative

Konfrontation mit dem
teuflischen Legion...

FLAMBED

Das Flambeau befindet sich ganz in
der Nihe des Poigne. Wenn lhr Fiinf-
Seelen-Tore  durchschreiten  kénnt,
gehort es Euch! lhr kénnt nun mit
Hilfe Eurer Voodoo-Krifte und des
Flambeaus die weib-roten Leinen-
tiicher, die an verschiedenen Stellen
in der Wand hingen, wegbrennen,
um dahinter so manches Extra-ltem

zu finden!

' Bevestn — L Lamg

Geht beim Ort, an dem |hr L'Eclipser -
Le Soleil gefunden habt, geradeaus
(zum Raum mit dem Sieben-, Acht-
und Neun-Seelen-Portal) und offnet
das Sechs-Seelen-Portal. Geht weiter
bis zur Lavagrube! Hinter der Lava-
grube und dem Eingang zum Tempel
der Prophezeiung befindet sich ein

abgrundtief
Im

Bosen, dem

zweiten Teil unseres

Walkthrough zeigen wir Euch den Weg bis zum finalen

[inka]

Durchgang, der zu einem Sieben-
Seelen-Tor fithrt. Offnet es - das letzte
Stiick des L'Eclipser gehdrt Euch!

TEmpsL
PROPHEZRIING

Teleportiert zum Eingang des Asyl-
Spielzimmers (wie in Teil | des Walk-
through beschrieben) und durchbrecht
das Sechs-Seelen-Tor. Folgt dem Tunnel
Uber-
quert die Holzplanken und betretet

und Ihr findet einen Lavasee.

den Tempel der Prophezeiung,

MARTEAL

Vom Eingang zum Tempel der Prophe-
zeiung aus seht lhr ein Sieben-Seelen-
Tor! Durchquert es, um das Marteau
zu finden, mit dem lhr die Tiren

neben den Trommeln &ffnen kénnt.



T Tempel
. des Feuers
{

015 MaRcHER-
TirowigRune

Folgt dem Weg, bis Ihr das grobe
Schlafgemach der alten Schwestern
findet, Geht geradeaus weiter und
ignoriert die blutroten Wasserfille.
Sobald Ihr einen Raum mit einer
gigantischen Statue in der Mitte
erreicht, dreht Ihr Euch nach rechts
und durchquert die Tar. (Achtet auf
die feuerspeienden Képfe!)

Folgt dem Weg und durchquert
den nichsten Raum, um kurz darauf
in einen weiteren Raum (mit einer
Statue in der Mitte) zu gelangen.
Geht nach rechts und schiebt den
glihenden Steinblock zur Seite — da-
hinter befindet sich ein Durchgang.

Im nachsten Raum seht lhr einen
blutroten Wasserfall. Schiebt einen
weiteren glihenden Steinblock zur
Seite - auf diese Weise gelangt lhr in
einen Raum mit einem Kafig. Geht
weiter geradeaus, um einen Raum zu
erreichen, in dem etliche Schalter zu

Fimmes =

Crey Fe—yrley

. Markttore :

Jaunty
les cartes

- 47 1
Gateway "

Asyl

NERYE

wafist
Wund-
spreizer |

=0 8

finden sind. Ignoriert sie jedoch und
springt auf die kleine Plattform vor
Euch. Weicht den Attacken der alten
Schwestern aus und sucht den Aus-
gang. Dahinter findet Ihr ein iglu-
férmiges Gebdude. Springt vorsichtig
tiber die Lava, steigt in den Metall-
Ring und sammelt die Marcher-
Titowierung auf, die Euch eraubt,
unbeschadet tber Lava zu gehen.

DUNKLE SEBLEN

Auf dem Weg zur Marcher-Tatowie-
rung befinden sich insgesamt 13 dunkle
Seelen, die Ihr entweder einfach so fin-
den kénnt oder die Ihr durch Betatigung

der verschiedenen Schalter erreicht.

ASYL — LAVADUKTE

Geht zum Eingang des Tempels der
Prophezeiung und springt auf die
Holzplanken. Am Ende wartet ein
Sieben-Seelen-Portal darauf, von Euch
gedffnet zu werden.

Maschinep-
sehldygl

. .$ Shuttle

.

1 Gewehr 11

Prisma II1
| Akkumulatoren 111

Tempel der
Frophezeiung .

DUNKLE SEELEN

Im Asyl (,Lavadukte”) kénnt lhr ins-
gesamt neun dunkle Seelen finden,
die alle mehr oder weniger leicht zu
entdecken sind. Sucht eine Weile -
dann sollte Euch keines der Govis
mit den Seelen entgehen!

TempeL pes BLoTes

Geht wieder zum Eingang des Tempels
der Prophezeiung und durchquert das
Acht-Seelen-Portal, um in den Tempel

des Blutes zu gelangen.

Dus CaLapas

Ceht geradeaus und aktiviert die beiden
Holzschalter, um die Steinstatuen zu
versenken. Bekampft die beiden alten
Schwestern und springt dorthin, wo
sich die Gesichter der Statuen befanden
und wo Ihr nun einen Eingang findet.
Durchquert ihn und springt auf die
Plattformen rechts von Euch. Klettert

ethie

C Ne=t
Gewehr [

Pistole

Key Card

Maschinenpistolen

i Prisma Il

Taschenlampe
Akkumulatoren Il

Akkumulatoren I

v Prisma [
} Jack's
Tagebuch

own $t. Station

Tempel des Blutes—

die Wand hinauf. Greift nach der
Kante und hangelt bis zu der Stelle
nach links, an der [hr weiter hinauf-
klettern kénnt. Folgt dem Korridor,
bis lhr einen Raum mit Saure
erreicht. Springt auf die Plattform,
die sich auf und ab bewegt. Springt
weiter, bis lhr einen Tunnel in der
Wand findet. Folgt diesem, um zu
zwei hilzernen Schaltern zu gelangen.
Aktiviert sie und bekampft die Gegner,
die daraufhin auftauchen.
Teleportiert Euch danach zuriick
an den- Eingang zum Tempel des
Blutes und geht denselben Weg
noch mal. Nun findet lhr an der
Stelle, an der |hr die Schalter aktiviert
habt, einen Tunnel, der zu einer
hélzernen Plattform fidhrt. Auf dieser
Plattform steht ein Neun-Seelen-
Portal, hinter dem |hr das Calabash
findet.




Dig Nacen-Tirowienune

Geht wieder in den Raum mit der
Séure und springt erneut auf die
Plattform, die sich auf und ab
bewegt. Dreht Euch nach rechts und
springt auf die néchste Plattform.

Folgt dem Weg. um einen Tunnel
in der Wand zu finden. Ignoriert
diesen jedoch und schaut Euch um.
Ihr seht zwei Kopfe, die aus der
Wand herausragen. Springt zwischen
den Kdopfen hindurch und aktiviert
den Schalter. Geht dann zum Aus-
gang, um in den zweiten Raum mit
Sédure zu gelangen.

Begebt Euch zur Insel auf der
rechten Seite. Arbeitet Euch vorsichtig
bis zum Ausgang vor und betretet
den dritten Saureraum. Geht weiter
geradeaus, bis |hr einen Schalter
findet.

erscheint, mit dem lhr Euch Gber die

Betdtigt ihn, damit ein Seil

Sdure hangeln konnt. Bezwingt vor-
her jedoch die alte Schwester, denn
wenn sie Euch trifft, nehmt Ihr ein
unfreiwilliges Bad in der Siure!

Im ndchsten Raum muaBt [hr Euch
erst mit einigen Gegnern ausein-
andersetzen, bevor lhr Euch in die
Lavagrube fallen lassen kénnt. Dreht
Euch um und durchquert den Tunnel,
bis [hr eine Stelle findet, an der Ihr
hochklettern Betdtigt die

Schalter in den Ecken des Raumes,

kénnt.
um den metallischen Kreis zu
schlieBen. doch hitet Euch vor den
Gegnern! Sobald der Kreis geschlossen
ist, kénnt lhr die Nager-Tatowierung
in Empfang nenhmen!

I Knnpf J BEnopt bBawdffrnon oder sstwdiinen links ,/ (nltiu
C:Knepf links bajde Hoode entwaffpan

DunkLe SeeLeN

Auf dem Weg zum Calabash und
zur Nager-Tatowierung kénnt |hr
insgesamt acht dunkle Seelen finden.

ASvL — UNTERSTADT

Vor dem Eingang zum Tempel der
Prophezeiung springt Ihr auf die
hélzernen Plattformen und betretet die
Unterstadt durch das Neun-Seelen-Tor.

Den ReTparmo

Schaut Euch um, bis Ihr ein paar
riesige Propeller seht. Springt daran
hinauf, betretet den zweiten Propeller-
raum und laBt Euch bis ganz nach
unten fallen. Springt (ber die Platt-
formen, bis Ihr einen Tunnel in der
Wand entdeckt. Hinter dem Tunnel
warten ein paar Gegner darauf, dab
lhr ihnen ihren Seelenfrieden wieder-
gebt. Geht durch die Tir, dann nach
links, folgt dem Gang, geht die Treppe
hinauf -~ und schon gehért der Re-
traktor (= Wundspreizer) Euch!

DunsLe SeeLoy

Auf Eurem Weg zum Retraktor solltet
Ihr drei dunkle Seelen einsammeln.

Moroar SThgeT

Teleportiert Euch zur Kathedrale des

Schmerzes. Betretet den Korridor mit
dem Bild einer geisterhaften Erschei-
nung (beim ersten Durchgang auf der
rechten Seite) und erklimmt die Treppe.
Benutzt den Wundspreizer, um einen
Durchgang zu o6ffnen, und geht ge-
radeaus, bis Ihr in einen groBen
Raum mit einer zerstérten Treppe und
diversen Holzplanken gelangt.

Ihr seht einen Gegner, der vor Euch
flichtet. Durchsucht die Gegend - Ihr
werdet einen Generator finden, den
Ihr einschalten miBt. Im Zentrum des
Raumes steht eine Sdule mit einem
Gitter. Bertthrt das Gitter, damit es
sich &ffnet, und betretet den Aufzug,
Betdtigt den Hebel,
fahren. Oben angekommen, verlaDt

um hinauf zu

Ihr den Fahrstuhl in éstlicher Richtung
und geht dann nach links. Ihr kommt
durch einen aus Holzplanken ge-
bauten Durchgang. Geht weiter gerade-
aus, um einen Akkumulator zu finden.
Geht weiter und betretet einen Raum
mit einem blutroten Wasserfall auf
der linken Seite. Erklimmt diesen und
eilt durch die Dunkelheit, bis Ihr auf
den Heimwerker-Killer trefft

Nachdem lhr den Killer erledigt
habt, kdnnt |hr einen kleinen, violetten
Kristall einsammeln. Auberdem steht
dort noch ein Govi mit einer dunklen
Seele darin."Geht nun weiter gerade-
aus, um zu einem kleinen Altar mit
einem groben Tor dahinter zu gelan-
gen, Offnet mit dem Prisma-das Tor,
geht dem Licht entgegen - und schon
erreicht Ihr den Maschinenblock!
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Teleportiert Euch zur Kathedrale des
Schmerzes und geht durch den zwei-
ten Durchgang auf der linken Seite.
Erklimmt die Treppe und setzt dann
den Wundspreizer ein, um Euch von
der Statue vor Euch aufsaugen zu
lassen. Folgt dem Gang bis zur Gabe-
lung! Geht dann nach rechts - Ihr

gelangt in einen Raum mit griinem

Wasser. Springt ins Wasser und
schwimmt bis zum Ende. Klettert aus
dem Wasser und besteigt den Fahr-
stuhl, der Euch nach oben bringt. Ver-
labt den Fahrstuhl wieder und geht
nach links. Folgt dem Weg, bis Ihr
Jack the Ripper gegeniibersteht. Nach-
dem |hr Jack besiegt habt, sammelt
den violetten Kristall und die Seele ein.

TBxAS, GURDELLE JAlL

Teleportiert Euch erneut zur Kathe-
drale des Schmerzes. Geht gerade-
aus, die Treppen hinauf und setzt
den Wundspreizer ein, um Euch von

der Statue aufsaugen zu lassen.

S

Key Cand

Nun befindet Ihr Euch im Gefangnis.
Geht erst geradeaus und dann nach
rechts. Erledigt die Gegner, geht
weiter und betretet kurz darauf einen
groben Raum. Geht hindurch und
steigt durch das groBe Loch in der
Wand. Ihr hort Polizeisirenen und
seht ein Warterhduschen, in dem Ihr
die Key Card findet. Diese Karte
kénnt lhr an den kleinen Konsolen
mit den roten Lichtern einsetzen, die
iiberall in den Levels zu finden sind.
Damit &ffnet Ihr so manchen gehei-
men Raum!

Teleportiert Euch nun wieder in
die Kathedrale des Schmerzes zuriick
und geht zum linken Gang, bei dem
die Statue bereits rot leuchtet. Ihr

kommt zu Marco Cruz, den Ilhr

bezwingen miBt. Als Lohn fir Eure
Miihe erhaltet lhr eine dunkle Seele!

Teleportiert Euch wieder zur
Kathedrale und geht nach rechts zur
rot leuchtenden Statue. LaBt Euch
aufsaugen und besiegt Milto Pike,
um eine weitere dunkle Seele zu
erhalten.

Teleportiert Euch nun zum
Maschinenraum. Sucht nach einem
Weg, tber den |hr die Maschinen
erreicht, um sie auszuschalten.

Die Kombinationen zum Aus-

schalten lauten:

Kolben 1: 5-5-5
Kolben2:1-2-4
Kolben3:3-1-2
Kolben4:2-4-5

Abspann genieBen!

i [

TPy

Dis FINaLE

Nun wird es Zeit fur die finale
Konfrontation! Springt {iber die still-
gelegten Maschinen hinweg, um Euren
Bruder Luke zu finden. Verfolgt ihn
bis in einen gigantischen Raum.

Nach einer kurzen Videosequenz
steht |hr Eurem Endgegner gegen-
Giber! Habt Ihr ihn ordentlich mit
Schiissen aus Eurer Waffe versorgt,
entwickelt er sich zu Legion. Nehmt
nun auf jeden Fall den Violator, mit
dem Ihr Legion endgiiltig besiegt!

Nun kénnt lhr zufrieden den
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Natiirlich wird diese Liste im néchsten Jahr noch einmal kréftigen Zuwachs erfahren, wobei dank des Nintendo%4
Expansion Pak vor allem im grafischen Bereich deutliche Qualitdtsspriinge zu erwarten sind. Vor allem ein Titel
wird von allen Spielern und der Fachpresse herbeigesehnt: ' ''= .DCEND OF Z2ELDA: G J Dank des
Expansion Pak wird Links neues Abenteuer eine noch fantastischere Optik und eine unuberlrefﬂmhe Atmosphdre
bleten. Doch das ist noch lange nicht alles: Auf Euch wartet @}33?1;?3“ i '

faustdwke Uberraschungen gefam machen! Und dazu kommen ussichtlick RTH
RIO PARTY 2, Tunox 3




NEWSFLASH

JOHRESUSEero

Hier ist der ultimative Klangteppich
fir Eure Reise ins 2l. Jahrhundert
und fiir Eure Vorbereitung auf die
Jahrtausendwende: Mit der Power-
Primie zum Power-Abo geben wir
Euch die Gelegenheit zu einer musi-

kalischen Reise in die fantastischen

. werden sich auch im Jahr 2000
wieder Hunderte von Ausstellern und

: _'_I'au_sen'dg von Fachbesuchern einfin-

den! Auf dieser europaweit gréften

 Spielzeug-Messe, die alljshrlich in

Nirnberg stattfindet und nunmehr
zum 51, Mal in die mittelfrinkische
Metropole einlidt, erfahren die Besu-
cher alles, was es auf dem Spielzeug-
markt an Neuheiten gibt. Und auch
Nintendo wird wieder mit einem der
groften Stinde vertreten sein! Auf rund

- 600 Quadratmetern kénnen sich die
* Fachhandler sowohl ber die aktuell-

sten Spiele und die State of the Art-

elj{ai'ﬂware als auch Gber die kinftigen
Projekte und die neuesten Entwicklun-

Nintendo-Welten! Brandneue Trax und
coole Klassiker im neuen Gewand:
20 abgefahrene Dance-Tracks und
Drum’n’Bass-Titel erwarten Euch
auf diesem wertvollen Silberling!
Wie lhr Besitzer einer der coolen
N64Y2K - Millennium Trax-CDs
werdet? Das ist ganz einfach — lhr
miBt dazu lediglich das Club

_ Nintendo-Magazin abonnieren!
Alle Infos zum Abo findet

Ihr wie immer auf Seite 82!

Und dann kénnt Ihr schon

bald eine der CDs in den

Spielwarenmesse
International Toy Fair

Niirnberg
03.02. - 08.02.2000

gen informieren. Auch Pokémon wird
nicht zu kurz kommen. denn immer-
hin sind noch jede Menge Pokémon-
Neuheiten fiir 2000 geplant! Auch
die Redakteure des Club Nintendo-
Magazins werden vor Ort sein, und so
erfahrt auch lhr alles Wichtige von der
51. Niirnberger Spielwarenmesse
- exklusiv im Magazin und Online auf
www.nintendo.de!

Es ist ihr erstes Projekt fiir eine
Spielkonsole, und bereits jetzt
haben sich die Entwickler von
Sucker Punch férmlich an die
Spitze
Rocket - Robot on
Wheels (Vertrieb:
Ubisoft) prisen-

programmiert: Mit

—

tieren die Jungs

aus Seattle ein
nicht nur grafisch
begeisterndes Abenteuer
um den putzigen Roboter
Rocket. Jede Menge enorm kniff-
lige Ritsel und Sprungsequen-
zen, die von Euch exzellentes
Timing sowie hohes Augen-
mab verlangen, machen das
gagreiche Jump'n'Run zu einem
der Highlights dieses Winters.
Bruce Oberg, Mitgriinder von
Sucker Punch, erzahlte uns beim

Besuch in der Redaktion: ,Wir waren

vier Programmierer, die bei Microsoft

angestellt waren. Vor zwei Jahren
haben wir uns dann selbstindig
gemacht und Sucker Punch gegriindet.
Allein sechs Monate nahm die Ent-
wicklung der Physics Engine in
Anspruch, aber es hat sich wirklich
gelohnt: Mit dieser Engine ist es mog-
lich, Objekte und deren Bewegungen

vollkommen realistisch darzustellen.

RoHetcencguLeiCH

oBen

Wenn Rocket z.B. eine Box wirft,
wirbelt sie nicht als ,animiertes Et-
was” durch die Gegend,

sondern das Polygon-

Objekt reagiert bei Boden-

kontakt wie eine reale
Box und bleibt
erst nach einer
Weile ruhig lie-
gen. Wir haben uns
daher auch entschieden,
flir das Nintendo® zu
programmieren, da dies
bislang die einzige Kon-
sole ist, die uns diese
grafischen und technischen
Moglichkeiten bietet. Uns ist
das Gameplay wichtig
und nicht irgendwelche
tollen Videosequenzen, die
nur cool aussehen.” Derzeit
arbeiten bei Sucker Punch |5 Perso-
nen, doch je nach Projekt werden
auch freie Mitarbeiter hinzugezogen.
So wurde z.B. der jazzige Fasy
Listening-Soundtrack des Spiels von
einem externen Komponisten kreiert.
(ber zukiinftige Projekte wollte Bruce
Oberg noch nichts verratén, aber er
versprach uns, dab auch das néchste
Game wieder ein originelles, charak-

terbasiertes und vor allem kniffliges

Actionspiel werden wird!




miLLennium

Das Jahrhundert neigt sich dem
Ende zu, unser Weg fiihrt uns nun
endgiiltig ins 21. Jahrhundert -
und wir haben eines der span-
nendsten Jahrzehnte erlebt, die
es je gab: Game Boy, Super
Nintendo, Nintendo® - und jede
Menge fantastische Spiele, von
denen viele bereits jetzt
Geschichte geschrieben haben!
Unzahlige Stunden haben wir mit
Super Mario Bros. verbracht, nicht
enden wollende Mehrspieler-Sessions
haben uns bei Street Fighter begei-
stert, mehr als nur einmal haben wir
die wunderbare Welt von Hyrule
zusammen mit Link erkundet! Sozu-
sagen als Verbeugung vor jenen histo-

rischen Zeiten, an die wir oftmals

Wehmut

zurlickblicken, geben wir Euch hier

noch mit nostalgischer
die einmalige Gelegenheit. wie durch
eine Zeitmaschine in die Vergangen-
heit zu reisen: Mit drei fantastischen
Preisen, die lhr nur noch hier be-
kommt! Beantwortet einfach die drei
folgenden Fragen richtig, und schon
habt Ihr die Chance, zu gewinnen!

i i e

Und das sind die einmaligen

Gewinne:
1. Preis: | Original Game Boy (1989)
inkl. 5 Game Boy-Klassiker

2. Preis: | Nintendo Entertainment
System inkl. 5 NES-Klassiker

3. Preis: | Super Nintendo inkl.
5 Spiele-Klassiker

Mit welchem Gewinnspiel kénnte

man das 20. Jahrhundert addquater
beschlieBen als mit diesem unver-
gleichlichen Wettbewerb? Schickt Eure
Antworten auf einer Postkarte an die
bekannte Club Nintendo-Adresse in
Eurem Land. EinsendeschluB} ist der
30.12.1999, der Rechtsweg ist aus-
geschlossen, (Die Gewinner werden
schriftlich benachrichtigt.) Wir wiin-
schen Euch viel Erfolg und viel Gliick!

cooLe HonsoLen

Traume werden Wirklichkeit — kein

Da hatte sich doch wirklich der Fehler-
teufel eingeschlichen! Ihr erinnert
Euch: In der letzten Ausgabe des Club
Nintendo-Magazins hatten wir die
kreativen Ergebnisse der siegreichen
Podracer-Bastler abgebildet — und
 wahrend der Gestaltungsphase dieser
Ausgabe miissen wohl ein paar
‘Namen durcheinander gekommen
sein! Das war sehr drgerlich fﬁf uns
aber vor allem fiir
Andreas Troll
aus Diisseldorf,
der sich wirklich
viel Mithe gegeben
hatte und dessen
Podracer-Modell
auch zu den besten

=
Problem fiir jene, die ein Nintendo®
besitzen! Doch vorbei sind nun
die Zeiten, da lhr die wundersamen
Welten mittels dunkler Portale be-

treten mubtet:

Dich nur um Emschuldlgung bitten: :
Andreas, und bilden das Bi ":Bemes:.'{. s
Podracers nochmals. ab - diesmal
allerdings mit dem nchugen Namen!" 54

Sorryf

Mit den neuen, in
coole Designer-Outfits gekleideten
Nintendo®4-Konsolen werden Eure

keit gestaltet sich noch aufregender!
Die sechs Farben der Nintendo4

Color Edition sind von faszinieren-

Spielerlebnisse noch umfassender und

Euer Weg in die unglaublichen

Dimensionen der virtuellen Wirklich-

der Transparenz und dynamischer

Intensitdt: Fire Red, Sun Orange,
Blue,
Atomic Purple und Smoke Black

Ocean

Jungle Green,
lauten die Namen dieser traumhaften
Edition! Das Nintendo®4

Design: Keine andere Konsole sah

im Clear-

jemals so cool aus...
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Wer kennt nicht Super Marios einzig-
artige Erkennungsmelodie? Oder wem
klingen nicht noch immer die Gesange
der Yoshis in den Ohren? Wer war
nicht beeindruckt von den sympho-
nischen Orchesterklangen des Lylat
Wars-Soundtracks? Und wem lauft
nicht allein beim Gedanken an die
klassischen Melodien aus den Zelda-
Spielen ein wohliger Schauer des
Erinnerns Uber den Rilcken? Tausende
wunderbarer Melodien, Stunden

um Stunden herrlicher Klange be-
gleiteten Euch in den vergan-
genen Jahren wahrend Eurer
Erforschung der Nintendo-
Welten! Wir haben daher
fir Euch das ultimative =
Sound-Paket geschniirt (

o

- wir verlosen 10 CD-Surprise-
Paks! Doch um in den Besitz dieser
melodidsen Perlen zu gelangen, miiBt
Ihr auch etwas tun: Wir wollen,
daB lhr Eure Lieblingsmelodie
selbst vortragt! Wie? Spielt sie
auf irgendeinem Instrument -
oder singt sie vor, pfeift sie oder
blast sie auf dem Kamm! Euren
musikalischen Vortrag nehmt lhr
auf Cassette auf und schickt
( diese an die bekannte
Nintendo-Adresse Eures
Landes! EinsendeschluB} ist
der 30.12.1999, der Rechts-
weg ist ausgeschlossen. Viel
Spal beim Aufnehmen - und

viel Gllick!

POREemon

Seit Oktober 1999 haben Tausende
von Game Boy-Spielern die wundersa-
men Wesen in ihre Herzen geschlos-
sen und sich zum Ziel gesetzt, alle
150 Pokémon zu fangen, zu trainieren
und im Pokédex einzutragen. Doch
erfolgreiche Trainer haben nicht nur
stets ihren Pokédex dabei, sondern
auch einen praktischen Terminka-
lender, in dem sie alles gewissenhaft
eintragen. Labt Euch daher — wie jeder
andere Trainer auch — vom offiziel-
len Pokémon-Timer Tag fiur Tag
durch das Jahr 2000 begleiten! Hier
findet Ihr
Action-Box,

auberdem Ashs
Prof. Eichs
Tech-Tips. Rockos Koch-

Comer und Team
Rockets Atz-Ecke! |

Weiterhin

coole Features wie Flirtpostkarten,

besitzt der Timer auch

Ihr kénnt ,Steckbriefe” Eurer besten
Freunde anlegen und, und, und... Wer
seine Kenntnisse in Sachen Pokémon
auf die Probe stellen will, der findet
knifflige Fragen auf jeder Seite des
Timers, die sich rund um das Thema
Pokémon drehen. (Nicht schummeln
und vorher die Antworten lesen!!!)
Tonnenweise Infos, Gags und Original-
lllustrationen: Der multifunktionale,
vierfarbige und offizielle
Pokémon-Timer liegt im

Dezember beim Handler

kostenlos fiir

Euch

bereit!

das Portal in Miyamotos Wund

Im Nintendo®4 Mario Pak findet Ih
die Nintendo¢t-Konsole mit dem

eingebauten 4-Spieler-Adapter, den
Controller mit dem analogen 3D-Joy-
stick und das Spiel aller Spiele: Super

Mario 64, eines der besten Video-

spiele aller Zeiten (wie auch die Fach-
presse urteilt). Und das beste am

Nintendo®4 Mario Pak ist: Es ist super-
giinstig! In Deutschland zum Beispiel

ofFfFenbsonbe

lhr habt Euch schon auf die ersten gol-

denen Bananen gefreut, und tappt nun

seit Stunden im virtuellen Dschungel
umher? Und jetzt laust Euch fast der

Affe, weil lhr nicht weiterkommt? Dann

braucht |hr dringend die professionelle

Hilfe der Nintendo-Spieleprofis! Der offi-

zielle Donkey Kong 64-Spieleberater

enthalt alles, was ein erfolgreicher Bana-
nen-Sammler braucht:

M Alle Levelmaps - detailliert, ibersicht-
lich und mit simtlichen Fundorten
der versteckten Goldenen Bananen!

M Brillante Screenshots und hilfreiche
Tips, wie lhr selbst die kniffligsten Stel-

len im Spiel mit Leichtigkeit meistert!

M Einen achtseitigen Atlas mit den =
_.T._“/ .

Ubersichtskarten zur gﬁ.ﬂj’ -

Lovie 1

Donkey Kong-Insel
und King K. Rools ,
7

schwimmender #44

RS

Festung so-  #./idss -
wie vielen -':.m?": 7‘*‘
weiteren [nfos!
M Original-Illus und Artwork!
Das randvolle, vierfarbige und 124 Seiten
starke Buch - der offizielle Donkey
Kong 64-Spieleberater von den
Nintendo-Profis — ist ab Mitte Dezember
bei Eurem Nintendo-Handler erhaltlich!

Ein fulminantes Comeback im famosen
Fun-Pack: Donkey Kong, der bekann-
teste Affe der Welt, kehrt nicht nur in
seinem groBten und umfangreichsten
Abenteuer zurlick, sondern er bringt
auch noch eine Nintendo®4-Konsole, den
ergonomisch geformten Controller und
ein Nintendo® Expansion Pak ftir noch
brillantere Grafik und noch coolere
Sounds mit! Mit dem Donkey Kong 64-
Pak habt lhr alles, was Ihr braucht,
um Rares neuesten Rundumschlag in

Sachen Action, Gameplay und Origina

Auf Euch warten acht riesige Welten,
ein wahres Feuerwerk an grafischen
Effekten und ein Spiel voller schrager
Gags und cooler Kongs! Jede Menge
knifflige Situationen und unzahlige
Minispiele werden Euch lange Zeit an

die Konsole fesseln

nd lhr erlebt

2:n furiases Primaten-Comeback!



...ist einer der schnellsten Charaktere,
die je auf Eurem Bildschirm herum-
geturnt haben: Rayman! Und es ist ja
auch kein Wunder, dab der arme Kerl
die (eigentlich nicht vorhandenen)

Beine in die Hand nimmt

4 N
-f/ \
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und rennt, rennt, rennt.. Denn
immerhin wollten ihn widerliche Ali-
ens an einen galaktischen Zoo ver-
hokern, und wer labt sich schon gemn
lebendig ausstellen? Eben! Auf der
Suche nach seinem verlorengegange
nen freund Globox und der stiBen
Fee Ly darft lhr ihm helfen, sich den
Weg durch ein fremdes Sonnen-

_ system zu bahnen - vorbei an

. bizarren Welten mit den
. schragsten Kreaturen, die lhr
je gesehen habt. Bei der

interstellaren Flucht kommen

dank abstrusester Situationen und

schrager Gags weder der SpaP noch
Far die All-

Abenteurer unter Euch haben wir

die Action zu kurz!

‘. daher ein nahezu astronomisch

abgefahrenes Gewinnspiel.

DoS RUMPeLn
Des HonbHeuLDsS

Was fiir das

Nintendo$4 erfolg-

reich ist, das ist nun auch auf
dem Game Boy Color ein auf-
regendes, nervenaufreibendes
Ringen um wertvolle Sekunden!

Mit Star Wars: Episode 1 Racer

fitir das Handheld mit dem Farb-
display begebt Ihr Euch auch auf
der tragbaren Konsole in die Wei-
ten der Star Wars-Galaxie und
nehmt teil an halsbrecherischen
Rennen um die besten Platze,
nein, um den ersten Platz beim
heiBen Podracing! Und das reali-
stische Racing-Feeling wird abso-
lut authentisch spiirbar, denn

| tine Ninfendo%4-Konsole mit einem

Airbrush-Motiv von Rayman inklusive dem |

aktuellen Spiel Rayman 2

je ein Spiel 1

Rayman2 -

The Great Escape |

Ihr miiBt nur die Frage richtig beantworten, und schon habt Ihr

die Chance, einen dieser coolen Preise zu gewinnen!

Schreibt den Namen auf eine Post-
karte und schickt sie an die bekannte
Landes,

Nintendo-Adresse  Eures

Kennwort: ,Rayman’. Der Einsende-

Star Wars: Episode | Racer ist als
eines der ersten Spiele auf der brand-
neuen Rumble Cartridge spielbar! So
kénnt Ihr auch auf der tragbaren Kon-
sole jede Kollision spiiren - je harter lhr
mit dem Podracer auf einem Objekt
oder einem Konkurrenten aufschlagt.
desto mehr vibriert Euer Handheld! In
Star Wars: Episode 1 Racer geht
Ihr zundchst als Anakin Skywalker ins
Rennen, um nach und nach immer
mehr Charaktere fiir die heilen Jagden
um den ersten Platz freizuspielen. Auf

acht Planeten (darunter Tatooine,

F Wie heilit der Erfinder von Rayman’

schluB fiir Eure Antworten ist der
30.12.1999, der Rechtsweg ist aus-
geschlossen. (Die Gewinner werden

schriftlich benachrichtigt.) Viel Gliick!

Ando Prime und Mon Gazza), 20 ver-
schiedenen Pisten und via Universal
Game Link-Kabel
einen Freund - auch auf dem Game
Boy Color erlebt Ihr all die Spannung,
die Ihr aus dem aktuellen Star Wars-

im Duell gegen

Film kennt!
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nur flir Abonnenten gibt. AnschlieBend erhaltet Ihr die restiiche
msmmmmmmm
und beinhaltet eine neue Pramie. r
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Damals

;
MNintendo-

Die sechste und damit fir 1900 letite
Ausgabe des (lub Nintendo-Magazins
bot wieder eine reichhaltige Auswahl
an Software-Highlights! Den Schwerpunkl
bildeten dabei zwei der NES-Klassiker:
und der Knobel-Spaf
fetris. Weiterhin wurden fur das NES Solar
tman, Super 0ff Road, Pin-Bot und Snak
Il unter die lupe genommen.

Selbstverstandlich gab es auch Artikel
iber alle akiuellen Game Boy-Spiele,
wobei dem fantastischen Super Mario Land
besondere Aufmerksamkeit zuteil wurde.
Weiterhin waren unter anderem berichte
iiber fortress of

Super Mario Bros. 2

ing Spiderman,

edr, ||.' ' nal

Starcraft 64

Das preisgekronte PC-Echtzeit-Strategie-
spiel jetzt endlich in voller Dreidimen-
sionalitat auf dem Nintendo®4! Kampft
in spannenden Raumschlachten zwi-
schen Mensch, Protoss und Zerg — auch

im 2-Spieler-Modus!

o

> &
RKlassi

fie
(astlevania 1u lesen.

In der Rubrik Tips wad Tricks fand
man Hilfe 1
Mario land,
und Faxanadu.

Am Schluf des Club Nintendo-

Magazins waren wie Ublich die figh-
Scores abgedruckt, in denen Spieler-Best-
leistungen bei

und vielen anderen aktuellen Spielen
glichen wurden. Die Leserbriefe, in denen
Leser aus qanz furopa die Spiele labten
oder Kritik iibten, bildeten den Abschlug
dieser Ausgabe.

DR. A\

RIOS
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Nachdem wir Euch in der letzten Ausgabe den
Beqriff ANTI-ALIASING naher gebracht haben,
wollen wir uns diesmal mit der
beschaftigen.
Unter versteht
man eine Technik, mit deren Hilfe Oberflachen

Alice in Wonderland

Einer der groBten Klassiker der Welt
literatur nun als bezauberndes Game
Boy Color-Spiel! Erkundet zusammen
mit der kleinen Alice eine wundersame
Welt voller sprechender Teekannen

und watschelnder Spielkarten!

L= M= Mg

dreidimensionaler Objekte realistischer darge-
stellt werden konnen. Die farben nebeneinan-
der liegender Fixel werden so gemischt, daf
der findruck entsteht, daB es sich um eine
strukturierte Oberflache handelt.

Came & atch Gallery 111

Die erfolgreiche Game Boy-Reihe mit
Klassikern geht in ihre dritte Runde!
Stellt Eure Geschicklichkeit und Euer
Konnen einmal mehr unter Beweis -

zusammen mit Mario, Luigi und vielen

deren Nintendo-Stars!

scHUE
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Das Wesen des Schiitze-Menschen kann
man mit nur einem Wort beschreiben:
treffsicher”. Daher spielt ein Schiltze
natiirlich auch meistens Spiele, bei denen
ihm in punkto Treffsicherheit alles abver-
[angt wird. Bei Shoot'em Ups im Stile von
Jet force Gernini oder fuBball-Simulationen
wie Intc al Superstar Soccer g8
kommen seine fﬁhigk@iteu besonders
tum Tragen. Da ihm dieses Talent aber
auch bei kniffligen Plattformspriingen
hilft, landen bei ihm nicht selten Jump-
‘n'Runs a la Rayman 2 - The Great scape

oder Banjo-Kazooie im Modulschacht.

(22402, - 206,010

Der Steinbock ist ein sehr beharrlicher
Teitgenosse. Wenn etwas nicht sofort
klappt, wird so lange ausprobiert, bis
das gewanschte Ziel erreicht ist. Daher
mag er Spiele, in denen viele Ratsel
1u losen und versteckte Dinge u unt
decken sind - §

und samtliche Imle
der le|da-5aga konnen ihn stundenlang
vor dem Bildschirm fesseln. Wenn ihm
einmal gerade nicht nach Ratseln zu
Mute ist, befaBt er sich am liebsten
mit strategischen Denkspielen wie
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