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In der ganzen Welt beriihmt
Erfolg kennt keine Grenzen.



Hallo NINTENDO-Freunde,

jetzt lieqgt die zweite Ausgabe unseres INFORMERS
vor Euch. Wir hoffen, daB sie Euch genauso gut
gefdllt wie die erste.

Viel SpaB bei der Lektiire wiinscht
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YMISSING IN ACTION" wvon WKonami
(Action-Kriegs-Adventure=Splel mit exzellenter Dschungel-Grafik:
und dem Handlungethema angepaBter Musik)

"THE FINAL ROUND" van Konami
(hervorragende Box-Simulatlion mit in allen Richtungen beweglichen
Boxern, durch herumt@nzelnde Boxer und zweil Spieler-Modus wesent-
lich besser als "Punch 0Out")

"HOT CHASE" won Konami
(Rasantes Autorennen mit Spitzengrafik und genialer Musik)

% "METAL HAWK" von Namca
(Hubschrauber-5imulation auf mehreren HBhenebenen, ein wahnsinnig
anspruchsvolles Spiel)

"HEAUY UNIT" wvon Taito
(Action &la Gradius, fiir Grafik-Freaks)

"IKARI WARRIORS III-Die Rettung" won SNK
(Dritter Tell des Kriegsdramas um die beiden Warriors, neue
Landschaften in diesem Ballerspiel)

In sehr ferner Zukunft sind dann auch eventuell in Deutschland
Spiele wie "DARTS" oder "POOLBILLIARD" und "BOWLING" zu erwarten.
Alle oben aufgefiihrten Spiele sind absolute Neuheiten auf dem
Weltmarkt und diirften in unserem Land in ungef#hr 2-3 Jahren
edhallich sein .
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Hoffen wir, daB die Mega-Bit-Chips nicht
ausgehen und in Nintendo-Modulen Platz finden.

1+) Double Dragon (NES)
2.) Punch Out (NES)
LISTE | 3; Zelda I (NES)
.) Contra (NES)
= Yanuar 1499 - 5.) RC Pro Am (NES)
6.) Top Gun (NES)
7.) Surf Designs (NES)
8.) Rambo (NES)
9.) HKarnov (NES)
10.) Wizards&lWarriors (NES)
11.) Major League Baseball (NES)
12+) Victory Road  (NES)
13«) Double Dribble (NES)
14,) Afterburner (SEGA)
15,) Gauntlet (NES)
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eseim Friihjahr dieses Jahres stellt NINTENDO eine 16bit=Version
der Videospiel-Konsole vor. Diese Version soll noch bessere Grafik,

Sound und Aufliisung hervorbringen. Wann diese Konsole auf den
deutschen Markt kommt, steht noch in den Sternen... ’

«+.8uf der neuen NINTENDO-Konsole laufen natiirlich alle Cassetten,
es gibt dann nur noch einige neue, die speziell auf 16bit-Basis laufen..

.e.der Gradius-Rekord erreicht derzeit in Zirndorf neue Hihen.
Speben wurde die §00.000 Punkte-Grenze erreicht und libertroffen...

«sein Japan werden jetzt auch Sega-Spiele filr unser System umgesetzt.
Die japanische Firma Sunsoft erwarb die Rechte und bringt demn#échst
die Spiele 'Alien Syndrom' und 'Fantasy Zone' auf den Markt...

«.ss0as Ende des Japan-Adapters fiir die deutsche NINTENDO-Version
scheint gekommen, Eine einstweilige Verfiigung stoppt ihng..

«seNeuer Joypad von NINTENDO seit neuestem erh#ltlich. Der NES-MAX
ist mit Dauerfeuer fiir beide Knipfe ausgestattet. Er ist eine
aufgepeppte Version des normalen Joypad, die jetzt mit einer neu
entwickelten Breh-Steuerscheibe (bessere diagonale Steuerung !)
aufwartet. Kosten wird er in etwa DM 45-50,--ses

LESER
BRIEFE . dosnoch...

Hallo Jungs 1!

_____________ it

Tch bin seit neusstem Mitglied inm Eurem Club. Mein NINTENDO
besitze ich seit Weihnachten '88 und bin begeistert....

Ich bin 17 Jabre alt und ein tirischer Spielefan. :
Nun, vor kurzem flatterte mir Eurer "INFORMER" ins Haus.
Vall gieriger Erwartung unterbrach ich ZELDA II und blatterte
Eure Zeitschrift durch. Mit jeder Seite wurde mein Blick
gtumpfer und mein schrecklicher Verdacht st&rker. Hatte
PowerPlay (Anm. der Redi : PowerPlay lst eine Computerspiel
Zeitschrift von Markt und Technik!!) ein neues Format 7
Hatten S5ie neue Tester? Hatte der Verlag pleite gemscht und
konnte sich keine grdfRere (und bessere) Zeltschrift mehr
leisten? Alles falschl...e. Die HE81fte Euer Zeitschrift ist
von PowerPlay abgekupfert!!ililtiil

Ja, ja ich weiB wie schuer es ist eine Zeitschrift zu machen,
aber ich bitte Euch, wenn es schon eine eigene NINTENDOD
Zeitschrift gibt, dann macht doch was draus!!

Nun meine Vorschlige: = Kurzmeldungen(super, beibehalten!)
nroBe Leserbriefseite

mehr InsiderBerichte

eigene Powertips
Modulaustauschseite, Kontakte etc.
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Auf dieser Seite sollt Ihr verstérkt zu Wort kommen und Euren "Senf"
iiber irgendetwas, sei es eine Spielkritik ( wle unten der Gerhard D
sel es etwas i{lber NINTENDO oder iiber Eure Person selbst...

Den Anfang macht in dieser Ausgabe der Gdrhard mit seiner Spielkritik
zu "Star Wars" (Krieg der Sterne), einem bisher nur auf dem Japan=-
Adapter in Deutschland erh#ltlichen Splel. Wir danken an dieser Stelle
ihm dafiir recht herzlich und appelieren an Eure Finger, daB sie uns
etwas Bhnliches schreiben migen...

Star Wars

Gespielt auf dem Japan-Adapter

Bei diesem Spiel haben sich die Programmierer
recht gut an die Filmvorlage gehalten. Auch die
Szenen, an denen man nicht direkt beteiligt ist,
z.8. der Vorspann, sind nicht schlecht. iirgerlich
1st, daB es keine Continue-Funktion gibt.

Das Spiel beginnt an der Stelle, wo der Roboter

R202 dem Helden Luke die Nachricht der entfilhrten
Prinzessin vorspielt(Ihr kennt die "Krieg der Sterne"
Filme?). Leider ist der Text hier Japanisch,

logisch bei einem japanischen Modul, Man wird aber

in diesem Spiel so sicher auf das Ziel gefiihrt,

daB zumindest so weit, wie ich gekommen bin, die
Texte nicht unbedingt wvon Niéiten sind. Zurlick zur
Handlung: R202 wird von den "Sandménnern" entfiihrt
und Luke macht sich auf den Weg ihn zu befreien.

Wenn er sich gut abrackert und seine Gegner besiegt,
bekommt er als Belohnung Punkte, durch die er, je
nach Punktestand, die eins oder andere Extrawaffe
benutzen darf. Die Auswahl dieser Extras geschieht
nach alter "Link"-Tradition, {iber einen Hilfsbild-
schirm. I

- Durch Benutzen eines Gegenstandes werden
die Punkte verringert, und so kann es passieren,
daB der eben noch varhandene Gegenstand nicht mehr
auf der Auswahlkarte erscheint. Erst wenn man wieder
gentigend Punkte hat, erscheint dieser Gegenstand

erneut.
: sedns
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Wenn man nun den "Obermotz" gefunden hat, ihn besiegt,

bekommt man den R2D2 nebst einiger Punkte zuriick

Jetzt erscheint auch der Roboter auf der Auswahlkarte

und kann sp&ter zu Hilfe geholt werden. Dieser kémpft

zwar nicht mit, gibt aber Hinweise,

Als ndchtes stdigt man in ein Raumschiff und ein neues

Spiel beginnt. Von jetzt an hat man gegnerische

Flugkirper zu bek&mpfen. Doch dieses dauert nicht allzu

lange und man erreicht schlieBlich einen neuen Planeten.

Nun wechselt man in ein Kid Icarus shnliches System,

Ich mud sagen, daB mir diese Mischung von verschiedenen

Spielarten sehr gut gef#llt.

Meine Wertung: 9

Gerbard Sonnabend
Stuttoart

Contra

Dieses Action-5piel von Konaml bletet eine sehr
abuwechslungsreiche Ballerstory fiir einen oder auch
zwel Spieler, Dabei geht es nicht auf die feine
englische, sondern ziemlich rauh zu.
Zur 5tory... VYor 30 Jahren ist ein groBes Raumob jekt
auf die Erde geprallt, dieses beginnt jetzt die Herrschaft
tber die Welt zu erlangen. Da sollen Lance und Bill,
die Helden eines EliteCommandos, das Ubel aus der uwelt
schaffen. Diese Jagd geht quer durch acht Level
( Dschunpel, llasserfélle, Schneefelder ...)« Als
Hilfsmittel stehen viele Zutaten aus der Waffenkiiche
( Maschinengewehre, Laser...) zur Verfiigung.
Z1iel des Spieles ist es vorbel an abzuschieRenden
AuBerirdischen, die sich erheblich diesem entgegen-
stemmen, bis zum jeweiligen Levelwdrter vorzukimpfen,
der dann einem die Fingerkuppen ruiniert, da man nicht
schnell genug feuern kann, um diesen zu besiegen.
Wertung : 10,5 Mir hat dieses Spiel aufgrund der
mehr als abwechslungsreichen Grafik,
dem ansprechenden Sound und den irre
schweren Leveln sehr gut gefallen.
Wer dieses Spiel nicht sein eigen nennt,
der verpaBt einiges. =tho= -
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Super Mario Bros. 2

Jetzt dauert es nicht mehr lange und die Fortsetzung
des absoluten NINTENDO-Kniillers "Super Mario Bros."
kommt in die Regale der deutschen Spielwarenabteilungen.

SERE e R pes

RAMBO

Der Name dieses bisher nur in den USA erh&ltlichen

Spieles sagt eigentlich schon viel iiber den Spielinbalt aus.

'Rambo' bietet reichlich Action und viele mehr als '
knifflige Passagen auf dem Weg zur Befreiung der

letzten in VUietnam zuriickgebliebenen amerikanlschen

triegsgefangenen. Und dieser Weg ist sehr lang, die

Zeit ist aber an 36h gebunden,

Man kann sich natiirlich dariiber streiten, ob die

Handlung des Films und auch der Cassette logisch ist,

das ist aber_hier kein Thema.

"Super Marlo Bros. II" wartet mit einem villig
neuartigen Spielprinzip auf, Es warten sieben Levels
mit 20 Unterwelten auf Erflorschung. Hierbel bedient man
sich eines lustigen waffensystems, dem Sammeln und
legschleudern von Obst in allen Variationen. Aufsammeln
mul man dieses auf dem langen Weg durch die einzelnen
Welten. Komischerweise kdnnen auch zahlreiche Gegner
als lWurfoneschosse mifbraucht werden, Die verschiedenen
Level bieten hinreichend Abwechslung ( geheime freizu-
sprengende Geheimgénoe, fliegende Teppiche, Treibsend

Die Story des Spiels paBt sich der Filmstory von

'Ramba II' an, wenn auch einige phantasievalle Erg&n~
zungen eingebaut wurden. Hilfreich sind die zahlreichen
waffensysteme (Messer, Handgranaten, Maschinengewehre..)
die mit Vernichtung der verschiedenen Feinde an

und vieles mehr...) und sehr viel zum Erkunden,
Probieren, Uerlaufen oder auch nur zum Haare raufen.
ber aufkommende SpielspaB wird durch hilbsch komponierte
Musikstiicke unterstiitzt und durch abwechslungsreiche
Grafik verfeinert.

Wirkungskraft zunehmen,. i
Stirbt Rambo dann doch einmal, dann kann man mittels
eines sogenannten Missions-Cades an der so eben MEINUNG: SUPER MARID BROS., Teil IT kniipft in etwa an
__.geliosten Barriere von neuem heginnen. den Vorgénger an, gef#llt mir persfinlich aber
":Die Spielstirke ist reletiv gut, die Grafik kann sich nicht ganz so gut (vielleicht auch deswegen
_——teilweise sehen lassen. VYom Prinzip gefdllt uns das wiel es kein Punkte-System gibt - es gilt n;r,
—==:z Spiel recht gut. Allerdings wird 'Rambo' in unserem die einzelnen Level zu schaffen 1),
}gg%éEStaate wahrscheinlich wegen des Namens nicht erscheinent! Trotzdem gefdllt uns das Spiel sehr und wir
= spielen und spielen (vor allem, weil die

-~ Q/_ Q L8sung noch in weiter Ferne ist 111),

. Wertung: 10,5 Punkte -{ig-
Dieses Priigelspiel von Tradewest, mit der Spielauto-

Double Dragon .
matenversion eines der beliebtesten Spiele des

Double Dragon kann von zwei Spielern auf zwei ver-
vergangenen Jahres, guer durch vier abwechslungsreiche

schiedenen Arten gespielt werden = zum Einen ala
Partner auf dem Weg, Marian zu befreien, zu Anderen
kKampfstadien (Stadt, Industrie, Wald und Versteck des .
Obermotzes) bietet viele Varianten, um die unterschied- Figuren,

als Gegner in einem Ubungskampf mit verschiedenen
lich schweren Gegner zu besiegen. Von einfachen Faust- Wertung: 8 Uer den Spielautomaten kennt, wird von
schldgen (ber KopfstiRe und Ellbogenchecks bis zu dieser Umsetzung ein wenig entt&uscht sein.
Schulteruiirfen reicht die Palette, Ich kenne ihn und daher ist meine Meinung

Worum geht es sber...Double Dragon ist die Geschichte
von Billy und Jimmy Lee, zwei Briidern, denen keine
gemeine StraBenkampfart fremd ist, Zu Beginn wird
dilly's Freundin Marian von Den Hlack Warriors, einer
StraBengang entfilhrt. Billy macht sich auf den Weg, sie
zu befreien. Dabei kenn er sich oben schon erw4hnter
Angriffstaktiken bediepen, aber auch von Gegnern
verlorene Gegenstinde, z.B, Messer, Steine, Kisten,
Dynamit oder Baseballschl#ger, benutzen.

-cu]n'\"\

wahrscheinlich eher ein biBchen zu subjektiv.
Lie Spielart ist am ehesten mit Urban Champion
zu vergleichen, wenn auch Double Dragon
mehrere hundertmal besser ist in Grafik, Sound
und in Abwechslung. Alles in allem ist iiber
das Spiel zu sagen, daB es nicht unbedinogt

ein MuB ist, -aber mal wieder etwas anderes.
Nicht umsonst ist Double Dragon von Nintendo
die Nummer 1 der US-Videospiel-Charts..

=tho-
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Track & Field Il

Sportspiele von Konami sind meistens eine Klasse

fiir sich, so bietet Konami filr den Nintendo-Besitzer
mal wieder eine Spoetsimulation mit ausgefeilter,
detailgetreuer Grafik ( beim Fechten schiittelt der
Verlierer mit dem Kopf und tipst mit dem FuB) und

mit 14 mehr als asbwechslungsreichen Sportarten. Da
geht es von Fechten, Dreisprung, Schuimmen, Turm-
springen, Tontaubenschiefen, Hemmerwerfen, Taekwondao,
S5tabhochsprung, Kanuslalom, BogenschieBen, Hirden-
lauf und Reckturnen bis zu Ubungs-/Zusatzilbungen,

wie Gleitschirmfliegen und Armdricken.

Diese verschiedenen Disziplinen kann man auf zwei
Arten angehen - im Trainingsmodus ( die (ualifika-
tionswerte sind relativ niedrig und man kann einzelne
Disziplinen anwdhlen ) oder im Olympic Modus, der

so richtig olympisches Flair bietet mit Landung der
Mannschaften auf dem Flughafen, BegriiBung der Sportler
und Ertffnungsshouw, .

Ziel ist es jeweils durch schnelles Driicken der
Feuerkntipfe oder oeschicktes Taktleren die Qualifi-
kationsnorm zu schaffen, um weiterspielen zu diirfen.
Im Dlympic Modus hilft einem ein Passwordsystem
wenigstens die Reste der Fingerkuppen zu schonen

und nicht wieder mit der ersten Disziplin starten

zu miissen. A propos Fingerkuppens.e.s Mit dem normalen
Joypad ist es nahezu unmiglich bestimmte Disziplinen
zu bewdltigen, was ein wenig die Spielfreude triibt.

Wertung: 10

Wirklich ein gutes Sportspiel mit einem
Haufen an Abwechslung, attraktiver Grafik
\ und erstaunlich gut verst&ndlichen Komman-
: dos, wie z.B. "on your marks"(auf die
Startpositionen) oder "gqualified”,

Mir gef&llt das Spiel relativ qut, wenn
auch zwei/drei Disziplinen ziemlich &de
mit der Zeit werden und man einen
"Advantage"-Joystick bendtigt,

Negativ anzumerken ist noch, daB man nur
drei Sportarten mit2 Spielern gleichzeitig
nutzen kann, bei allen anderen hintereinander.
=tho=
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Top Gun

Jetzt soll auch die erste Flugsimulation fiir das Nintendo
Telespiel auf den deutschen Markt kommen. Top Gun heiBt
diese Luftraumballerei von Konami.

Zur Story (7)... Wenn man iiberhaupt von einer Story

sprechen kann, dann diirfte diese in etwa folgendes Aussehen
haben. Der Hero - F14 K&mpfer der amerikanischen Luftwaffe =
hat sich durch vier verschiedene Missionen zu schieBen, um
das ilbel vom Lande abzuwenden. Na denn men l08e... ZU Beginn
kann man sus drei Raketentypen die Zusatzwaffe zur Hardkanone
auswshlen. Helm auf, Sicherheitsgurt angeschnallt, Start,
diesen macht das Spiel jedesmal von allein. Man wird auf

die jeweilige Kampfhiihe katapultiert und da kommen sie auch
schon in den Radarschirm, feindliche Flugzeuge. Also,

Feuer frei! Nach dieser ersten Kampfsequenz geht es dann

zur Labdung. Dabei gibt die Anzeige vor, was man mittels
Joypad an das Kampfflugzeug weitergeben muB. Dieses ist gar
nicht mal so einfach, oft verfehlt man den Flugzeugtriger

um einiges und zerschellt im Meer, Abwechslung bringt das

(Auftanken in der Luft durch ein herbeizurufendes Versorgungs—
‘flugzeug iiber einen Tankschlauch.

Wertung: & Mir gef&l1lt das Spiel nicht so sonderlich gut,
da es doch ziemlich einseitig - ballerm#Big -
ablBuft. Die Grafik und der Sound (beste Titel-
melodie aller Nintendo-Spiele) k#innen sich
sehen lassen. Story?!? firgerlich ist, daf eine
Pausentaste fehlt, Daumen adg,

ER e biebie i o LT P L Lo LT S T DT LT D o Tl e 174
IN EIGENER SACHE

Wir sind uns bewuBt, dal bei einem Artikel {iber 3

daB sich mit dem Luftkampf beschdftigt, der Gedaﬁég :21§ié
Tiefflugdiskussion als Nebenprodukt anfillt. Wir hoffen
niemanden direkt oder indirekt mit diesem Artikel qetru%Fen
zu haben. Une geht es nur um das Spiel, nicht um das, was
im Hintergrund der Politik iiber das Thema geredet mi;d.
Genau der gleiche Hintergedanke steckt im Artikel Rambo.

NINTENDD Power Club Zirndorf 1989
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NINTENDO

POWER CLUB

Reaktionen Kritik

Hier ist sie endlich... die Auswertung unser kleinen Fragebogen
Aktion. Wwir fragten Euch {iber Euer NINTENDO-Leben aus und Ihr

gabt uns bereitwillig Auskunft. Bereitwilllig ?7? Jedenfalls einlige..
Wir bedanken uns bel den 35% unserer Mitglieder, die uns den
Fragebogen zuriickgeschickt haben. Danke !! Bei den anderen 65%
bedanken wir uns auch

Hier ist also die AuswertunQ...

Vlerschickte Fragebiégen 100 %

dav. an NPC zuriick
in den Miilleimer

nirdl. Hannover
Berlin

PLZ 4 und 5
FLZ 6 und 7
Bayern

Ausland

(Osterreich, Schuweiz, Frankreich,
Luxemburg, Schweden und Norwegen)

auitete Etfermuny : Kaivoll

35 %
65 %

Und wie alt/jung seid Ihr alle..7..

L4 - 16 Jahre 9,2 %
17 = 30 Jahre 37,5 %
31 - 45 Jahre 13,9 %
46 -~ 60 Jahre 3,8 %
61 - aa.Jehre 0,6 %
keine Angaben 45,0 %

Zum Informeraeess

Umfang
Aufbau

Tips

Witze

Note 2,5

Note 3,1 (mehrere "G6")

Note 1,9 (einige "6")

Note 3,9 (O.K., keine Witze mehr)

Vorschauen Note 2,0

E.-Bild
Eo-lleise

Note 2,6
Note 3,0

“,fl-

Im Durchschnitt hat jedes Mitglied die Auswahl aus
12,8 verschiedenen Cassetten.

65 % unserer Mitglieder hesitzen mehr als 20 Cassetten

22 % besitzen gar mehr als 28 Cassetten

WER HAT WAS

85 %

Metroid
Tennis

kid Icarus
Eishockey
RC Pro Am
Rad Racer

Hung Fu

Punch Out
Soccer
Fitness-Center
Golf, Pinball
uirecking Crew

- -

54
52
48
L2
41
40

39
37
36
31
22
18
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VERBESSERUNGEN
WERDEN GEW UNSCHT

inandETsss
a roRes Durche
In‘lﬂltBVETIE!..Bl!”iE' kein so Q rchein nd " I

"Interressantere Gesteltung auf regionaler Basis h l
¥

"Bitte Informer Ltmal im Jahr..." :
e und Mitgliedskarte..

b
"Ist O.K. S0eaa" mer in T
nwinfor "Nichtg® Zelda I (mit weltem Vorsprung !)
"Sprecht nle wieder vwon Cassetten, die es nicht gibta..." Zelda II (knapp)
5 n Super Mario (nur &% Stimmen hinter
"Mehr, mehr, mehp,, » wgpielvorschauen mit gild in Farbese. Platz 2 zuriick !)
LN ) p

Eishockey (unser Favorit)

“lienig, v Metroid

"FUr Anfénger grofziigigere Erklirungen..." 6. Hrddius R
. E} =)
"Genauere Infos und mehr Bilder von Spielen...” 7.) Tennis '—t=g¢9
- =5
f 8.,) Punch Dut cﬁ%}ﬂ
FhR Ak ddk A dr e e e ook e ke A i RC Pro Am ]

10.) Castlevania %

e

11.) Rad Racer
Netiirlich konnen wir es nicht allen rechtmachen, aber wir versuchen

12.) Kid Icarus
einen Mittelweg zu finden. Dabei werden wir Eure Anregungen und 13.) Duck Hunt
Verbesserungsvorschléne, wenn mtiglich, auch zu Rate ziehen. S 14.) Soccer
Wie Ihr sicherlich schon beim ersten Blick in den INFORMER festge- 15.) Mario Hros.
stellt habt, hat sich schon einiges ge#ndert... 16.) Goonies II
Der Informer erscheint ab sofort alle 3 Monate (monatlich ist allein 17,) HKung Fu
wegen der Kosten unmiiglich 1), Witze gibt es fast keilne mehr, 18,) Fitness-Center
Verkaufs- und Tauschanzeigen findet Ihr jetzt in jedem Informer und 19.) Top Gun
zur regionalen Gestaltung machen wir uns Gedanken { habt Ihr dazu ] h 20.) Contra (Japan-Adapter)
schon spezlelle Vorschldge 77177). Fehler der ersten Auspabe bitten
wir zu entschuldigen - niemand ist vollkommen, Ihr nicht, wir nicht!! ;

—: =
Fiir weltere Anregungen haben wir jederzeit offene OhTEM... g \\gﬁ
b
d )

PESSTSSEES SRR R R R R

BDie aktuellen Club-Charts ktinnt Ihr
durch Eure Zuschriften Hndern.

.ll Lo : )
bleiue“.. "Ausfinrlichere Infas...” J"'-"l.",g;-,..:‘. achreibt uns einfach Fure 3 Favoriten 11
FHenn fi Meh p Ti
"yweniger Witze, mehr Meetlngs, pro Folge ein Titqlied lﬁs_- !
vorstellen, Verlosungen, Wahlen, Turniere... . |
i n
n 13959“'.‘ wille 8 wochen ginen INFORMER
INFORMERs == o weod
unickerer ,mitz

" UEI‘kgqu_und
"pialoge in Deutsch libersetzen..." TEUBchaanigen"
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Suchen - Finden, Kaufen = Verkaufen....
Wir haben fiir Euch das groSe Buch des
Flobmarktes im INFORMER aufgeschlagen.
Ab sofort kdnnt Ihr uns Eure Kleinanzeigen
zur Veri@iffentlichung schicken. wir
hoffen, daB dieser kleine Service bei
Euch gut ankommt und Ihr viele Antworten
auf Eure Anzeigen bekommt,

); guelle 7, :'?e 2
FRER erke Ch AW,
g NINTENDS ©e oder YEro gitte Moo e Vop, Hi
HALL xa teress® o 57 $.20
gls
gplel h1eT s e
angel faic T 9 Cop
dens. 5
me3 Suche einen NINTENDD Fan im Kreis Ansbach 3,
zwecks Austausch von INFOS und TRICKS 111 537?
Er/Sie sollte telefonisch erreichbar sein.
Wer Interesse hat, soll mich unter Tel.
VE Ry 09827/7461 anrufen. Marc Remolt, Lichtenau
Melgey £ LCoo
en bE‘,t Sv PIELE

SUCHE ebenfalls infizierte, um Meinungen
Suche und Tricks auszutauschen im Raum Lineburg.
N Tel. o4131/5628o0 (Ulrich)

o
Bt 5515) jo@;. -
-9& 0,
L atessBeul ! segital Gl oy
awar}® on T 4.5 g U
el l‘wﬁ“’""dg,e) und " be g, %2, “w
£H0 404" . “(Dﬂ g% - Sp 6091606
WINTE ot g Gog ley e, bt
ufe d&gun A% idp_l'\ 135}. 5 s .[,J} e@&
veriwuns. Fc“ noc go (00 the f}"zﬁ\’b@;’@. S,
ur;dr “"f:e “Guﬁ:;:'\ Ties ‘9&%&%? Z
N
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SUCHE daé Nintendo-Spiel "Adventure of Link"!!
Zahle DM 75,-~ (Tel. 0B8031/34169)
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Wer tauscht mit mir Eipiel?l ?'I?'HHa!;E"zum
Beispiel "Donkey Kong jr.", ariao
oder "Rad Racer". Walter DB9/9032411 jed, auch ueit;nic;\‘iz
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Tausche "Zelda I", "Pro Am", "Kid Icarus"
L und "Ice Climber" gegen "Metroid" wund

{€§¥@9 "Adventure of Link"! Auch gegen bar 1!
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T HALLO ! Wer will mit mir eine Brieffreundschaft

anfangen? Ich beantworte jeden Brief.
Rouven Fiichtener, Mittelstr. 44, 5014 Kerpen
Horrem, bin 11 Jahre jung
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Ice Hockey <«

SPIEL OHNE TORWARTE

gleichzeitiges Driicken der Kntpfe
#a" und "A" beider Joysticks und
der "Start"-Taste von Joystick 1
nach Auswahl "1 oder 2 Spieler"...

PUCK OHNE GESCHWINDIGKEITSVERLUST

nach dem Einstellen der Spielzeit

und der -geschwindigkeit gleichzeitig
Knopf "A" und "B" beider Joysticks
und die "Start"-Taste von Joystick 1
driickeNesss

Beides 13RBt sich auch kombinieren
und man hat ein vtillig neues
E ishockey-Gefihl, ein Sportspiel mal

L““ anders. Viel SpaB...
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1 = 19 : Verbindungstiiren zwischen Front + Back
6 : Detektor

8 : Kerze

9 : Bumerang / Brille

10 : Schliissel

16 : Detektor

20 : Schlfissel / Loch in Decke fiihrt nach oben 1

Wichtig :-In den verschiedenen R&umen miissen alle

Wande abgeklopft werden! r\\
=Lidcher im Boden oder in der Decke k#nnen "’
nur mit Leiter oder Taucheranzug passiert
werden!

=Will man Brille oder Taucheranzug benutzen,
mull man auf der "Abenteuer Szenme" den Hnnufgé
"B" driicken!

=Nicht verzweifeln, hammern!

Geschickt wurde die Karte von Anna=Maria Thiel sus Berlin,

Danke!l
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H : Hammer

S : Schlissel

St : Steinschleuder
K : HKerze

T : Transistor

B : Bumerang

Br : Brille

Sp : Springschuhe
W : Weste

L : Laufschuhe

X : Goonies

A : Annie

He : Helm

Ta : Taucheranzug
R : Regenmantel

Le : Leiter
Bo : Bomben Noch ein Password, um einmal alle
E i o T Zubehtrteile zu haben...,,
x 3 ‘e
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D : Detektor
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Super Mario Bros.

9.999.600 Punkte

916.800 Punkte

Maric Hros.
Kung Fu
Donkey Kong
Donkey Kong 3
Fopeye
Wrecking Creuw
Pinball

Heinz Pohl, Berlin

Norbert Ramelsberger, Had Reichenhall

So gut wie noch nie

288,060 Punkte
514,920 Punkte
123,700 Funkte
185.800 Punkte
B6.300 Punkte

172 .200 Funkte
137.900 Punkte

845.800 Punkte

=tho=-

Tom Veldkamp, Hamburg

Tom Veldkamp, Hamburn

Sven Doberstein, Berlin

Sven Doberstein, Berlin

Sven Doberstein, Berlib

Sven Doberstein, Berlin

Sven Doberstein, Berlin

182.189 Punkte Tom \Veldkamp, Hamburg

Punch Out

Alexander Tinschert, Aremen
Alexander Tinschert, Hremen

35,82 Alexander Tinschert, Bremen

Kampf 1 1.23.97
Kampf 3 1.03.61
kampf 4

tampf 5 58.61
Kampf 5 56,82
kampf 8 1.00.99
kampf 9 59.00 R2
kampf 10 2.48.00
Kampf 11 2.47.61
Kampf 12 1.18.25
kampf 13 2.38.00
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Alexander Tinschert, HBremen

Norbert Ramelsberger, Bad Heiqhenhall

Alexander Tinschert, Bremen
Alexander Tinschert, Hremen
Alexander Tinschert, HBremen

Alexander Tinschert, Hremen

R2 Alexander Tinschert, Bremen

Alexander Tinschert, Hremen

Punktsieg iiber Mike Tyson
9980 Punkte Michael Stasch, Bottrop



ER FEHLT EUCH, ER FEHLT UNS, ER FEHLT VIELEN,..
WER FEHLT EUCH, WER FEHLT UNS, WER FEHLT VIELEN...

Natlirlich der Nintendo Power Club-Aufkleber $1f11iity

Wie so oft fehlt uns nur eines, die ziindende idee.
Da haben wir an EUCH gedacht. Was haltet Ihr davon 7

Kreativitit ist angesagt, malt Euren Aufkleber 1
Prinzip : Es ist alles erlaubt, was gefillt !1

Schickt uns doch Eure Ideen innerhalb der ndchsten
acht uwochen, damit wir den Auftrag zum Druck geben
ktnnen und Ihr EUER WERK mit dem nichsten Informer
zurilckbekommt,

Wir sind sehr gespannt.....
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“Wal e5 sdvonm amagjangee® [ MILD * Heald sie ,eesdninl sie sputer”
Tawke,dovite, wiv prodlen amh dee Rresse w !







