NINTENDO
Power Club

—— = ————ee.

JUrT 1989

pl N
HRH o0 NG
NN \
N

\ N

In der ganzen Welt beriithmt
Erfolg kennt keine Grenzen.
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Hallo MNINTENDO-Fans und Freunde ,

zur Zeit haltet Ihr Teil III der INFORMER-Reihe in Euren
Handen. Nach kurzer Pause (Stre@ ist unser neues
Lieblingswort !) haben wir Fuch wieder einige Seiten zu-
sammengestellt mit Neuigkeiten iher Euer NINTENDO-Ger#t
und sein Umfeld. Wir hoffen, Ihr habt viel Spall mit dem
neuen INFORMER und fiihlt Euch out informiert.

Doch genun der Vorschreibe...

Viel SpaR bei der Lektiirea... %-_

INHALT

Folaende Termine solltet Thr schon einmal dirk rot/nriin/tlau

in Furem Kalender anstreirhen
21.und 22. Oktobar
N4 ound 05. Novemb=ar Spielaktiv Kiiln

Snipletane FEssen

quf diesen 2 Snielmessen werden wir am Stand rder Fa. HIEE_%N
vertreten sein. Alle Newheiten werden wir daheihahen, lonisch...
Finzelheiten zu heiden Tarminen im narhsten Informer (1!

Weiterhin veranstaltst die Fa. SISO Spieluwaren auch im Sommer
rinen bundesw=iten Fitness-Trppich=lirtthewerb mit sehr ﬁtﬁrnktivcn
Prepisen. Austraoungsnrte werden Snielwarengeschifte inhqrnﬁmrﬂn
Stidten sein,. Die Termine, die nustragungsorte und natiirlich die
prelse werden wir Euch in einem Rundschreiben im Juli mitteilen!

NINTENDO POWER

10~ .



PASSIERT-NOTIERT

Licbe Freunde!

mit Erscheinen dirses neuen INFORMERS milssen

wir aus internen Griinden die Zepiten der .
E HOTLINE &ndern. Ab sofort sind wir nur mehr ‘
\ an folnenden Tagen zu folgenden Zeiten erreichbar:

[ dun UBA werdien in diesen dahe sller Voresussicht nach

B0 C1) neue Gplele Flras NINTENDD sulf den Markt fworfen.
Darunter sind wo klangvolle Nemen wie "Californins Gamea" ,
"Roger Rabbit", "Ultima", "Arwol ", "Pradator', "Terminator"
oder "Winter Gamea" und "Knight Rider". lim allerdings die
Spiele in Eurem Modulschacht bewundern zu kiinnen, miiasen

sle sich erst erfolgreich in den Staaten VErkauren. .« «

«souir erwarten in der HAundesrepublik mindestens 10 neue
Spiele in diesem Jahr
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! it MONTAGS  von 18.00 - 19.00 Uhr !
==efas Spiel "Super Mario II" schl#ot in den USA zur Zeit = ]
alle Rekordel Die erste Auflage von 500,000 Stilck war in DIENSTAGS von 20,00 - 21,30 llhe
wenioen Stunden ausverkauft. Auch bei uns bahnt such etwas
dhnliches an, da schon die H&lfte der Cassetten die Regale
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der Hindler verlassen hat. Also auf, sichert Euch Teil II
des Mega-Hits,

FREITAGS van 18,00 -~  20.00 (ke

Zu allen anderen Zriten sind wir nicht mehr

erreichhar (auch nicht am linchenende und nicht
an fFeiertagen - wir brauchen unseren Schlaf 1.
Also, verzweifelt nicht beim Wihlen...

«seauf der Consumer Electronics Show in diesem Frihjahr in

Las Vegas stellte NINTENDOD auch neue Feripherip-Ger&dte vor.
Darunter waren interressante Verbesserungen des normalen
Joypads zu bewundern. Neben einem richtigen Steuerkniippel

aus dem Flugzeug, der richtige Flugzeug- oder Autoathmosphire
bietet und den SpielspaB bei einigen Spielen aus diesem Bereich
stark erhtht, wurden auch kabellose Joysticks vorgestellt,
Diese auf Infrarot-Basis arbeitende Joypads verhindern nicht
nur den Kabelsalat, sondern bieten such Dauerfeuer.

«esfBPUET Yideo-Service beim NINTENDO POWER CLUB t1gtrerenyy
sssachtet auf die neuen HOTLINE=Z8iteNessessanss

-=aBlne weitere Neuheit in den !1SA ist eine Art Magnetfeld
in dem man mit den bloBen Handen die Spiele spielen kann,
Mike Tyson's Punch Dut wird dadurch zu einem richtioen
kampf. Zudem gibt es seit neuestem eine Spielvorrichtung
fiir kirperlich Behinderte, die es ihnen erminlicht, ohne
Einsatz von Hinden zu spielen. Wirklich eine tolle Idee 1t
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Fiir Leute unter Fuch, die fliefend Enolisch sprechen

sei hier noch rine hesondere Telefonnummer nenannt...
Némlich die des amerikanischen NINTEMDO Power Magazines,
die Powerline to the Pros.

lInd hier ist die Nummer N01206-885-7529 111}

Unter dieser Nummer erfahrt Ihr alles iiber HIMTENDD Hegink?iten
und Tips zu diesen Spielen, die es bisher nur in den USA gibt,
(tberrigens; die Gehithreneinheit von 9M —,23 dauert nur 4,42 sec.)
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Leserforum

Hier liegt wieder ein neues Leserforum vor Euch. Uiele
van Euch haben uns hierzu kleine Artikel geschrieben und
die beiden, die Ihr gleich unten lesen kiénnt, gefielen
ung dieses Mal am besten, Wir danken daher Euch allen,
die Ihr uns geschrieben habt recht herzlich und hoffen,
daB Ihr die Stifte schon wieder eangespitzt habt...ee...

R.C. Pro-Am

R.C.Pro Am ist ein sehr gutes Autp-Action-Spiel,
Die sehr schéne und gut scrollende Grafik durch-
zieht das gesamte Spiel. Nach jeder gefahrenen
Strecke schaltet das Spiel auf ein Zwischenbild
um, auf dem einem die Track Conditions gezeigt
werden, Es gibt 32 Level und eine Tafel, wo man
sich unter 1-6 eintragen kann,
Ziel ist es, als erster sein Auto vor dem Pulk
der hochklassigen Mitbewerber ins Ziel zu bringen.
Dabei mul die Ideallinie gefahren werden und jede
Kurve mit guietschenden Reifen bis an die Grenze
der Mtglichkeiten gemommen werden, um sich an der
Spitze zu behaupten. Mit "Turbo-getunten" Motoren
und besseren Reifen ( auf der Strecke zu finden)
188t sich das eigeme Auto weiter verbessern.
Bonus-Buchstaben, Raketen und Homben sollte maen
sammeln, Wasserpfiitzen und Ulflecken auf der Strecke
unbedingt meiden. 32 heiBfe Rennkurse=-giner
schuerer als der andere-- und mehrere Autotyvpen
warten auf die Herausforderung.
Meine Wertung : 9,5 Punkte

Nils Pfannkuch, Hamburg

Leserbriefe

Hallo NPC 1!t}

Mein Leserbrief zu Eurem INFORMER ist zwar kurz, aber ich hoffe,
dal Ihr' meine Anregungen verwenden kénnt. Ich fHnde es wirklich
super von Euch, wenn Thr mal wieder ein paar der dlteren bSpiele
vorstellt, da manche von diesen doch auch sehr gut sind,oder 77
Besonders interressieren wiirden mich da Excite Bike, Mach Rider
und auch die anderen. Ansonsten finde ich FEuren INFORMER echt
spitze, Macht weiter so
Euer Nintendo-Fan Claus aus Kiln

NINTENDO POWER 8 6

[ Leserforum

HERI®
BRES2

Hier ein paar Tips zu SUPER MARTO BROS. Tleese

kampft Euch bis zur Welt 1-3 vor. Wenm Ihr dort
die WasserfHlle hinter Euch gelassen habt, kommt

Ihr an dieses Aild
IIluF b4 III

a0

Im ersten Brasbiischel unter dem Baumstamm ist
pine Zauberflasche, Hebt sie auf und lauft wei-
ter am Felsen vorbei bis zu epiner Vase. Vor der
\Jase miilt Ihr die Flasche fallenlassen und durch
die Tiir gehen. In der Unterwelt k@nnt Ihr zuerst
die Miinzen aufsammeln und denn in die \fase rein-
nehen. Man verschuindet in der Mase und landet in
Ebene L=1,

Vorsicht!! Es ist sehr glatt. Am Ende von Ebene
L-1 miRt Ihr den unteren Grasbiischel hersusziehen
um mit einer Rakete nach oben zu fliegen.

In Ebene 4-2 kommt man an ein Meer, in dem Wale
schwimmen. Lauft zuerst nach links und Thr findet
unter dem letzten Grasbiischel eine Zauberflasche.
Nachdem Ihr die Minzen aufnesammelt habt, lauft
wieder nach rechts bis zu diesem 8%11

7ieht die Flasche heraus und lauft weiter. Lafit
die Flasche aber nicht fallen, denn viele Feinde
laufen auf den Wwelen herum. Wenn ihr Euch aonf
die Atemlticher stellt, kénnt Ihr Euch hochpusten
lassen und so den Gegnern besser ausweichen,
flach kurzer Zeit kommt Ihr an dieses RAild

oV
i o=
Springt so wie die Pfeile eingezeichnet sind
und 1afRt vor der Vase die Flasche fallen. In

der Unterwelt miBt Ihr wieder in die Uase gehen
und schwupp die Wupp seid Ihr in Ebene 6-1.

burch die Folgenden Ebenen miidt Ihr Euch ‘mit etwas
Geschick durchk#mpfen bis Ihr zu lWart kommb.
Diesen miRt Ihr sechsmal treffen, und zwar dann,
wenn er das Maul aufmacht, um Fuch mit Blasen zu
treffen ( bei neschlossenem Maul fliegen die
Gegensténde durch ihn hindurchi!).

Tt 1]
Hicharl Shasch, Nottrop NINTENDO POWER
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GHOSTS 'N GOBLINS

Vor langer langer Zeit wurde eine Prinzessin van
elnem von Lucifer gelenkten Satan entfiihrt. Ihp
mift als tapferer Ritter Arthur ins verwunschene
Land des Teufels marschieren und die geliebte
Prinzessin befreien. Auf dem langen Weg gilt es,
zahlreiche Monster in sieben sehr schweren Level
zu bek&mpfen bis man gegen Lucifer antreten kann.

Level 1 - Friedhof (Zomhies kommen einer nach dem
anderen aus dem Boden, Ihr miBt
Euch schnell bewegen, um nicht
zwischen zwei Zombies zu geraten)

Level 2 - Geisterstadt (kleine Teufel fliegen wild
umher und attakieren Euch;
beim groBen Haus miBt Ihr bis
zum Dach gehen und dann nach
links zu den zwei Einhérnern,
einen nach dem anderen bek#mpfen)

Level 3 -

Tunnel am Manic Castle (Fledermiuse in der Luft, Zombies
aus dem Boden, zum SchluB der
rote Teufel und ein schrecklicher
Drache; also genug Arbeit fiir
Jovstickkiinstler 1)

Level 4

Eingang zum Magic Cagtle (hier gilt es auf wolkenshnli-
chen beweglichen Plattformen
dber die Briicke und iijber das
flieBende Magma zum Drachen
zu gelangen)
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Poucs smandiit

Level 5 = Magic Castle (im Feindhauptquartier werden die
Angriffe immer gef&hrlicher; kurz
nach dem Eingang beginnen die
Attacken der blauen D#monen; es
nilt an den Steine werfenden
8ig Men vorbei zu Satan vorzu-
stoBen (Vorsicht vor seinen ge-
spreizten Fliineln!))

Level 6

Kopf der Unterwelt (Skelette erscheinen - nicht zu nahe
heran gehen = Lucifer wartet ; he-
nutzt negen ihn das Kreuz 11)

Level 7

Lucifer's Kammer (hier sitzt er, der Teufell Seine
Schwéche ist sein orofer Kopf. Ihr
miiBt ihm wihrend Ihr springt 10mal
mit dem Kreuz teeffen)

Im groRen und nanzen ist Rhost'n Goblins ein sehr qutes
Action-Spiel auf sehr hohem Schwieriokeitsgrad (!).
Wertuna : 10 Meiner Meinung nach lohnt sich der Kguf
dieses NES-Mpdules. Allerdings warne ich
Joystick-Anfénner vor dem hohen Schuwierinkeits—
nrad ! Grafik super ! Spund nut 1
Schaut Fuch das Spiel ruhig mal an...

GHOSTS 'N GOBLINS

NINTENDO POWER
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WIZARDS & WARRIORS

WIZARDBWARRICRS ist ein Kampfspiel, daB z.Zt.
ter edlen Ritter im Mittelalter spielt. Der
Held heift Kuros und ist mit seinem Schuert
weithin gefiirchtet. Nur er kann die Armeen des
biisen Zaubherers Malkil, der die liehensuerte
Prinzessin entfihrt hat, besiggen. Dieser Kampf
ist schwer und der lieg voller Abuwechslungen,
Walder mit verwunschenen Dimonen, Teufeln, Vampiren
und anderen Kreaturen. Es ist also allerhand
Actipn auf hohem Schwierigkeitsgrad geboten.
Sehr nelegen kommen dabei die verschiedenen
Extras, wie z.H. Messer, Axt, Schube, Gchutz-
schild,..Natiiclich sind diese Trile sehr nut in
den Wldern versteckt.

bWertung: 8 lWenn Ihr Abenteuer, Action und bunte
Grafiken midot, dann ist WIZZARDWWARRIMNRS
das Richtige fir Euch, Die Story ist
abwechslungsreich, die Grafiken der
mittelalterlichen Stimmunn angepaft.
Einzino oerwihnunasbediirftin fand ich

das dauernde Hiinfen von Haum zu Raum
nder von KElinppe zu Klippne. Uieses

Spiel hietet aber demnoch viele wvernniin-
liche Minuten und Ihr kiinnt es ab

Aunust dieses Jahres spirlen, wenn Thr
es kaufen wollt (Hinweis: Videoserwvice!)

Positiv ist noch hervorzuheben, daB
WIZ7ARDAWARARINRS mit einem Continue-
Modus und einem Ernebnisspeicher
aufuartetl!!

Xevious

Wieder einmal die schon oft gespielte Story: /5; -X\
Ein Planet, hier XEVIOUS, ist in Gefahr, da \ '
eine auferirdische Macht die Erde zerstiren I’\s

wille. Man sucht also pinen waAnemutinen KEmpeN, f;‘
setztihn in ein Kempfflugzeun und schickt ihn

in den Kampf,. Hewaffnet mit Homben und Raketen

gilt es die von allen eiten angreifenden '
Aliens und die zahlreichen Bodenstationen zu

vernichten. Dabei scrollt das Snielfeld immer '
van oben nach unten iiber den TY'Schirm bis man 4

Jjeweils am Ende eines jeden Levels auf elnen

nbligatorischen Hauptoegner trifft. Mehr 1&E0t

sich zur doch sehr dilnnen Story nicht sagen...

.-,-10_.
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LNE wen orus NEWS

_Jtht kommt endlich auf dem NES die Umsetzung
'des Spielhallen=Klassikers GALAGA zu uns.
Wildneworoene AuBerirdische, vom Aussehen
Insekten~dhnlich, bedrohen die Erde. Sie
flirgen jeweils in bestimmten Angriffsfor=
mationen auf den Bildschirm und bauen sich

am oberen Rand auf um dann niederzustoBen.
Einige versuchen sonar das eigene Raumschiff
zu stehlen. Ziel ist es mit seinem, in der
Sewequngsfreiheit stark eingeschrankten,
Raumschiff (es 18Rt sich nur links-rechts
steuern!!) die angreifenden Gegner abzuschieBen.
In regelmifingem Abstand verhelfen unterschied-
liche Bonusrunden zu Zusatzpunkten. Weiterhin
kann man seine Kampfkraft verdoppeln, wenn man
sein Raumschiff stehlen 1éRt und es im selben
Moment wieder befreit. Man bekommt in diesem
Fall das befreite Schiff an sein Schiff ange-
koppelt.

Wertung: 7 Dieses Spiel war meiner Meinung
nach lange {iberfdllig, Leilder kommt
es erst im August zu uns, Die
Umsetzung aufs NES ist sehr qut
gelungen,und die Grafik/der Sound
haben die gleiche Qualitit wie der
Arcade-Automat. Im Vergleich mit
heutigen S5tandards ~ Ballerspielen
wie GRADIUS ~ erscheint GALAGA
ziemlich veraltet. Dennoch bietet
es einen gewissen Spielanreiz,
Punkte zu sammeln und Level nach
Level zu Uberstehen. Empfehlenswert

e ist das Spiel fir Liebhaber von

x = Ballerspielen auf jeden Fall,

Wertung: L \Ygr ein paar Jahren widre dieses
Spiel uugl ein Hit geworden, sO

um 1983, seinem Erscheinungsdatum.
Heutzutage ist es meiner Meinung
nach restlos veraltet und mit DM
99,- viel zu teuer, Zwar unterscheidet
5lch diese Automaten-Umsetzung kaum
vom Orioinal, bietet aber dennoch wenig
berauschende Spielminuten. Die
verschiedenen Level sind sehr lang,
Fxtrawaffen sucht man vergebens
und die Gegner sind doch teilueise
sehr langweilig. Spielmotivation
kam bei uns kaum auf, z.Zt. liegt
das Hodul irgendwo im WERWEIRWO...

“M -
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NINTENDO NEWS

POWER CLUB

MEGAmAN

Ort der Handluno ist Monsteropolis, ein Land
das von iiblen Robotern eingenommen zu werden
scheint. Ihr miiBt als MEGA MAN Euch in sechs
verschiedenen Level, bewaffnet nur mit einer
Laserpistole, durch grafisch abwechslungsreiche
Gegenden, versuchen, das (bel zu besiegen.

Dabei geht es durch Eis, durch Feuer oder

durch Strahlen verseuchte Zonen. Der MEGA MAN
dndert sein Aussehen jeweils speziell auf die
Zone abgestimmt. Wichtigstes Extra auf den Wegen
sind die Energiekapseln, die dem MEGA MAN das
Leben verl

Abwechslungsreiche, teilweise recht schuere
Level bieten Euch lustige Stunden mit diesem
Hipf-, Lauf- und SchieBspiel. Mir bietet das
Spiel allerdings zu wenig (kaum Extras !).
Zudem ist teilweise die Steuerung des MEGA MAN
schuer, so daB mancher Level unl@sbar scheint,
SchlieBlich ist das Spiel auch nur fiir einen
Sp;eler konzipiert und hat kein Passuortsystem,.
= Meiner Meinung nach ist MEGA MAN nur ein mittele
“maRiges Spiel, daB man sich fiir den hohen Predn
. vorm Kauf ruhig ansehen sollte.

- WERTUNG : 6 Punkte

ALPHA MISSION &

Das Schicksal der Erde liegt bei ALPHA MISSION
in Euren Hénden. Mit einem waffenbestiickten
Fampfflugzeug mit Zielvorrichtung filr den Aomben=
abwurf ( grafisch keine optimale Ldsung 1 ) gilt
es die feindlichen Land= und Luftstreitkrifte
zu zerschiefBen, um die auferirdischen Machte mit
ihren vielfAltigen Variationen zu besiegen.
Verschicdens Waffensysteme ( Laser, Paralyser
oder oar Nuklearsprenoképfe ! ) sind mehr oder
minder niitzlich, die Findrinnlinge und ihre
Basen Koros, Ammon,... zu vernichten,

PAL L gl Na ja ! Vom Hocker hat uns ALPHA MISSION mit

?' L Sicherheit nicht gehauen . Die Grafik ist nicht

i sonderlich berauschend und die HMusikuntermalunn
- : - .(‘i verdient das Prédikat "schlecht". Aedenkt man,

f i welche tollen Ballerspiele es gibt
; Gradius ), so kann man van
w};}\, ( D.EPHI\ MISSION nur entbsuscht seins
\'i“:\.‘ﬁw .1, WERTUNG : 4 Punkte
e et S ‘““f‘“ﬁ‘"ﬁ (Lanngeweile, ein Flop 1)
NINTENDO POWER
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ROJAN

Ihr seid TROJAN, der mit Schild und Schwert bewaffnete
Held des Spieles. Sieben Level, jeweils mit einem

.schweren Gegner am Ende, missen bewdltigt

werden, um das Ubel und seine Armeen zu besiegen.

Diese zahlreichen Gegner sind mehr als vielf&ltin,

manche sind versteckt, manche gar unsichtbar!

‘In den einzelnen Level sind zusdtzlich viele
‘Extras versteckt, z.B8. einen hiéheren Sprung,

achnellerer Gang oder Energieauffrischungen,
Nebenher gibt es noch verschiedene Honugkeller,
in denen Punkte gescheffelt werden kinnen. Als
Gag kann man auch alle Punkte werlieren.

Es gibt drei Spielvarisnten : 1 Spieler, 2 Spieler
nacheinander oder zweil Spieler gegeneinander auf
einem speziellen "Kampfbild" (nicht sehr qut
gelungen, da Kampf immer im selben Raum !}.

Wertung: 7 Trojan ist nur ein mittelklassiges
Action-5piel, Die Grafik ist dabel
fiir dieses Spielagenre recht varianten-
reich, die Musikuntermalung ist nichit
stiirend. Dabei 188t das Spielprinzip
leider etwas zu wiinschvn iibrig, da
kaum (lberraschungen zu finden sind,.
Mir gefiel die Steueruno auch nicht
allzu nut - A ist S5child, B ist Schwert,
Joystick nach oben ist Sprung. Gerade
der Spruno 188t sich schwer steuern.
Im groBen und nanzen ist Trojan nicht
tibel, da bewshrte Muster neu sufgelegt
wurden, Noch ein Hinweis fiir nicht so
neiibte == Trojan ist seeehhhr schwer !!

Termine

ERSCHE INUINGSDATEN

=3 2¢hn-

MEGA MAN Auoyst 1989 RALAGA Buqust 1989

ol PHA MISSTION Auoust 1989 XEVIDUS Aunust 1989

TIGER HELI Aungust 1989 WIZARDEWARRIORS Aunust 1989
WRESTLEMANIA Aunust 1989 TOP QUM Juli 1989
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2uchen = Finden, kaufen = Verkaufen....
liir haben fiir Euch das groRe Buch des
Flohmarktes im IAFNRMER aufoeschlagen.
At sofort kénnt Ihr uns Eure Kleinanzeigen
zur Verdffentlichung schicken. Wir
hoffen, dal dieser kleine Service bei
Fuch gut ankommt und Ihr viele Antworten
suf Eure Anzeinen bekommt.

FWEI GEGEM EINS ¢ Pinball - Iceﬁlimber-mrenking Creuw - i @I

7uei wvon den dreien im Tausch nenen #id Icarus

oder Metroide
VJERKAUFE NES Advan
nenen zwel Spiele wie Kid Ecarus,
3 nia oder CluClulands S
gagﬁlﬁgg...giht es im Raum Stuttoart | eute, ?;t
denen man geqenseitinen Spiel?ustausch :etrin en
kann 797 Rolf U. Hiioemann, Stltzenhur%i r. 10,
7000 Stuttgart 1 —== Tel. 0711/2349

he
fur 111,11 DM pder tausche
e ' Metroid, Gradius,

@ VERKAUFE den Zapper Fiiz DM 40,—- 11
Ta Paul, 08141/2261
usche das Spiel "Dankey Kong iy
Jun.

Jiirgen (0?066/8215)

Verkaufe "ZELDA II" fiir DM 50,- , "KUNG Fu"

und Ice Climber fiir DM LD,-. Gut erhalten, @
% kaum & Monate alta.
Yalgin Yildiz, 06121/372874
rus't gy
3d 1687 op CHe
gpiele PO den PV Mg Bl DG,
ase NESTL prod™ \ Toey s T
aupUFE S5 MRS 49 T Tlten N9 g
NERMPL oo T1'1 Joleees g @B Pipn. “Pleg,
nGooME T e SRR G1/65° 0977, 55set
und ioir 1 2 /69459t8n L1y
An alle Midels unter 25 Jahren.... Chy
Hebe einen neuen Ski, eimen F 9 !t ittﬂqs
Wer von Euch hat auch einen ?7 i
Claus, 0911 / 697401 @

&

SUCHE jemanden, der das Spiel "Gooniles I
verkauft. Hitte ‘melden hei Jirke Kotthaus,

Telefon 04761/2008 nur nach 18 Uhr !1!¢
NINTENDO POWER i
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i KLEINANZEIGEN

11 9 gen o .Leituﬂq
o ORI R e S
TAUSLTE Ty paTus B‘\‘HJ’ZZEA
pdeT pauls
SUQH
[y a“"Eri
I kanischp
"L, 0914 L %
Verkaufe GOONIES II (mit Verpackung und 6095g, ——~Assety,
Anleitung) filr DM 50,--. Versandkaosten L 180k Lhﬁiuii
iibernehme ich ! &
Yalgin Yildiz, 06121/372874 1
o Spiele:
3 UERﬁQLEFE fnlu?é;dstle\l‘aﬂia“
& TAUSEHE BES | Cgashookeds fig, . !
urecking BFC toepten (OF0) o Ladstre 58
Suche das NES-Spiel suche M50 ger KerPerroang Kiel 1

Tausche negen " TENNIS 0,

METRATD 11
M Sob : !
arkus ‘ntulka, [}6131/331[‘52 @
(ab 18 (ihr)
S”CHE
Mﬁ’_kaE.brauC‘h
= Zif‘-‘q_[ ten Wes
Verkaufe oder tausche das Spiel et d?hﬂuvﬁmr
W METRDID " Etl 136555 1GE 1y,
Claudia Schiiner, 0911/603970 @ 5 4
(ab 18 UhT)
VERKA -
£ di
ury 1] ie Tt
% & "Excite R?Ef:”“ ele .,
. an o
WIR SUCHEN JAPANISEHE NINTENDO-MODULE. arkus, gose, M 4o 0 -hamn 1 g
361/35952 "~ VHE
Weiterhin sind wir auf der Suche nach 720 .

dem jiapanischrn Diskettenlaufuerk fiirs
Famicom 11 Zahlen jeden Freis Jrpvnrny
NINTENDO Power Club , 0911/609697

VERKA
UF i
o t“U, Punch Outu
ichy, "7 Portg T Fi
gpielP "algin Yildi, o o
isleTs deT ' 5121/3?
NiNTENOG'Bp Flane 2871
guche = yerkauftessy
tau'f’chz ?rm;'a : 089/968
plexand® '

VERKALFEN, SUCHEN, TAUSGCHEN e.eee

Euren Ideen sind keine fGirenzen nesetzt.
Selhstverstéindlich sind Fure Hleinanzeinen
viillin ohne Kosten. Also, schreibt Fure
Anzeior, neht Namen und TeleFfpnnummer =an
und sh die Post in den Briefkasten,

ilenn Fure Anzeioe im nichsten IMFORMER
erscheinen soll, schickt sie bis zum

13. Quoust 1989
ar den WINTENRO Power Club. Ris dann...
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il 7 H Qen
chamn o7 o £
u l‘UTDBﬂ b a ""‘{‘3?8{‘5 Q{I'Pf Uh{j I/ie A
Ga £ «g',l?lz'::lm ."“:_, ot 55(;\!";?'.;»(_1—\&‘1:‘(11" M'?{?L: .un&ei‘@ Sﬂial DAS IST NEU, DAS IST GUT, DAS IST SENSATIONELL
FiL " . -
u %“pinballc e ach rat 'tUtt = Wir bieten Euch eine neur moderne Informationsguelle !
ol erdem ﬁﬂdmiqsnurﬁ'_ @239 8r¢ 7 v £
AURET is LU 3 7146 » IDEO
lméﬁgkia But Hallo NINTENDD-Fanst?l Ab heute kiinnt Ihr uns Eure Videocassetten schicken,
SUCHE einen Spieler aus Celle, mit wenn Ihr neue ( oder auch alte ! ) Spielmodule fiir
dem ich Spiele tauschen kann. Du das NINTENDO-Spielsystem per Bild kennenlernen wollt 1
solltest etwa 10-17 Jshre alt sein.
VERKA e Bastian aus Celle, 05141/61554
we Tikney o 51t1iche Aber wie soll das funktionieren 777
UPer Mgy Kaum geppg . C25Setten W
0 tmar g, ;; " Fiir py fucht, 2.0, ,@“ga(ﬁ&pﬁ GANZ EINFACH...
FUCJ'TSrm'fhl * Mihlenye ’;hfhEU). Wi ",.0‘1\ PR
; I63b/3900 1 SRS LB A
3 T et 2A° "»\Eb A
i3] T A
W00 S @
o1espiel mit R A0l
= RUALFF nintendo-Texe \\0'““*; 0T et e |
gi:éqsetteﬂlitl! i 7 55047 beitﬁdﬁﬂ‘ex- IHR schickt uns eine "leere” UHS-\/ideocassette
'a{tfauﬁ viad, © et e nebst Riickporto von DM 10,= und legt ein Schreiben
et ¢1® bei, in dem Ihr Eure Winsche uns mitteilt. liir
o nehmen Euch das Gewiinschte auf die Lassette auf,
L e - i schicken sie Euch postwendend zuriick und Ihr kénnt
Phg VERKAUFE NES'Splele... zu Hause erste Eindriicke iiber Spiele sammeln und

/plda,Metroid,Kid IrAarus,Tennis,

kauft keine Spiele mehr, die Ibr nur von der Packung

5 3 -"73- F i
?qué L3 Urban Champion, bireckinn frew und kennt. Ist das nicht super 1177
ap o e Super Mario Aras. !'!! Tausche auch
2 02? jﬁch “4q? aeasn Ghust'nﬁvh]ins, Gradius nder
47 s \ﬁfpb Ton RUNeess Fitte melden hei
i-.-gg‘.f){@z .'.;1" Julius 4 Trl, NBO31 / 34169

BN e e
A s wa etz

4 NEUHEITEN AUF VIDED zu besichtigen...

Super Mario Bros. II Ikari Warriors
Trojan Legendary Wings
( Ghost'n Goblins Section Z
Top Gun Alpha Mission
Nder wer hat nihere Kontakte zu BSekannten in diesen L#ndarn?? Mega Man Athena’
Sitte meldet Euch doch mal bei uns....NINTENDO POWER CLUB.... Contra Xevious
NINTENDO POWER Ramba Galaga
- sedns 40~ Double Oragon Titan Warriors

NINTENDO POWER
-4}~
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MIKE TYSON'’S

Punch Qut!!
PISTON HONDA

PISTON HONDA kiindint seine Schl#ge durch Zucken

mit den Augenbrauern an, Den Schl&nen
schiitzt Ihr Euch am besten durch Rlocken und so-
fortines Attakieren. Paft Euren Blpck mit den Fiusten
seinem Schlagrhythmus ant! Dem schlieflich folgenden
AufuHdrtshaken weicht Ihr am besten nach links aus
und greift sofort sein Gesicht an. Jetzt muB Euer
Aufuwértshaken folgen und Ihr werdet gewinnen!
( Punktsieg nach 3.000 Punkten...)

BALD BULL

BALD BULL aoreift mit seinen gefiirchteten,
vorwartshiipfenden Schlinen an.
Wartet einfach auf den dritten (!) Hiipfer und
schlagt dann perade zu. So werdet Thr ihm zu Boden
schicken, Dies ist die beste KWO-Ménlichkeit 1!

GREAT TIGER

GREAT TIGER nenen ihn ist der Schliissel zum Sieg

das defensive Boxen. Die 'Magic Punches!
die fiinfmal nacheinander erfolgen, sind nicht qefdhrlich,
wenn Ihr sie alle abblockt. Great Tiger wird nagh 5
Punches schwindelig und Ihr kidnnt ihn mit einem Schlan
ins Gesicht zu Hoden sechicken,

SODA POPINSKI SUPER MACHO MAN
"DON FLAMENCO MR. SANDMAN

A3~

i Ghosts'n Goblins

I
|
LEVELANWAHL
[

|
Im Titelbild - Steuerkreuz rechts und 'A' dreimal ‘
- Steuerkreuz hoch
= "B" dreimal
= Steuerkreuz links
= "B" dreimsl
= Steuerkreuz runter
- "BY dreimal
und jetzt "Start", Mit "A" oder "B" kinnt Ihr wihlen...

MIKE “'SPUNCH-OUT

TYso grunn

Eine NE
135 792 LGB0
upt Ihr SELECT
JEEIE ﬂi% B qleichzeitig
3rﬁcken. wenn IhT dann

i d Ihr
driickt, seld
?lFELother world rnircuit !

e Kampfherausford

A
au!
lpryﬁﬁ. n m
SuPER pha e %mgp 3.on
Su 1 nd @
11 im =
L t ?Dpragke ﬂeﬁ ﬂflicker;d‘,’-r rert e
uh?nf-nell A d?xr Uk sard i,
50 u DMR T feu
ﬂ qteuer"‘fﬁfm\lp.mdﬂﬁf 13 ¢ nave?
Mt n A0 do
! - einf Jop 073 “tatt
paTie ot ne s 1

(a} C
m?? el e te
e Tinek Lap Pun
an inot 1 mant s
mann D a Punk aolf HBae
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Mission 3

In dieser Mission k&mpft man gegen 8ll das, was

auf dem Boden so'rumfahren kann ( Panzer oder
RaketenabschuBvorrichtunoen... ). Ziel ist es,
ein Lager voller nuklearer Liaffensysteme zu
vernichten. Hierzu sind 16 Raketen notwendin

( man darf alsp zuvor nicht zu viele Raketen
verschuenden ).

Von besonderer Schwierigkeit auf dem Flug zum
Nuklearlager sind die Raketenwerfer, da sie
fortwshrend Euch mit Raketen beschieBen. Wenn
man diese nicht friih genug attakiert, wird es
ziemliche Probleme geben mit der F-14 den
den Flieger einschlieflenden Raketen zu entgehent

Mission L

In der AbschluBmission ist schlicht und einfach
der Teufel los. Eure F=14 Tomcat wird vom Boden,
von der See und auch aus der Luft heschossen.
Zusdtzlich sind die ngegnerischen Luftverbinde
Jetzt in der Lage akrobatische Manitiver gegen
Euch zu fliegen. Ziel Eurer Mission ist es,
einen Space Shuttle mit 20 (1) Raketen zu zer-
stiren. Nach der Zerstiirung des Shuttle miiBt Ihr
wieder zuriick zum Flugzeugtr#ner fliegen und erst
wenn Ihr dort sicher gelandet seid, diirft Ihr
Euch "TOP GUN" nensen 1!} Feuer freititititt

NINTENDO POWER
-

W,

PRO WRESTLING

GREAT PUMA

Ihr miiBt ihn aus dem Ring werfen
und warten bis der 7shlep sich
der 20 ndhert, Jetzt schlagt ihn
nieder und springt schnell in den
Ring zuriick. Great Puma wird jetzt
disqualifiziert, £y

I ce Hockey

WIFE SCHIEBT MANM EIN SIMPLEHS TOR 227

Fahrt mit dem Puck vor den Torwart
und driickt das Steuerkreuz hoch und
runter und dann Knopf "A". Wenn Ihr
dieses sehr schrell macht, werdet
Inr auf jeden Fall ein Tor schiefen:!

METRCID

Schnelles Ende

KiD ICARUS

breditkarte

Um das Spiel schnell zu
beenden und ein Passuwort
zu bekommen, "“ause" und
auf Jaypad 2 "A" und

Aufbau der Kriine 1 ) S5teuerkreuz hoch |
3 [
g & AT S
" o 0DBTY11 1=P-uf

9t?ah1 8paoliTu
blaue Kammer : zuerst Krun 2,34 8 = ULl

schwarze Kammer: zuerst Kruo 1,3,8

Mit diesem Palwnrt seid

Ihr in Torian, allp Tire-
5ind schon geétTrnet una
simtliche Crebetite - w0 ipt,

Elﬂgg_ﬁgmmz: The hnbt 210 Raketer,...

Habt Ihr N Herzen zerschieRt zuletzt Krup 7
Habt Thr 1 Herz zerschieft zuletzt Krug 6

Habt Ihr 2 Herzen zerschieft ziletzt Krun &
Habt Ihr 3 Herzen zerschieft zuletzt Krug &

28hlt die erschienenen Herzen...

schwArze Kammer

—_——

Haht Thr 0 Herzen serschiefi zuletzt Krun
Halik Ihr 1 Herz zopschieRt zuletzt Krua 4
-
3

J

Hatih The 2 Herzen serschieft zuletzt Krun
ot Thr Herzen zerschiefit zuletzt Wrug 7

NINTENDO POWER
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URER MARIC BROS,

Hier ist er endlich (11 Der Weg durch Welt B8 zur Prinzessin.’

8-1 START nme 300

Wenn man hier ohne getroffen
zu werden: ankommt, kann man
im dritten Block ein Extra-
leben bekommend

1 parairoopa paratroopa 7 | troopa
H

Im fiinften Block gitt es 1;E;ri:teﬁiglglgﬁm

unsichtbare Miinzen, Sprinnt von links

auf diesen Block, um 10

Minzen zu bekommen ’

Fiir die, die Welt 8 zum ersten Mal sehen, mul es unvorstellbar
erscheinen bis zum Flaggenmasten in 30C Zeiteinheiten vorzudringen.
)

Zusdtzlich startet man wieder am Anfang der Welt, wenn man
gestorben ist. Die wverschiedenen Gegner werden eine Menge HArger
bringen. Na denn man los ! Auch diese welt ist zu bewdltigen...

1
vl:‘_\-) @
NINTENDO POWER

"'2 u.nd 10"‘

8-2 START nimMe 400 ° | Mnze

Pflanze/Pilz

10 Miinzen im
rechten Block

\J@

> <
et §
; b Vs persiroose

<

{; i 2ial

burry taratroopa

NINTENDO POWER
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SUPER (12210 RO,

8-3 START 1ime 300

Da_"m hammer bros.
Bullit Bill und Paratroopas sind Achtunge..lartet auf Eure Change!!
hier die einzigen Gegner. Ihr mift  yenn Ihr eine Liicke in den Hammern
miglichst schnell durch und die seht, lauft schnell und springt auf
erste Hihre erreichen, die Stufen.

In der gheren Reihe im 2.5tein von
links ist =in Stern versteckt!!

bullet bill

ST : = L

fiammer bros. troopa‘hammer bros.

Hier solltet Ihr auf eine Paratroopa
hiipfen und sie nach rechts kicken, um
50 ein paar der Hammer Sriider zu
vernichten. Wenn das nicht klappt, be-
niitzt Knopf "B", um schnell {iber sie
hinwegzusprinoen...

s . == e

troopa’hammer bros, hammer bros.

e I o i PR R, s

8-4 START mime 400

NINTENDO POWER

Wartet auf der linken Rihre
bis alle Paratroopas sichthar sind,

e R J :
paratroopa '1‘ paratroopa _4
Springt unter den 2.8lock links
der Rihre, um in die Rihre herein-
ZUKOMMEN s oo

[l
] blooper
Per einzige Geanpr im 'lasser ist BloopeT.

Am hesten geht Thr nahe am Boden entlanne

e
T hammer bros. /

Geht =uf die Rechte Riéhre und beobschtet Eadlidn ¢t dos Rial.
die Hammerwerfer...llewn sie springen chne et e rhﬂxm\w.Auﬁ

zu werfen, lauft schnell {iber sie hinwegl! n Euvev Hemen TE kst
NINVTE SN FONER

- fiﬂ'?-% wnIan 1.‘13 -



DOUBLE DRIBBLE

DOUBLE DRIBOLE ist wie der Name schon vermuten 13t
eine Haskethball-S5imulation auf hichstem Niveau.
spielbar ist das Spiel auf zwei verschiedene Arten,
man kann allein gegen Computer-Gegner oder gegen
Jjemand anderen antreten. ODabei ist die Zeit wdhlbar
von wenigen Minuten bis zu Stunden und drei Level
konnen je nach Spielstirke gewHhlt werden, Als liegner
stefen im One-Player-mode Teams aus New York, Boston,
Chicago oder aus Los Angeles zur \lerfiigung. Fiir Siege
erhdlt man als ABuszeichnungen Medaillen.

Gespielt wird nach offiziellen Basketball-Reneln.
Fouls werden mit Freilwiirfen bestraft, Zeitlimits

miissen eingehalten werden und es gibt auch 3=Punkte
wiirfe.

Die 5teuverung ist sehr gut dem Joypad angepaBt,
Fdsse werden iiber "A" und Wirfe iiber "B" gespielt.
Zusdtzlich kann man in der Abwehr durch Betidtigung
von Knopf "A" dem Gegner versuchen, den Ball abzu-
luchsen, um einen Tempogegenstof zu starten.

Ein besonders interressantes Extra bei Double Dribble
sind die Dunkings (liirfe in N#he des Kaorbes), da bei
einem derartigen Wurf das Bild wechselt und der Dunking
in Nahaufnahme zu bewundern ist (siehe Bilder!).

Wertung : 10 Punkte Meiner Meinung nach hat Konami

hier ein sehr outes Spiel gebastelt.
Das Spiel bietet wie Eishockey einen
irren SpaR und hat bei uns zu
zahlreichen Schlachten gefiihrt.

Der groBe Realismus machendas Spiel
zu einem Hit. Hoffentlich erscheint
es beld bei uns...

A A e
A L L RS
R

NINTENDO POWER
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Unsere neue Rubrik NINTENDO PODWER soll Euch einen kleinen
Uherblick iiber das Angebot von NINTENDO-Spielen in den USA
geben. Wie Ihr ja wiBt, oibt es dort mehr als zehnma; 50
viele Spiele wie zur Zeit bei uns, Wir stellen Euch jetzt
in loser Reihenfolge Spiele von driben vor, die uns beson-
ders gut gefallen. Manche dieser Spiele sind beim deutschen
Vertrieb im Gesprach, so daB es von Vorteil wire, wenp Ihr
uns kurz schreiben wiirdet, wenn Euch das eipe pder andere
Spiel besonders gut gefdllt. Vielleicht erschedinen sie ja !

Schlittschuhe heraus, ein welferes
Eishockey=Spirl von Konami verspricht
Action am laufenden Puck. Anders als
heim Spiel von Nintendo, kommt 25
hier zu richtigen Keilereien, hei de-
nen der Rildschirm auf die Kémpfer
umschaltet. Noch DESSETeseo

Dem Spielhallen-Hit steht diese -
Umsetzunn in nichts nach; Karate 2

in Perfektiont!! Zahlreiche schuere

Level nilt es zu durchlaufen zum

letzten Kampf. Frstklassige Grafik!

Mas fiir eine Fortsetzunn des erfolg-
reichen ersten Teiles...Tn Transvlvania
ist mal wieder die Hille los.Ihr schliinft
in die Rolle des Simon Helmont, hehaftet
mit dem Fluch des Grafen, und miBt

einmal mehr viele fArafisch hervorra-
gende Geistergestalten niedermachen,

um den Fluch loszuweTden....

Hier npch ein paar in diesem Jahr in den USA herauschpmmenen
S5piele . Die Namen versprechen schon so BininESesass

ATRWOLF « « s PREDATOR 4 o o THREE STODGES .. oULTIMA L. .ROBOCOP ...
KNTGHT RINER o aeTFRMINATOR o JORDAN US RAIANsaePalalleccass

NINTENDO POWER
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== Die aktuelle

Frage

Inser Aufruf an Fuch, einen Club-Aufkleber zu entwerfen,
war wirklich ein toller Erfolg. Es war kaum vorstellbar,
welche Ideen uns da in den Ariefkasten geflattert sind.
An dieser S5telle michten wir uns bei allen Hobby-Zeichnern
ganz herzlich bedanken, Leider konnten wir nicht alle
Entuwlirfe nehmen, so multen wir uns notgedrungen zu einer
Vorentscheidung gquasi zwingen. Aus dieser Vorentscheidung
sind vier Entwiirfe jetzt auf dieser Seite abgebildet...

Uind jetzt brauchen wir noch einmal Euch ti1tity

Wir k@innen uns n#mlich jetzt nicht mehr einig werden,
welchen der vier wir suswihlen sollen. Und dafiir brauchen
wir Eure Hilfe 111}

Schreibt uns einfach bis zum 02.Juli 1989 welchen Entwurf
Ihr am gelungensten findet. Der Aufkleber mit den meisten
Stimmen zum Stichtag geht am nichsten Tag sofort in Druck!

Unter allen Einsendern verlosen wir noch einen Jovstick,
den man in der Bundesrepublik nicht bekommen kann und zwar

den NUICKSHOT XII,
Alsn, Eure Teilnahme lohnt sich !!! Hier sind die Entuwiirfe
Hier sind die VorschlinBeeess

Teilnahmeberechtint sind
alle MPC-Mitglieder.

Rechtsweqg ist ausgeschlossen!! NINTENDO POWER

NINTENDO POWER




Spezialisten

Hier sind sie wiedereinmal, die heifesten NINTEND(-5COTESess
Wenn Euer Highscore nicht nur Euch, sondern auch Eure Freunde
verblifft, dann wird es aber Zeit, uns diesen Score zu senden,
damit sich auch noch andere wundern kinnen. Wir werden Euren
Score in der jeweils nachsten Ausgabe des Informers veriffent- F
licheni!! Bitte legt ein Foto als Beweismittel BEleceseecsess
Die hesten Fotos macht Ihr, wenn Ihr den Raum abdunkelt und
wenn Ihr keinen Blitz benutzt. Macht einine filder und schickt
ung das Beste.

Also, wirmt Eure Finger, legt die Kamera bereit, reibt den v CIUb cbarts
Schlaf aus den Augen und auf nehts...Vielleicht legt Ibr sooar SENiNEBRARRRED
ein Foto von Euch bei, damit wir sehen kénnen, wie ein Highscorer

aussiehtl! Auf bald und migen die Joysticks Euch gnédin sein..

SUPER MARIO BROS. ' 1 ZELDA

~Heinz Pohl Rerlin 9,399,600

=NPEC Zirndorf 7200300 G -
-Klaus Miller Hamburg 4,210,900 2 radl“s
~Norbert Ramelsherner HAad Reuchenhall 91/ 800

-Robert Revinsek Gpest 476,800

~Andre i Revinsek Soest 375,900 i PUNCH-OUT
RoC-PRO'AM

~NPEG Zirndorf 4BN,.510
-Aernhard Marlok ld;r:hgim 257.180 SUPER MAnlo

=llue Warken Saarlouls 163.371 BROS. :
il gt METROID
-Ingo Schulze Isenbittel 999,920

-Sven Doberstein PBerlin 157.110

!
Gl:tich'a::.sﬂttu Frarllk{"urt ‘:'.‘3“3‘5‘.‘:1f3[1‘-}n|‘3 ICE HOCKEY
~Thorsten Eoldt 7irndorf 5-‘!‘31-'1-5[-]0 R.C.PRO-AM
-Michael Steininper Kaiserslautern 1.106..4600 KID ICARUS
MARIO BROS. ; e RAD RACER
_Nprphard Marlek ertheim 537
_Rahriela Schmitz Wuppertal 725,450 TOP GUN .
~Jnchen Fierdler | tiln 320,580 CASTLEVANIA

GO ES

GOLF ONI ; [|]
~Harald Schmidt Dunzweiler -1%5,57 GHOSTS’ N GOBLINS
=ll1lrich Parkhof Hurscheld =-15,57 KUNG FU
~Grrhard Sonnahend Stuttnart -14,58
=l gnard Millex Hambithren -14,58 PRO WRESTLING
=Uue blarken Searlnuis -10,62
POPEYE
~Alessandro Aubola Neuhausen 9n.330

PINBALL 1hE CLIMBER BLUNG FL

Stefan Graf 235 G Julleilhacher LN7.A90 Uwe larken 719.180

BNTH HIDEH GUMSHOE K10 _TCARUS

liirks ¥nlthaus YHAL5T0 Line Nlarken 160.900 il=tH pEs AN

~30-




. INFORMATIONSDIENST

Wieder ein neuer Joystick fiir das NINTENDO~Telespiel...
Der "WIZMASTER" der Firma QuickShat, vielen sicherlich
aus dem Computerbereich schon ein Begriff, ist in
seiner Preislage ein hervorragender Joystick auf Basis
des normalen NINTENDD Joypads.

i e N
muﬁ {unﬁ!ﬂ_

i

TURBOFEUER, AUSTAUSCHEARE LENKSTABE und SALGNAPFE

um nur ein paar Besonderheiten zu nennen. Wer sein

normales Joypad gewthnt ist, wem der Advantage zu teuer

ist, wer aber trotzdem nicht auf Dauerfeuer verzichten will,
filr den ist der WIZMASTER eine nute Eradnzung fir Sniele
wie GRADIUS, Life Force, Top GuNesess

Zudem ist der Wizmaster nicht einmal tever. Er wird im
August auf den deutschen Markt kommen und DM 49,95 kosten.
Zur Zeit wird er restlos iberteuert von der Firma Flashpaint
anneboten (DM 69,941177),

lenn Ihr Interesse an diesem Joystick h=aht, schreibt
uns oder ruft an. Lieferbar ist er abh Juli 1989 t11t

0:0:- 090000 BP0 .9 9:0. 0 56666056 ¢ 4.0:00070000

.-."5'1-...

b

“Endlich aibt es mal wieder was zu newinnen.eee!leees

Foloende Preise haben wir ornanissieren kénnen...

1a PREIS ein ADVANTAGE Joystick
2e PREIS ein NES-Gpiel SUPER MARTD BROS. IT
3. PREIS ein Joystick NUICKSHOT LIZMASTER
Na, das sind ja wohl echt super Preise, oder...??7?...
hias miiAt Thr tun, um einen der reise abzustauben.
Ganz einfach...beantwortet einfach die Franen unten

und schickt Eure Losung his zum N9. Juli 1989 (Datum
fes Poststempels ~ natiirlich ist der Rechtsweq abgeschnitten).

Rei mehreren richtinen Sinsendungen entscheidet das Lns !

Hier die Fraorn... s Iﬁ welchem lL.and wurde das NES entwickelt 77
a) in Japan b) in China g) in den USA

2,) llelcher Hersteller macht keine NES-Spiele 77
a) Taito h) Konamil c) The Cure

3,) lUler schrieb die Story zu "Kid Iearus" 27
a) Inusawa h) Mario c) NPC

4.} Wann wurde das Kultspiel Super Mario Bros. I
fertigoestellt 77
a) 1588 b) 1986 c) 1985

5.) Von welcher Firma stammt die Umsetzung des
Spiels Double Dranon auf das Nes 777
a) Konami h) Tradewest ) Sena

Schreibt die Liisungen auf eine Postkarte und sendet sie schnellstens ein.

Thr miiBtet die L&sungen eigentlich mit einiger Uberlegung leicht herausfindent!

"L!'IE'L. gLiiCHK

NINTENDO POWER



DasThema des Monats:

WER KENMT DAS NICHT : die Bilder auf der Cassettenhiille sind
sehr vielversprechend, aber spielen und ausprobieren darf man
es nicght ("Die Cassette sei ja eingeschueift...") oder ein
Spiel ist nicht lieferbar, letztlich ist es zu teuer, um auf
nut HGliick nekauft zu werden!!

Verzweifeln.ase.sauf oar keinen Fall
Aufhingena. .=« a5 Nicht
Gerdt wegwerfeN.s.sessneeeiin !}
esal@S 08NNes?se

Fiir derartioe F#lle kidnnen wir Euch in Zukunft Cassetten leih-
weise zur Verfiinung stellen und zwar fiir sage und schreibe zweil
Wochen (14 Taoe wvoller Spielspafttl). "Das kostet sicherlich
eine Menae Geld", werdet Ihr jetzt denken..., nerin, wir stellen
Fuch die Cassetten ab OM 5,-= (zuziinl. Porto DM 3 SU) fiir 14
Tane zur \Uerfilnunn. Fs ist alsn nanz einfarh....

Ihr schickt uns neben Eurer Bestelluno einen Scheck ah DM 60,-

(zu unserer Sicherheit!!)und sobald der unserem Kontn nutgeschrie-
hen wurde (2 Tape spiter!) sghicken wir Euch Eure blunschrassetten
Vom Einnannstan hei Fuch an habt Ihr die Cassetten 14 Tane zur
freien \Verfiinung. Am 15.Tan (sn#testens!!!) schickt Ihr uns die
lassetten wieder zuriick und wir schicken Fuch einen Scheck iiber
den Restbetran postwendend zuriick. Fir jeden Tag, den die Cassette
ab dem 16.TaAg verspHtet bei uns eintrifft, miissen wir Fuch mit

DM 1,-~/Taq belasten. Gebt Ihr uns die Cassetten nicht bis 32
Tane, nachdem wir sie abgeschickt haben, zuriick, geht die Casset-
te in Euer Einentum iiber und Ihr bekommt kein Geld zuriick!iiliiiil

Und hier sind die Cassetten, die wir Euch zur Verfiigung stellen:

Tennis DM 5 (Scheck 704-) Pro Am DM & (Scheck 90,~)
Golf DM 5 (Scheck 70,=) Rad Racer DM 6 (Scheck 90,-)
Volleyhall DM 5 (Scheck 70,-) Goonies IT DM 7 (Scheck 110,-)
Excite Aike DM 5 (Scheck 7N,-) Castlevania DM 7 (Scheck 110,=)
Pinball OM 5 (Scheck 70,-) Gradius DM 7 (Scheck 110,~)
Pro Wirestlinn 0OM 5 (Scheck 70,-) Super Mario II DM 10 (Scheck 120,-)
Mach Rider DM 5 (Scheck 7N,=) Zelda I nM 8 (Scheck 110,=)
CluClul and OM 5 (Scheck 70,-) Zelda II DM 8 (Scheck 110,-)
lirban Chamn PM 5 (Scheck 7N,-) Traian DM 9 (Scheck 110,=)
Mario Bros. ° DM 5 (Scheck 70,-) Ghast-nGablins DM 9 (Scheck 110,=)
Super Mario oM 5 (Scheck 7N,-) Eishorkey DM 6 (Scheck 90,-)
Nonkey Kong PM 5 (Scheck 70,~) Fitnesscenter 0OM auf Anfrage
Donkey Konma ITINM 5 (Scheck 70,-) Jovsticks

Donkey tonn junBM 5 (Scheck 70,~) tizmester OM 8 (Yeheck 7N,~)
falloen fight DM 5 (Scheck 70,-) Advantage M 10 (Scheck 150,=)
Soceer DM 5 (Srheck 70,=)  InfraRot DM 15 (Scheck 150,-)

Japan=Adapter OM 15 (Scheck 180,=) ...
(inkl. "Contra" oder'karnow"

wichtio : mlle Scheckhetrioe gelten fiir e 1 GCnssetteilill

Wenn elnes der von Euch oewdhlten Spiele aerade nicht vorrttio ist,
setzen wir Furh Auf pine ldarteliste (wir hahen z.7%. nur begrenzte

Stiickzahlen 11). Wir sind sehr oespannt, wie diese ktinn bei Euch
ankommt s e o Auf halditiiiy

"Samtliche I‘-ustpn, |:I1¢= 11urr::h Hchc«dpn an ﬂpr lpihmrr' Eﬂt'%fF'hFF‘l,
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