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Der blaue Planet... vor Aon

rein — zwei Gesichter pragten sein We§gn, ‘fef verborgen in
der bloBen Existenz schlummerten sie: (iut L1 656, Wahrheit
und Luge, Himmel und Hollel Ti__ e

Ungeachtet des innexlic wfé‘sﬁa{‘ts entw1ckelt g lCh der
Funke zur loderndeniFlamme des Leﬁens Pﬂanze .Tiere..
Menschen... aus deniprimitiven Urformen’ heraus»e lckelte
eit der freie Wille, Inte llge d das
erem. Das Leben folgte dem
laue Planet erstrahlte in neue C}lanz. Doch
zusammen mit 'dgn Variationen dés“/achsims vergrofierte
sich auch die Macht der unterbewuBten Krafte. Eruptionen der
einen oder anderen Seite drohten immer wie-
der das Gleichgewidht zwischen Liebe und
) HaB zu verschieben:

. "\ Im Laufe der Jahrhuriderte entwickelte sich
] die Menschheit weiter." Technologie und In-

dustrie revolutioniertén die Evolution. Auch
der Kampf der Etemel ate, Gut und Bose, fand
h lmmg statt. DleSmal sogar heftiger

/3

..,\-_M_

_ Die‘-:_ Auseinandersetzung gipfelte in einer
finalen Schlacht am sudlichsten Punkt der

dieser_Schlacht als Sieger hervor. Die Konti-
L ‘nente der Oberwelt versanken in den Tiefen
\ der Meere und die Unterwelt wurde im

I(raft konnte keme der

wdie dunkle Macht auf fremde Hilfe
Jngewiesen, auf einen Menschen, der
~ dasSiegel bricht und dadurch die
% Kreaguren der Nacht aus der Ver-
- banung befreit.

Unwissend, welche Folgen sein Tun
hﬁben wiirde, B td%niHeld nun auf, um
Has Bose wneder in seine Schranken zu.
‘weisen. Sein erstes Ziel bei diesem Vor-

haberiisind die fiinf Tirme des Bosen...

unbekannten Machten '

oot

n der = ‘!_'- %

Erde. Keine der beiden Gewalten ging aus .
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Vor langer Zeit, in den Tiefen des Uni-
versums. Der blaue Planet erwachte...

...und rasch entwickelte sich bliithen-
des Leben.

Der Mensch begann, sich die Erde
Untertan zu machen. Die Evolution
schritt rasend schnell voran...

...und geriet schlieBlich aufer [}
Kontrolle. Es kam zum finalen
Kampf zwischen Gut und Bése.



Donner!
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ES IST SPATI DIE SONNE
STEHT SCHON HOCH AM HiM-
MEL, WACH ENDLICH AUF!

Eines Tages...

Die Oberwelt versank in den Tiefen der
Meere. Das Bose wurde in der Unterwell
durch den Kristallnebel versiegelt. Doch die
dunkle Seite der Macht wollte die Weltherr-
schaft an sich reissen. Dazu benétigte sie die
Hilfe des einzigen Menschen, der ausserhalb
des Rings des Schicksals stand. Der unwissen-
de Held wurde zur Marionette des Basen...

ANSTATT DEN GANZEN
TAG ZU VERSCHLAFEN, SOLL
TEST DU DICH LIEBER ETWAS
NUTZLICH MACHEN!

OHI ES GIBT TAGE,
AN DENEN BLEIBT MAN
AM BESTEN IM BETT!

YIELLEICHT GIBT ES DIE!
ABER HEUTE IST DEFINITIV
KEIN SOLCHER TAG!

MAN HORT SCHLIMME SACHEN
VON DIR. DU HAST DAS HALBE
KORNFELD ZERTRAMPELT UND
DIE HUHNER IN DER WEBEREI
EINGESPERRT, STIMMTS?

NA, DU SIEHST ABER
NICHT SEHR FROHLICH AUS.
HAT DICH MELINA ETWA
WIEDER EINMAL AUS

DEM BETT GEWORFEN?

ACH, ALLES

=5 WARE NICHT

DAS ERSTE MAL, HALB SO WILD.
~ ODER? DU VER- WAR DOCH NUR
SCHLAFST JA DEIN EIN SCHERZ!

\ HALBES LEBE




HREM QUATSCH. ALLES,
WAS MICH INTERESSIERT,
STECKT HINTER DIESEE
BLAUEN TUR!

- ICH WUSSTE _
FUR MEIN LEBEN GERN,
WAS SICH DAHINTER

VERBIRGT.

DER MOMENT

IST GEKOMMEN. ICH WERDE
DER ERSTE SEIN, DER DIE TUR
OFFNET. ICH BIN 50 GESPANNT!

;ERSCHWINDE UND LAss
ICH HIER JA NIE WIEDER
BLICKEN]

NIE WIEDER WIRST DU
DICH DER BLAUEN TUR

AUCH NUR NAHERN,

FRECHER BURSCHE!

DU HAST WIRKLICH NUR ABER ICH
UNFUG IM KOFF! WOLLTE DOCH

NUR...




Uber Krysta, dem Heimatdorf unseres
Helden, schwebt der Kristallnebel. Doch
die friedliche Atmosphare triigt. Neues
Unheil braut sich iiber den Kopfen der
Menschen zusammen... Doch zunachst
begleiten wir unseren Helden auf dem
Weg zur Weberei, wo ihn gleich ein
ganz personliches Schicksal treffen
wird...

SEHEN, WAS
MELINA S0
MACHT.

HALLO, LUSTIGER
FISCHER! DU SITZT JA
IMMER NOCH HIER!

JA, DIE FISCHE
BEISSEN WIRKLICH GUT
IN DIESEM SOMMER!

WAS FALLT DIR EIN, DIE
ARMEN HUHNER DURCH

DIE GANZE WEBEREI e
ZU SCHEUCHEN?!

—

NUN JA... AH...
ICH DACHTE...




DICH WIRKLICH
T5 HIJI DIGEN

DIE PAAR HUHNER...
LACHERLICH!

KUMMER? ICH KANN IHR MAL
RICHTIGEN KUMMER MACHEN!

LACHERLICH NENNST DU DAS?
HIER HAST DU NOCH ETWAS ZUM
LACHEN! ICH HOFFE, DU VER-
STEHST DIESEN KLEINEN SFASS
MEINERSEITS!

Sichtlich erregt kehrt unser Held

in das Haus zuriick, in dem sich|

auch die omindse blaue Tir befin-
det. Dort haben sich schon einige
seiner Freunde versammelt...

T ELINAS
MUTTER HAT
EINEN SELT-
S AMEN HUMOR!

DU SIEHST

SPANNT AUS!

NICHT SEHR ENT-

HMMM... DAS MIT DEN
SCHWEREN STEINKRU-
GEN SCHEINT MIR GAR
-\ KEINE 50 SCHLECHTE

WIR YERSUCHEN SCHON
DIE GANZE ZEIT, DIE TUR
ZU OFFNEN. ES GELINGT
EINFACH NICHT!

Unser wiitender Held :
nimmt seine gesamte Kraft
zusammen und donnert
den Krug mit voller
Waucht gegen die
blaue Tiir...

EIN DUNKLER KELLER?
MEHR NICHT?
IST JA LANGWEILIG!

; sich gewaltig. Das ist
| kein Keller wie jeder

Unser Held tauscht

andere...

NICHTS WIE WEG HIER! DER

WEISE BRINGT UNS UM,
WENN ER DAS SIEHTI VER-
SCHWINDET SCHNELL!

HEY, WAS IST DAS
FUR EIN LICHTZ ICH
WERDE GEBLENDET!




Tja, dieses Licht wird das
Leben unseres Helden von §&
ciner Sekunde auf die an-
dere verandern! Thm steht
eine dulerst merkwiirdige §
Bekanntschaft bevor...

Nun, der Weise hatte unseren Helden
nicht umsonst davor gewarnt, den Kel-
ler zu betreten. Denn der Truhe eni-
stromt nicht nur der rosafarbene
Freund, den wir ab jelzt schlicht ,Fluffy”
nennen wollen! Nein, durch das Offnen
der Truhe verbreitet sich auch rasend
schnell ein Fluch, der alle Dorfbewohner
zu Eis erstarren laBt.

WAS IST DENN LOS?
ICH HORTE MERKWUR-
DIGE GERAUSCHE

ICH BIN FREI! ICH KANN ES
KAUM GLAUBEN. ZU LANGE
MUSSTE ICH IN DER TRUHE
SCHMACHTEN!
JETZT HAT MEIN LEBEN
WIEDER EINEN SINN!

MELINA!I WAS HABE ICH BLOSS GETAN?
HATTE ICH DOCH NIEMALS DIESE
BLAUE TUR ZERSTORTI WARUM MUSS
ICH DENN MEINE NASE
AUCH UBERALL HINEINSTECKEN?




SIE SIEHT 50,
KALTBLUTIG Ays,
DU SOLLTEST ETWAS

UNTERNEHMEN]

MELINA! BEI MEINEM LEBEN
VERSPRECHE ICH DIR, DASS ICH
DICH RETTEN WERDE! ICH WERDE

ALLES TUN, UM DICH AUS DEINER.

STARRE ZU ERLOSEN.

VERTRAUE MIR!

ICH VERACHTE DICH!

DU HAST MEINE BITTE IN DEN WIND
GESCHLAGEN UND DIE BLAUE TUR
GEOFFNET! DIESER FLUCH
IST DER PREIS, DEN DU DAFUR
ZU ZAHLEN HAST.

DOCH DU HAST
EINE CHANCE, DEINEN FEHLER.
WIEDER GUTZUMACHEN. ZIEHE
HINAUS IN DIE FERNE UND BESIEGE
DIE DAMONEN, DIE IN DEN
FUNF TURMEN HAUSEN. BEFREIE DIE
SEELEN DER GEKNECHTETEN!

ICH WERDE MELINA UND
ALLE BEWOHNER DES DOR-
FES WIEDER ZUM LEBEN
ERWECKEN! UND WENN ICH
DAFUR MIT DEM LEBEN
BEZAHLEN MUSS!

ERFULLT HABE]!

ICH KEHRE ERST
ZURUCK, WENN ICH
MEINE AUFGABE

Drohend baut sich in der Ferne
der erste Turm vor unserem
Helden auf. Ein Schauer jagt ihm
tiber den Riicken. Doch zum Um-
kehren ist es jetzt zu spat. Fest
enischlossen schreitet er voran.

Unserem Held bleibt keine andere
Wahl! Ohne sich noch einmal

umzudrehen, verlaBt er sein gelieb-
tes Heimatdorf Krysta. Er zieht aus,
um das auszufithren, was der Weise
ihm aufgetragen hat.

Tief in seinem Herzen spiirt er den
Schmerz... Er kann den Anblick der
zu Eis erstarrten Melina einfach
nicht aus seinem Kopf verjagen.
Doch das gibt ihm die Kraft, die er
so dringend bendtigt, um die kom-
menden Abenteuer zu bestehen!




Langsam bricht die
Nacht herein...

'~ SOEINENRIESIG
J HOHEN TUEM HABE ICH
JA NOCH NIE GESEHEN!

WAS MICH IN SEINEM
INNEREN WOHL ERWARTET?

IST DENN HIER NIEMAND?
LASST MICH HEREIN ODER

ICH ZERSCHMETTERE
DIE TURI

(5T JA SCHON GUT!
MUSST DU GLEICH 50 DRAUFHAUEN?
UND HAST DU DIR AUCH GUT UBERLEGT,
OB DU WIRKLICH DIESEN TURM
BETRETEN MOCHTEST?

Das mulmige Gefiihl in der

Magengegend unseres Helden
ist nicht unberechtigt! Doch er
hat sich geschworen, auch diesen
nachsten Schritt zu tun! Er ver-
dringt die Angst und fritt ein...

VON WEGEN |
ANGST VERDRANGEN!
ALS 0B DAS S0
EINFACH WARE! MIR
ZITTERN DIE KNIE!




Seine Angst ist wohl doch unberechtigt. Er tritt in eine grofie Halle, die vollkommen leer zu sein scheint. Jeder seiner
Schritte auf dem Steinboden hallt tausendfach wider! Er beginnt, sich ein wenig umzuschauen. Doch er scheint — bis auf
Fluffy — allein zu sein...

KOMISCHI HIER 15T JA GAR \i&
NICHTS LOS! UND ICH FEIG-
LING HABE MIE FAST IN

DIE HOSEN GEMACHT!

NA, WAS BIST DU DENN FUR
EIN NIEDLICHER ZEITGENOSSE?
DU SIEHST LUSTIG AUS!VIEL-
LEICHT KANNST DU DICH MIT
FLUFFY ANFREUNDEN, ER
SIEHT DIR ETWAS AHNLICH!

- 7 o 5 il ; ; y g

Er war also doch nicht ganz alleine, unser Held. Die erste Bekannischaft, die er machte, war nur von kurzer
Dauer. Mit einem Hieb hatte er den Gegner niedergestreckt. Doch es warten Feinde anderen Kalibers...




5 DAS HELLE
ICH DANKE DIR FUR MEINE BEFREIUNG! LICHT WAR EINE

5 DER BEFREITEN I " DER EINZIGE
DU HAST MICH ERLOST! ICH WERDE CEE ENI MR IST o ! . ik
EINEN DER DORFBEWOHNER WIEDER SCHWINDLIG! ' : SCHEINT DURGH

CHENE FENSTER

ZUM LEBEN ERWECKEN! e e DIESES ZERBRO-
: i ZU FUHREN!

WILLKOMMEN! DEINE ERSTE
. PRUFUNG HAST DU JA SCHON BE-
& STANDEN. DOCH DAS WAR NUR DER
AUFTAKT! DEIN ENDE NAHT!

" ICH FURCHTE
MICH NICHT VOR

§ LEEREN WORTEN! ICH
B, BINEIN TAPFERER
By KAMPFER! _of

JETZT BEEIL

DICH SCHON.

DIE ZEIT IST
KNAFF!

DAS WERDEN WIR JA GLEICH SEHEN
JETZT WERDEN MEINEN LEEREN
WORTEN ~ WIE DU SAGST — TATEN
OLGEN. STURZT EUCH AUF IHNI

ER HAT ES NICHT VERDIENT
ZU UBERLEBEN! :

DUHASTES ¥
GUT, DU KANNST §
FLIEGEN! '







Unser Held hat seine Aufgabe mit
Bravour gemeistert. Er hat den

ersten Turm bezwungen und damit
einen Kontinent wieder zum Leben
erweckt. Die Seelen sind befreit!
Doch um auch die anderen Konti-
nente zu reiten, muf} er noch vier
weitere Turme erforschen.

ICH SPURE, DASS MEINE TATEN
ETWAS BEWIRKEN! DIE SEELEN
DER VERSTORBENEN WAREN
IN DEN TURMEN YERSIEGELT.
DOCH JETZT IST DER BANN
GEBROCHEN. ICH MUSS SEHEN,
WIE ES MELINA GEHT!




% (CH KOMME MIR
R VOR, ALS HATTE ICH MICH
WAS WAR DENN LOS?2 WOCHENLANG NICHT VON
ICH KANN MICH KAUM
N, BEWEGEN!

/A SCHON, DOCH WAS
WAR GESCHEHEN? ICH

0
MELINALI! ICH SEHEEN' KANN MICH AN NICHTS
FROH, DICH ZU . MEHR ERINNERN.

GEHT ES DIR GUT? \ RIS WAS HAST DU MIT
: MIR GEMACHT?

Ach, wie ist das Leben schon!
Sie haben Melina aus ihrer " !
Erstarrung befreit! Schon sind OLERO

UND HOLLERA)
FLUFFY FUHLT 510y
. WUNDERBAR|

sie auf dem Weg, um den nich-
sten Turm ein wenig genauer
unter die Lupe zu nehmen. Sie
sprithen vor Tatendrang!




Dieser erste Erfolg hat bei unserem
Helden ungeahnte Kraftreserven freige-
setzt! Wie ein Besessener kampft er sich
von Sieg zu Sieg. Ein Kontinent nach

dem anderen kehrt an seinen urspriing-
lichen Platz zuriick. Fluffy kommt aus
dem Staunen gar nicht mehr heraus!




=y ICHWERDE AUCH DIESEN
i BANN BRECHEN UND DEN LETZTEN
Fluffy sehnt sich nach : ) ¥ : DER FUNF TURME BEZWINGEN.
" i . 4 NICHTS UND NIEMAND KANN MICH
einer Feuerpause... y : ; Yoot ' AUFHALTEN! ICH BIN %
ZU STARKI

S0 LANGSAM
GEHT MIR DIESE
GANZE KAMPFEREI AUF
DIE NERVEN. ICH BIN
AUCH NOCH DA

Hmmm... so stark ist unser Held wohl
doch nicht! Der Wichter des fiinften
Turms wirft ihn im hohen Bogen
heraus. Erste Selbstzweifel
kommen auf...

KANN ES NUR LIEGEN?
ICH BIN DOCH SONST OHNE
PROBLEME IN JEDEN TURM
HINEINGELANGT? IST MEINE
KRAFT AM ENDE?

DIESER
UMHANG WIRD DICH YOR
DEN BOSEN STRAHLEN SCHUTZEN!
ICH HABE GEBETET, WAHREND ICH
IHN FUR DICH WEBTE! VERTRAUE |
AUF SEINE KRAFT!

NA,
DANN KANN DOCH
EIGENTLICH NICHTS

MEHR SCHIEF-
GEHEN!

DAS WILL ICH
WOHL MEINEN. AUF
ZUM FUNFTEN TURM,
FLUFFY!

i

ER IST AUS DEM
KRISTALLFADEN GEWOBEN,
i’ GLAUBE MIR, DIESER UMHANG
WIRD DI EINE GROSSE HILFE

SEIN. ZIEHE IHN SOFORT AN

GRUBLEY

NICHTIICH §%. &
HELFE DIR] /.

15



L

ICH HABE KEINE ANGST VOR DIR! DEIN BANN
IST GEBROCHEN, DEINE ZEIT IST VORBE!!

P | W L pon ot woy
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DEIN KRAFTFELD RINGT MIR NUR NOCH EIN
MUDES LACHELN AB! ;

Das Leben in Krysta geht wie-
der seinen normalen Gang. Die
Menschen gehen ihrer taglichen
Beschiftigung nach. Der ,eisige”
Zwischenfall scheint fast ver-
gessen... Doch das Abenteuer
unseres Helden hat gerade erst
begonnen!

_..und so ist es auch. Auch dieser §
Damonenskorpion hat ihm nichts |8
entgegenzusetzen. Fast kampflos ge- [}
steht er die Niederlage ein.

<

KOMM ZU MIR! DU WEISST,
WAS SICH HINTER MIR BEFINDET!
WERDE DEINER BESTIMMUNG
GERECHT!

ICH KOMME
JA SCHON. DOCH WENN
ICH EHRLICH BIN, WEISS ICE
NICHT GENAU, WAS DAS FU
EIN RIESIGER KRATER IST.
EIN ERLOSCHENER VULKAN




ODER IST DA UNTEN EIN GEHEIMER
MILITARSTUTZPUNKT? SO WIE IN
DIESEN JAMES BOND-FILMEN! ICH
WAR NOCH NIE AN DIESEM ORT!
ERZAHL MIR DOCH, WOHIN DIESER /¢
UNENDLICHE ABGRUND FUHRT! < F

VULKAN? JAMES BOND?
PAPPERLAPAPP! HUTE DEINE ZUNGE!

DU BEFINDEST DICH AN EINEM
GEHEIMNISYOLLEN UND EHRWURDIGEN
ORT. DIES IST DER WEG, DER IN DIE
OBERWELT FUHRT!

UND DU BIST DAZU AUS-
ERKOREN, DIESEN WEG ZU
GEHEN! ES IST DEINE BESTIM-
MUNG, DU KANNST DICH

ICH KANN NICHT SPRINGEN!
ICH MUSS MICH ZUMINDEST VON ICH MUSS SIE
MELINA VERABSCHIEDEN! UNBEDINGT
SIE IST ALLES, WAS ICH HABE! SEHEN!

ICH WERDE ZU IHR GEHEN! |

IST MELINA DAZ )

NUR KEINE
IHR NICHT ENTZ!EHEN! SPRING HEKTIK SIE ST IN
IN DIE TIEFE, FUR DICH GIBT

IHREM ZIMMER.,

ES KEIN ZURUCK MEHR!

ICH WILL DICH NICHT
SEHEN. LASS MICH
IN FRIEDENI

Kein Zurtick
mehr? Wie ein Blitz
bohren sich diese
Worte in seinen
Schadel! Nie mehr
sein geliebtes
Heimatdorf sehen?

17
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- ABER MELINA! BITTE

LASS MICH HEREIN!
|CH MUSS UNBEDINGT
SOFORT MIT DIR

SPRECHEN! - 3

ICH KANN DI 8
NICHT IN DIE AUGEN
SCHAUEN. ..

S

LRV
TR
DEIN ANBLICK

¥ WURDE MIR DAS HEgyz
BRECHEN...

ICH SPURE, DASS ER FUR IMMER
VON MIR GEHEN WIRD. ICH KANN ES
EINFACH NICHT VERSTEHEN. WARUM

NUR?Z ER SCHEINT IM BANN EINER

HOHEREN MACHT ZU STEHEN.
WARUM MUSS GERADE ER
ES SEIN?

——

WENN ER DOCH BLOSS
BEI MIR BLEIBEN KONNTE. ICH
WERDE IHN NIE MEHR IN DIE ARME
SCHLIESSEN. ABER ICH SPURE,
DASS ICH IHN NICHT AUFHALTEN
KANN. ICH BIN HILFLOS...

ICH BIN BEREIT,
DEN WEG IN DIE
OBERWELT ANZUTRETEN!

ICH LASSE ALLES HINTER
MIR UND STELLE MICH DER
HERAUSFORDERUNG!




Todesmutig stiirzt sich unser Held
in die Tiefe!

e — N N
Er hat es also tatsichlich getan! Kein anderer Bewohner der Unterwelt hat je einen FuB} auf

die Oberwelt gesetzt. Doch unser Held steht auBerhalb des Rings des Schicksals und ist damit als

einziger in der Lage, diesen beschwerlichen Weg zu gehen. ii
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KEINE AHNUNG,
WO OBEN UND UNTEN IST!

ICH BIN HART
AUFGESCHLAGEN!

[CH HABE ES GESCHAFFT!
ICH BIN DA ICH BIN IN DER OBERWELT|
ICH KOMME MIR VOR, WIE DER ERSTE
MENSCH AUF DEM MOND!

APROPOS
MOND] GENAUSO SIEHT ES

HIER AUS! KEINE PFLANZEN, KEINE
TIERE, NICHTS. WIE SOLL ES MIR BLOSS
GELINGEN, DAS LEBEN IN DIESE ODNIS
ZURUCKZUBRINGEN? ICH BIN
DOCH GANZ ALLEINE!

/~ NA, ABER BITTE!
(SCHLIESSLICH BIN ICH J
AUCH NOCH DA!




Gemeinsam ziehen unser Held
und Fluffy los, um sich die Gegend
etwas genauer anzuschauen. Doch
weit und breit entdecken sie
nichts, was ihr Gemiit aufheitern
konnte. Keine Spur von Leben!
Die Oberwelt bietet einen schreck-
lichen Anblick...

HAST DU SCHON m"
KUME GESEHEN
MAL BAU :

SPRECHEN KONNENZ??

ICH BIN RA,

. DER SONNENBAUM. ICH BIN

" DER URSPRUNG ALLER PFLANZEN

"~ DIESER WELT. DOCH SEHT SELBST,
2 WIE ES UM MICH STEHT...

o 4 0
- M
DOCH ICH SPURE,
DASS DU UNS HELFEN
¢ KANNST. KAMPFE EINEN GE-
. “RECHTEN KAMPF UND BRINGE
' DAS LEBEN WIEDER ZURUCKL,

it
Tja, schon gesagt, lieber Sonnen-
baum! Doch wie unser Held
die Natur wieder zum Erbliihen
bringen soll, das hat er nicht
gesagt! Gemeinsam mit Fluffy
grubelt er dariiber, was jetzt am
besten zu tun sei...

21



LDl HAST EIN GESPUR ©
FUR DEN RICHTIGEN WEG.
DOCH ICH FURCHTE, ES IST
NOCH EIN WENIG ZU FRUH,
IHN JETZT SCHON ZU

~ GEHEN!

ACH WAS!

ICH HABE SCHON ;
SOVIEL GESEHEN, MICH
HAUT NICHTS MEHR Ul
|CH SCHAUE MICH DA
DEIN JETZT MAL UM.

o ICH GLAUBE,
HIER IST EIN VERSTECKTER EIN
GANG. ER FUHRT IN DAS INNERE

DES SONNENBAUMS. ABER ES 1ST

ZIEMLICH DUNKEL. ICH KANN
NICHTS SEHENI

¥ ¥ MICH INTERESSIERT,
| WAS PASSIERT, WENN ICH Y
- DIESE TUREN OFFNE. /8

ICH HABE
EIN KOMISCHES
GEFUHL!




Es sieht so aus, als haitte
Fluffy Recht gehabt. Das ent-
stromende Gas selzt unse-

: > o rem Helden machtig zu.
S T e Wira e L ~ 7= "= | Eine Flucht laBt sich nicht
e Sl S - 1 vermeiden!
H?ﬁ};géﬁhg;iggk ICH BENETZE IHN MIT EINEM
TAUTROPFEN. DANN IST ER GEGEN
SATT! DAS GAS IMMUNI

DIESE RUSTUNG .:.
WIRD IHM HeLFen B8

by - ;
i men haben nicht .
IE;?e?thlzrspmchenE Diesmal ist
| unser Held in der Lage, di;l; )
Gefahr zu trotzen- Er begi sd -
erneut zum Sonner_lbaur‘n ;n S
ledigt alle Gegner in Windes

23
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ICH DANKE DIR!

DU HAST MIR UND DEN ANDEREN
PFLANZEN EINEN UNSCHATZBAREN
DIENST ERWIESEN! DU BIST EIN
TAPFERER HELD!

SCHAU FLUFFY! ES GRUNT
50 GRUN, WENN BLUMEN
WIEDER BLUHEN! ICH
LIEBE DIE NATUR!

ICH MAG
BESONDERS DIESE
LUSTIGEN BLUMEN, SIE SIN
ROT-WEISS GESTREIFT. W
MEINE POMMES!

DU HAST DEINE AUF-
GABE NOCH NICHT GANZ
ERFULLT, TAPFERER KRIE-
GER. BISLANG SIND NUR
DIE PFLANZEN ZURUCK
GEKEHRT... or

DOCH WAS ST
DIE NATUR OHNE TIERE?
HIEE FLOGEN VOGEL,

BUNTE SCHMETTERLING
UND WILDE TIERE STREIFT
DURCH DIE WALDER...




KEIN
FROBLEM FUR
MICH! ICH WERDE
{ AUCH DIE TIERE WIEDER
8\ N DIESE WUNDERVOL
b.| ANDSCHAFT ZURI
HOLEN.

Doch unser Held gonnt sich keine
Pause. Er kimpft sich durch die Welt
und sorgt dafir, daB die Vogel nach
kurzer Zeit wieder an ihren ange-
stammten Platz zuriickkehren.

\S IST DOCH
UNSERER LEICH-

VIELEN KAMPFEN
{ KEINER MEHR
WAS VOR.

ZWEI WOCHEN
RUHE GEBRAU-

. CrEn

e

Auch die wilden Tiere der Steppe lassen
sich nicht lange bitten. Man beachte
4] die lustige Haltung des Helden,
3 der gerade einem Lowen die
| Pranke schiittelt.
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-,

BIBBER!
MIR IST ZIEM-
LICH KALT!

STELL DICH NICHT
50 ANI DU WUSSTEST
VON VORNEHEREIN, WELCHE  §
* JSTRAPAZEN EINE ROLLE IN EINEM }
‘| VIDEOSPIEL MIT SICH BRINGT.
DAS 15T NUN MAL UNSER JOB!
ICH FURCHTE FLUFFY, DA
MUSSEN WIR DURCHI

Doch der Weg fiihrt unseren Helden weiter. Aus der heiflen Steppe mitten hinein in winterlict
Schneelandschaften. Der eiskalte Wind weht und Freund Fluffy fihlt sich dabei sichtlich unwoh

, o T »

So ganz winterfest scheint die Aus- { " -
riistung der beiden Abenteurer

nicht zu sein. Sie kampfen sich durch
das Schneegestdber und wissen kaum
noch, in welche Richtung sie G

gehen sollen. ~ .o

Eine riesige

Lavare el cie beiden mit sich...

o EeT -




KEINE ANGST,

ICH BIN BEI DIR!

Nach seiner Rettung durch den
Widder ohne Harner erholt sich
unser Held schnell. Schon blickt
er einem besonders gefiirchteten
Gegner in die bosen Augen. Der
Morphdamon trachtet ihm nach
dem Leben.

SCHLAGE IHN MIT SEINEN
EIGENEN WAFFEN! DAS
SCHILD REFLEKTIERT DIE
STRAHLEN! DU HAST ES
BALD GESCHAFFT! HALTE
DURCH!

Doch unser Held hat in diesem Kampf seine lelzten Reser-

ven aufgebraucht. Er ist absolut am Ende seiner Krifte.
e e







‘ DU STEHST VOR LORD KUMARI.
ER IST UNSER SPIRITUELLER LEHR-
MEISTER. ER STEHT DEM KLOSTER
YOR. UNTER SEINEN AUGEN LEBEN
WIR ALLE IN FRIEDEN UND
HARMONIE!

DU HAST VIELE TAGE UND NACHTE
GESCHLAFEN. DU MUSST ZIEMLICH
ERSCHOPFT GEWESEN SEIN.
WIR HABEN DICH GEPFLEGT.

MICH
HAT KEINER
GEPFLEGTI

T

T e

DU SIEHST NOCH
EIN WENIG MITGENOMMEN
AUS. VIELLEICHT SOLLTEST
DU DICH IN NACHSTER ZEIT
EIN BISSCHEN SCHONEN!

ES FREUT MICH,
DICH KENNENZULERNEN.
DOCH WIE KANN EIN JUNGER
MENSCH WIE DU SOVIEL WEIS-
HEIT AUSSTRAHLEN? ICH
STEHE VOR EINEM RATSEL.

DAS 15T MA-JO!
STORE DICH NICHT AN
SEINEM GRINSEN, ER

HAT EIN WICHTIGES
ANLIEGEN!

MACH DIR DARUBER KEINE
GEDANKEN. ICH WILL DIR LIEBER.
JEMANDEN VORSTELLEN, DER
DRINGEND DEINER HILFE
BEDARF. ;

NUN, DAS IST EINE LANGE GESCHICHTE. DU KENNST DOCH SICHER
DIE EINST SO REICHE STADT LURAN, NICHT WAHR?Z DORT WOHNTE
MEINE ENKELIN MEI-LIN ZUSAMMEN MIT IHREN ELTERN. SIE WAREN
SEHR GLUCKLICH. DOCH DAS BOSE KAM UBER DIE STADT UND LIESS
SIE IM NICHTS VERSCHWINDEN. MEI-LIN WAR BEI MIR UND KONNTE
ES EINFACH NICHT GLAUBEN. JETZT IST SIE FORTGELAUFEN, UM
IHRE ELTERN ZU SUCHEN. BITTE KUMMERE DICH UM SIE!

LURAN?Z
MEI-LIN? IM NICHTS
VERSCHWUNDENY DER
ALTE SPRICHT IM WAHN

29



30

e/ ALSO, ICH WEISS NICHT, WAS DIESER
E ALTE MA-JO HATTE. IST DOCH ALLES
i IN BESTER ORDNUNG! I1ST DOCH

' ’ LLES O.K. MIT LURANI

NUR DIE
TEFPICHPREISE
\, SIND SKAN-

Als unser Held der ver-
miften Mei-Lin gegeniiber-
tritt, bereitet sie ihm _
nicht gerade einen freund-
lichen Empfang. Wiitend
stiirzt sie auf ihn los! =

DU DARFST NICHT 50 REDEN,
MEINE LIEBE TOCHTER. HAST DU
DENN DEINE GUTE KINDERSTUBE

GANZ YERGESSEN? ICH BIN ENT-
™ TAUSCHT VON DIR|

Sie schimpft und schreit, wie das
wohl nur eine Frau kann! Unser
Held beginnt sich mit der Frage

zu beschaftigen, ob er sich im
falschen Spiel befindet.

ABER... ICH...

| Mittenin |
der Nacht..

F ALS0, ICH HABE MICH SCHON

BESSER GEFUHLTI WAS 15T
DENN DAS UBERHAUPT FUR
EIN KRACH DA DRAUSSEN?
DA KANN JA KEIN HELD

SCHLAFEN!

R i T A

4 Bose Uber-

raschung...

e

JETZT SCHLAGT'S ABER
DREIZEHNI DAS SIND
Z0MBESL

ES HOR

cH

WIE DEFPFI AN. DEPPI
¥T 1ST MEI-LINS HUND. KEINE

AHNUNG, WER SICH DIESEN
KOMISCHEN NAMEN AUS-
GEDACHT HATI

MACH SIE
FERTIG!




OH NEINI DAS SIEHT GAR NICHT ‘\ ¢ "/ IRGENDETWAS TUN! SIEHST DU, HABEN
K : DU BIST GUTI EIGENTLICH WIR ES MAL WIEDER GE-
! G o
GUT ALOheIsc RS ALUEN. ¢ WARST DU MAL AN DER SCHAFFT! ICH WUSSTE,

SEITENIKANNST DU NICHT : REIHE, ETWAS ZU TUNI /  / DASS WIR SIE IN DIE
IRGENDETWAS TUN? : : FLUCHT SCHLAGEN!

¥ AH, DIE GANZE NACHT FLAT-
TERST DU UM MICH HERUM!
NIMM DIR DOCH AUCH MAL
Pl EINEN GEGNER VOR. ES SIND
=\ GENUG FUR ALLE DA

DOCH DU HAST
ety DIE ILLUSION
KAPUTTGEMACHT! ICH HABE NAM-{ [ o onza D 0
LICH DIE FAHIGKEIT, ILLUSIONEN Wb o
ZU ERSCHAFFEN. SIESINDFUR [ [ [ rEo™ 2o
ANDERE SICHTBAR. NUR 50 T e
KONNTE ICH ZUSAMMEN MIT [ [ 2nmo-cm ol
MEINEN ELTERN SEIN... A ME e
ZERSTORT!

DAS IST ABER EINE A { . : 3
SELTSAME GESTALT. SRS i ICH VERABSCHEUE DICH!
= B\ : : NIE WIEDER WERDE ICH BEI MEINEN
ELTERN SEIN! ALLES WEGEN DIRI




|CH DANKE DIR!
DU HAST MEI-LIN AUS IHRER
SCHEINWELT BEFREIT!
JETZT WEISS ICH, DASS SIE IN
SICHERHEIT IST. ICH HATTE
MIR SCHRECKLICHE
SORGEN UM SIE GEMACHT.

MIR ALLES!

WARTE WENIGSTENS
AUF MICH. ICH WILL

DOCH AUCH SEHEN,
WIE ES WEITER-

NA, DANN BEEIL DICH
EBEN. ICH HABE S0 EIN
GEFUHL, DASS UNS

MEINE ENKELIN BEDEUTET 4

NOCH VIEL ERWARTET...

m :

/" FLUFFYZWOLLENWIR )

T\ MALEINE PAUSE
EINLEGENZ 2

PAUSE!

50 ETWAS GIBT
3 o N DIESER GE-

\ = CHICHTE NICHT

DU HAST
RECHT! JIPIIEH!

Ja, da hat unseren Helden sein
Gefiihl nicht getrogen. Auf ihn
wartet eine Kraftprobe, die alle
vorherigen erblassen lafit! Der
bose Wissenschaftler Beruga
stellt sich ihm in den Weg. Ein
heftiger Kampf entflammt...

7z : s

\ Doch damit
ist die ' einzigartige
TERRANIGMA-Story noch
lange\ nicht vorbei. Auf unseren
Helden und Fluffy, den wir mitt-
lerweile so lieb gewonnen haben,

warten noch viele weitere Aben-
teuer. Wenn Ihr wissen wollt, ob
ddie’ Geschichte ein gutes Ende nimmt,
dann holt Fuch das actiongeladene
Adventure fiir das Super Nintendo!
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Secret Spfaelo g

Das far ustische Club Ninjehds

geheime Tif &Truck von den’ }und de ,.,Cluh Nintendo Magazin Abonnement” (6 Ausguhen pro
Jahr direki i Piketkostet DM 29,95 (+ DM 3~ Nachnahmegebiihr).

Und ddtyis] ulles, was lhr tun miiBt, dm das einmy Club Nintendo Power Paket zu bestellen: Fillt die Postkarte
auf diesbr Seite aus 'und schickt sie an den Club Ninfeid (s;ehe Redal onsunschrih) Ein paar Wochen spiiter
erhaltet Bar die erste Ausgabe Eures ,Club Nintendo: N\ug in Abonnéments” zusammen mit dem ,Offiziellen Top
Secret Spteleherater” Die Zahlung erfolgt bei der ersien ieferghg per Nachnahme. Anschliefiend erhaltet lhr die

|‘

i Comlc mcht zerschnei-
_ den wollt, ibertragt
einfach alle Angaben
auf eine normale Post-
karte und schickt sie

uns zu!

_ACHTUNG; Das Club Nintendo
" Power Puket gili fiir die Daver
eines Juhres. Danach verlingert es
sich automatisch, wenn es nicht
sechs Wochen vor Ablauf ge-
kiindigt wird. Jedes weitere Club
tendo Power Paket besteht aus

eifem ,Clvh

feststand.

Ihr Evren

Nintendo Magazin
und- einem Club
dessen Titel
noch nicht

a

 restlichén fiint Ausguhen Eures Abonnements im zweimonatfichen Rhythmus.

JA Ich bestelle das Cub Nintendo Power Paket zum Preis von
DM 2995 (+DM 3~ Nochnahmegebihr). Das Club Wintendo
- Power Paket ilt fir die Dover eines Jahres. Danoch verlingert

es sich aufomatisch, wenn es :mht sechs Wochen vor Ablouf
gekiindigh wird.

- Unterschrift

{Bai Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrif: dec E:zmhum]sh r-!ed'a!lgten}_

- Lieferanschrift fur mein Club Nintendo Power Paket:

. MNome/Vornome;

Eghuns:dulum:. :

Sole/li -

b

Telefor-Nummers .

Widerrufsrecht: ﬂlrr ist bekannt, duB ich diese Vereinborung

| innerhalb von zehn Tagen widerrufen kann. ‘Dazu geniigt eine schriffliche

Wiieilung on den Clob Nintendo, Nintendo Center, 63760 Grofiostheim.
Die Widersufsfrist beginnt bei Eingong meiner Bestellung, Zur Wahrung
dieser Frist geniat die rechizeilige Absendung des Widerrufs.

Dafum Unterschr
{8ei Jugandlichen unter 18 Jehren Unferschitt der Exziehungsherechtiaten.)

Antwort

Club Nintendo
Power Paket”

Nintendo Centé{
Postfach 1501
D-63760 Groflostheim
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! DAMONEN- _ 8~
| .. 'ABENTEUER 7%
. SAUS LANGST g%
VERGANGENER 3§

DEMNACHST UBERALL ERHALTLICH!



