
Marvel Frozen - Fertigkeiten (Poe)

Vorbemerkungen: Die benötigten Magiepunkte beziehen sich auf die Angaben laut Liste von 
RPG-Shrine.

Dunkel-Orb (Raven Orb) - Laut RPG-Shrine 6MP! Aktuell im Spiel 7MP.

    

Allgemeine Anmerkung: Die wörtliche Übersetzung lautet Raben-Orb, wobei die Attacke 
dies nicht assoziiert. Daher ist Dunkel-Orb meines Erachtens in Ordnung. Mavel „wirft“ ihren
Orb auf einen Gegner, welcher daraufhin wieder zu ihr zurückfliegt.

Vorschlag NEU: Physischer Angriff mit dunklem Orb auf einen Gegner.

Flammen-Orb (Flare Orb) - Laut RPG-Shrine 8MP! Aktuell im Spiel 14MP.

    

Allgemeine Anmerkung: kein Kommentar.

Vorschlag Neu: Angriff mit flammendem Orb auf einen Gegner.



Heil-Orb (Hail Orb) - Laut RPG-Shrine 9MP! Aktuell im Spiel 19MP.

    

Allgemeine Anmerkung: Bei diesem Effekt fliegen kleine Elfen (?) durchs Bild und greifen mit
Wasser-Magie an. Gelegentlich verursachen sie einen kleinen Sturm, wenn sie sich 
auflösen. Die Bezeichnung Heil-Orb ist irreführend und falsch übersetzt. Hail bedeutet 
übersetzt Hagel. Von daher wäre Hagel-Orb die passendere Bezeichnung.

Vorschlag NEU: Angriff mit frostigem Orb auf einen Gegner.

Donner-Orb (Thunder Orb) - Laut RPG-Shrine 11MP! Aktuell im Spiel 12MP.

    

Allgemeine Anmerkung: kein Kommentar.

Vorschlag NEU: Angriff mit donnerndem Orb auf einen Gegner.



Licht-Kristall (Arc Crystal) - Laut RPG-Shrine 18MP! Aktuell im Spiel 15MP.

    

Allgemeine Anmerkung: Arc bedeutet übersetzt Bogen. Aber die Bezeichnung Licht-Kristall
ist dahingehend passen, da der Effekt den Angriff des Gegners senkt.

Vorschlag Neu: Verringert die Angriffskraft eines Gegner kurzzeitig.

Seiden-Kristall (Seal Crystal) - Laut RPG-Shrine 23MP! Aktuell im Spiel 22MP.

    

Allgemeine Anmerkung: Seal ist hier falsch übersetzt. Es müsste Siegel heißen. Dies 
rechtfertigt auch die Erstarrung des Gegners, da dessen Bewegung versiegelt wird. Neue 
Bezeichnung als Empfehlung daher Siegel-Kristall.

Vorschlag NEU: Ein Gegner kann sich kurzzeitig nicht bewegen.



Todes-Kristall (Death Crystal) - Laut RPG-Shrine 40MP! Aktuell im Spiel 2MP.

    

Allgemeine Anmerkung: Die aktuelle Bezeichnung lässt vermuten, dass sie sich auf den 
Anwender auswirkt. Dies ist aber falsch. Daher bitte um neue Beschreibung wie unten.

Vorschlag NEU: Angriff kann einem Gegner den sofortigen Tod bringen.

Sieben Sterne (Seven Star) - Laut RPG-Shrine 40MP! Aktuell im Spiel 0MP.

    

Allgemeine Anmerkung: Geheime 7-Sterne Fertigkeit. Die Attacke baut auf Hagel-Orb auf 
und ist daher vom Typ Wasser/Eis.

Vorschlag NEU: Wasser des Großen Wagen ergießt sich auf alle Gegner.



Kreuz des Südens (Southern Cross) - Laut RPG-Shrine 19MP! Aktuell im Spiel 36MP.

    

Allgemeine Anmerkung: Geheime 7-Sterne Fertigkeit. Die Attacke baut auf Flammen-Orb 
auf und ist daher vom Element Feuer. Warum die Bezeichnung Kreuz des Südens heißt 
erschließt sich mir nicht. Ich fände die schlichte Bezeichnung Kreuzigung passender.

Vorschlag NEU: Alle Gegner werden vom flammenden Kreuz geläutert.

Galaxie (Galaxy) - Laut RPG-Shrine 26MP! Aktuell im Spiel 6MP.

    

Allgemeine Anmerkung: Geheime 7-Sterne Fertigkeit. Die Attacke baut auf Donner-Orb auf
und ist daher vom gleichen Element.

Vorschlag NEU: Nutze die Kraft der Galaxie, um alle Gegner mit Licht anzugreifen.


