
Joshua Jerand & Ronixis J. Kenny - Zauber (Poe) 
 
Vorbemerkungen: die Bezeichnungen im Menü (linkes Bild) und Kampfbildschirm (rechtes 
Bild) weichen bei allen Zaubern voneinander ab. Ich schlage vor, dass jeder Zauber für sich 
einheitlichen Text mit gleichem Wortlaut im Menü/Kampfbildschirm erhält, ist aber kein Muss. 
Joshua und Ronixis lernen teilweise gleiche Zauber. In diesem Fall sind beide Namen 
angezeigt. Da Joshua die gleichen Heilzauber wie Millie lernt werden diese hier nicht mehr 
behandelt. 
 
 
Ronixis 
Feuerball (Fire Bolt) - 2MP passt! 
 

     
 
Allgemeine Anmerkung: Leerzeichen nach Zauberbezeichnung im Textfenster ergänzen. 
Wollen wir lieber „Feuer-Element“ schreiben? Hört sich besser an als Flammen. 
 
Vorschlag wie Kampfbildschirm: Greift einen Gegner mit Feuerball an. 
 
 
Joshua 
Eisnadeln (Ice Needle) - 3MP passt! 
 

     
 
Allgemeine Anmerkung: Leerzeichen nach Zauberbezeichnung im Textfenster ergänzen. 
 
Vorschlag wie Kampfbildschirm: Greift einen Gegner mit Eisnadeln an. 



Joshua & Ronixis 
Grab (Grave) - 4MP passt! 
 

     
 
Allgemeine Anmerkung: Leerzeichen nach Zauberbezeichnung im Textfenster ergänzen. 
 
Vorschlag wie Kampfbildschirm: Greift einen Gegner mit Säulen der Erde an. 
 
 
Joshua & Ronixis 
Windklinge (Wind Blade) - 5MP passt! 
 

     
 
Allgemeine Anmerkung: Leerzeichen nach Zauberbezeichnung im Textfenster ergänzen. 
 
Vorschlag NEU: Greift einen Gegner mit Wirbelwind an. 



Ronixis 
Schattenball (Shadow Bolt) - 6MP passt! 
 

     
 
Allgemeine Anmerkung: Leerzeichen nach Zauberbezeichnung im Textfenster ergänzen.  
 
Vorschlag wie Kampfbildschirm: Greift einen Gegner mit lodernder Dunkelheit an. 
 
 
Joshua 
Blizzard (Blizzard) - 8MP passt! 
 

     
 
Allgemeine Anmerkung: Leerzeichen nach Zauberbezeichnung im Textfenster ergänzen. 
 
Vorschlag wie Kampfbildschirm: Greift alle Gegner mit Blizzard an. 



Ronixis 
Eruption (Eruption) - 8MP passt! 
 

     
 
Allgemeine Anmerkung: Leerzeichen nach Zauberbezeichnung im Textfenster ergänzen. 
Hier steht jetzt zufällig Feuer-Element. 
 
Vorschlag wie Kampfbildschirm: Greift mehrere Gegner mit kochender Magma an. 

 
 
Joshua & Ronixis 
Erdgrab (Earth Grave) - 9MP passt! 
 

     
 
Allgemeine Anmerkung: Den Zauber würde ich gerne in Felsgrab ändern, da spitze Felsen 
aus dem Boden schießen. Leerzeichen nach Zauberbezeichnung im Textfenster ergänzen. 
 
Vorschlag NEU: Felsspitzen schießen aus dem Boden. 



Ronixis 
Verwundet (Wounds) - 9MP passt! 
 

     
 
Allgemeine Anmerkung: Die Bezeichnung Verwundet ist hier unpassend. Beim Zaubern 
erscheint ein Schatten hinter dem Gegner, der von hinten angreift, so als eine Art Attentäter. 
Ich fände daher ein Wortspiel in Form von Schattentat oder nur Attentat irgendwie 
interessant. Leerzeichen nach Zauberbezeichnung im Textfenster ergänzen.  
 
Vorschlag wie Menübildschirm: Beschwört einen dunklen Schatten. 
 
 
Joshua & Ronixis 
Donnerball (Thunder Bolt) - 10MP passt! 
 

     
 
Allgemeine Anmerkung: Den Zauber würde ich eher auf Blitz oder Blitzschlag umbenennen, 
da er erstens dies verursacht und zweitens da Donnerball keineswegs passt. Leerzeichen 
nach Zauberbezeichnung im Textfenster ergänzen. 
 
Vorschlag NEU: Blitzeinschlag auf einen Gegner. 



Joshua & Ronixis 
Lichtstrahl (Ray) - 12MP passt! 
 

     
 
Allgemeine Anmerkung: „Licht-Element“ + Leerzeichen vor der Klammer ergänzen. 
 
Vorschlag NEU: Greift alle Gegner mit Lichtstrahlen an. 

 
 
Joshua & Ronixis 
Traktorstrahl (Tractor Beam) - 14MP passt! 
 

     
 
Allgemeine Anmerkung: „Nicht-Element“ durch „?-Element“ ersetzen, wie im Original? + 
Leerzeichen vor der Klammer ergänzen. 
 
Vorschlag wie Menübildschirm: Manipuliert die Schwerkraft. oder Gravitationsangriff auf 
mehrere Gegner. 



Ronixis 
Explosion (Explode) - 16MP passt! 
 

     
 
Allgemeine Anmerkung: Die Attacke gleicht einer atomaren Explosion. Leerzeichen nach 
Zauberbezeichnung im Textfenster ergänzen.  
 
Vorschlag wie Kampfbildschirm: Greift mit einer Nuklearexplosion an. 

 
 
Joshua & Ronixis 
Erdbeben (Earthquake) - 19MP passt! 
 

     
 
Allgemeine Anmerkung: Leerzeichen vor der Klammer ergänzen. Die Attacke gleicht 
eigentlich mehr einem Felsenhagel, als einem Erdbeben ... 
 
Vorschlag wie Kampfbildschirm: Greift alle Gegner mit Erdbeben und Felsen an. 



Joshua 
Todesurteil (Word of Death) - 19MP passt! 
 

     
 
Allgemeine Anmerkung: Eigentlich „?-Element“ + Leerzeichen vor der Klammer ergänzen. 
 
Vorschlag wie Kampfbildschirm: Verkündet für einen Gegner das Todesurteil. 

 
 
Joshua & Ronixis 
Donnersturm (Thunder Storm) - 22MP passt! 
 

     
 
Allgemeine Anmerkung: Leerzeichen vor der Klammer ergänzen. 
 
Vorschlag NEU: Blitzeinschlag auf alle Gegner. 



Joshua & Ronixis 
Lichtkreuz (Light Cross) - 26MP passt! 
 

     
 
Allgemeine Anmerkung: Leerzeichen vor der Klammer ergänzen. 
 
Vorschlag NEU: Greift alle Gegner mit explodierenden Lichtkugeln an. 
 
 
Ronixis 
Sternfackel (Star Flare) - 28MP passt! 
 

     
 
Allgemeine Anmerkung: Die Attacke stellt einen Stern (Planeten) dar, der explodiert. Ich 
finde die Bezeichnung Supernova um ein vielfaches besser und beschreibt genau was 
passiert. Das Element ist falsch, es müsste „?-Element“ sein. Leerzeichen nach 
Zauberbezeichnung im Textfenster ergänzen.  
 
Vorschlag wie Kampfbildschirm: Trifft alle Gegner mit einer enormen Explosion. 



Ronixis 
Gremlin-Lodern (Gremlin’s Lair) - 30MP passt! 
 

     
 
Allgemeine Anmerkung: Beim Zaubern öffnet sich ein Portal und fliegende Gremlins (oder 
Gargoyles) setzen den Gegnern massiv zu. Könntet ihr euch mit Dämonentor, Höllentor 
oder Finsternis als neue Bezeichnung anfreunden? Leerzeichen nach Zauberbezeichnung 
im Textfenster ergänzen. Ist eigentlich „?-Element“. 
 
Vorschlag wie Menübildschirm: Beschwört unzählige hungrige Dämonen. 

 
 
Joshua & Ronixis 
Dunkelkreis (Dark Circle) - 40MP passt! 
 

     
 
Allgemeine Anmerkung: Der Element-Typ fehlt - „?-Element“! Wenn man den Zauber in der 
Kiste findet nennt sich dieser „Dunkler Kreis“. 
 
Vorschlag wie Menübildschirm: Gegner unter 25% LP werden verschluckt. 



Joshua & Ronixis 
Meteorsturm (Meteor Swarm) - 32MP passt! 
 

     
 
Allgemeine Anmerkung: Eigentlich „?-Element“ + Leerzeichen vor der Klammer. 
 
Vorschlag NEU: Lässt Meteoriten auf alle Gegner fallen. 
 
 
Joshua 
Auslöschung (Extinction) - 45MP passt! 
 

     
 
Allgemeine Anmerkung: Eigentlich „?-Element“ + Leerzeichen vor der Klammer. 
 
Vorschlag wie Menübildschirm: Die Feinde zerfallen in ihre Atome. 
 


